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Sadrzaj

Igra predstavlja raznoliku paletu aktivnosti za dijete ili odraslu osobu. Djecju igru
karakteriziraju univerzalna obiljezja i posebnosti. Mijenja se s dobi i razvojem djeteta.
U nastavi kao organiziranom i promislienom odgojno-obrazovnom procesu, odgojno-
obrazovni ciljevi i zadaci mogu se ostvariti koriStenjem didaktickih igara. Didakticka
igra je igra s odredenim ciljem i zadatkom, s odabranim i organiziranim pravilima i
sadrzajem. PotiCe aktivnosti kod ucenika koje im pomazu u ucenju i razvoju vjestina.
Prilikom planiranja didaktiCke igre vazno je poznavati karakteristike igre i njezine
razvojne faze. Potrebno je polaziti od djetetovih interesa, sposobnosti i o0sobnog stava
prema igri te provjeriti njezin odgojni u€inak. Uz pomoc¢ novih ideja, didaktiCke igre
mogu se izraditi od otpadnog materijala (papir, drvo i plastika) koji je toliko koristan za
daljnju upotrebu. U diplomskom radu prezentirani su kriterijski utemeljeni prijedlozi za
izradu didaktickih igara iz podru€ja matematike, slovenskog, upoznavanja okolisa i
drustva. Tijekom izrade takvih proizvoda treniramo tehnoloske postupke, tehniCku
kreativnost, upoznajemo se s raznim alatima, priborom, materijalima te istovremeno
izradujemo proizvode.

Klju€ne rieci: didakticke igracke, djeca, ambalazni otpad.
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1.Uvod

Igra je osnovna aktivnost djeteta. Razlike izmedu igre starijeg djeteta, predskolskog
djeteta i dojencadi su u predmetima koje dijete koristi za igru, u druStvenim odnosima
koje razvija s drugim suigracima i u prevladavaju¢im kognitivnim vrstama igre (igra
uloga, pokretna igra, drustvena igra ...) [1]. DidaktiCka igra je igra s odredenim ciljem
i zadatkom, u kojoj su pravila i sadrzaji tako odabrani, usmjereni i organizirani da
uCenici zahtijevaju i razvijaju mentalne funkcije, aktivnosti, misljenje, opazanje i
doZivljaj te stvaranje. Cilj ovih igara je da uCenik kroz igru stjeCe odredena znanja.
Ciljeve koji se uvode u didakti¢ku igru djeca €esto uopce ne ostvaruju [4].

2.Jedro

DidaktiCka se igra od slobodne djecje igre razlikuje po naglasenijim pedagoskim
zahtjevima te unaprijed odredenom tijeku i slijedu pojedinacnih aktivnosti. Djeca su
manje slobodna igrati didakti¢ke igre nego u drugim igrama. Medutim, ne treba ih
strogo odvajati od ostalih vrsta igara, jer u svakoj igri dijete uci i razvija svoju
osobnost [2].

Tijekom didaktiCkih igara dijete razvija i ucvrscuje:

* govor (slusanje drugih, u€enje glasova, pri¢anje prica);

» motori¢ke sposobnosti (ruéne vjestine, koordinacija, brza reakcija),

* osjetila (vrsta, miris, sluh);

* mentalne sposobnosti (rjeSavanje problema, trening paméenja, generalizacija);
» masta (izum, nove igre);

« kreativnost;

* iskustvo i znanje;

* upoznavanje vrsnjaka;

« karakterne osobine (samostalnost, hrabrost).

Sve ove osobine koje dijete stjeCe didaktiCkim igrama stjeCu se i obi€nom igrom.
Razlika izmedu ostalih igara i didaktic¢kih igara je u tome &to dijete nema takvu
slobodu u potonjoj. Iz didakti¢kih igara neSto u€imo i ovaj cilj onoga $to bismo trebali
nauciti postavlja se prije igre [5].

Ambalazni otpad je vrlo koristan. Moze se koristiti pri provodenju aktivnosti i
ostvarivanju ciljeva iz kurikuluma. Sluzi kao pomo¢ i nastavnicima i u€enicima. Od
ambalaznog otpada mogu se stvoriti mnoge korisne didaktiCke igre, igracke i korisni
predmeti [7]. UCenici mogu izradivati igrice na nastavi likovne kulture, u produzenom
boravku, na tehniCkim danima i na taj nacin olakSati ucitelju rad. Vazno je svaku
edukativnu igru ukljuciti u ucionicu tek kada se prvi put provjerava u nastavi. Ucenici
koji sudjeluju u izradi igrica imaju puno viSe postovanja prema igri i mnogo se radije
igraju njome. lzrada igrica u ucionici zahtijeva dobru organizaciju od ucitelja.
Nastavnik mora svakom uceniku dodijeliti svaki zadatak. UCitelj organizira rad i na
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kraju ga provjerava. Prilikom izrade vazno je da se uCenici na kraju poigraju s igrom
i uzivaju u igri. l1zrada igrica je Cesto prepustena ucitelju, jer nema dovoljno vremena
za izradu igrica tijekom nastave s u€enicima. Preporuka je da nekoliko puta godisSnje
ucitelji zajedno s ucenicima osmisle igru koja im je zajedniCka. Vazno je da se
didaktiCka igra koristi u primjerenom didaktiCkom okruZenju i s odredenom svrhom.
Pravilno ukljuCivanje igara i igraCaka u odgojno-obrazovni proces znaci da je odgojno-
obrazovni znacaj poznat samo ucitelju, a dijete koje se igra igricama toga nije ni
svjesno.

Glede na vrsto surovin, iz katerih je embalaza izdelana, lo€imo: papirno in kartonsko,
kovinsko, plasti¢no, stekleno, leseno, tekstilno in kompleksno embalazo. Odpadno
embalazo lahko z razli€nimi postopki preoblikujemo in iz nje naredimo zanimivo in
uporabno didakti¢no igro. V vzgojno-izobrazevalni proces lahko vklju€imo le smiselno
in ciljno zastavljeno didakti¢no igro. Znanje, pridobljeno s pomocjo didakti¢nih iger ter
veselje uCencev ob igranju, poplac¢ata ves trud in €as, ki ga vloZimo v proces izdelave
didakti¢ne igre.

DidaktiCke igre uCenja od otpadnog materijala temelje se na primjeru/pravilima
didaktickih igara dostupnih na trziStu. DidaktiCke igre prilagodene su odabranim
cilievima, predmetu i razredu na razini razreda.

Papotnik [8] definira ambalazu u smislu sljedecih ¢imbenika:

1. proizvodnja kao sredstvo zasStite proizvoda tijekom  transporta, skladiStenja i
uporabe;

2. zastita i sigurnost - s ove toCke gledista, ambalaza je sredstvo koje zajedno s
proizvodom ¢€ini cjelinu i $titi ga od prolijevanja, vanjskih utjecaja (mehanickih,
kemijskih, bioloskih, atmosferskih), krade itd.;

3. konstrukcije - ambalaza mora zadovoljavati kriterije funkcionalnosti,
jednostavnosti, originalnosti, estetike i modernih Zelja, okusa, potreba, oblika trgovine
i naCina prezentacije;

4. ekonomic¢nost — ambalaza je dovoljna ambalaza koja predstavlja i stiti proizvod
uz minimalne troskove.

3. Zakljucak

Na svakom koraku nailazimo na otpadnu ambalazu koju je moguce (redizajnirati) i
tako napraviti relativno jeftinu, zanimljivu i korisnu didakti¢ku igru. Za izradu ovakvih
didakti¢kih igara potrebna je velika koli€ina otpadnog materijala, stoga se preporuca
da nastavnici prikupljaju otpadni materijal tijekom cijele Skolske godine te u taj proces
uklju€e ucenike i njihove roditelje. DidaktiCke igre koje sami izradujemo mogu se
nadopunjavati, mijenjati i nadogradivati novim idejama, tehniCkim postupcima i
materijalima (otpadnim ili prirodnim). Tako mozemo izraditi zbirke didaktickih igara
koje se mogu Koristiti u produZzenom boravku, u raznim predmetima, nastavnim
materijalima i u svim fazama nastave. Tijekom izrade novih didaktiCkih igara uvidjeli
smo da je potrebno osigurati njegovu trajnost u izradi, jer jedino tako mozemo vise
puta koristiti ove proizvode u nastavi,



Varazdinski uditelj- digitalni struéni ¢asopis za odgoj i obrazovanje godina 5/broj 8/ 2022.

4. Literatura

[1] Marjanovi€ Umek, L. in Kavci¢, T. (2001): Otroska igra. V: Psihologija
otroSke igre od rojstva do vstopa v Solo (ur. L. Marjanovi¢ Umek in M.
Zupancic€), Ljubljana: Znanstveni institut Filozofske fakultete Ljubljana.

[2] Kuret, N. (1959): Igra in igraca v predSolski in Solski dobi. Maribor:
ZalozZba Obzorja Maribor.

[3] Horvat, L. in Magajna, L. (1989): Razvojna psihologija. Ljubljana:
Drzavna zalozba Slovenije.

[4] Pecjak, S. (2009): Z igro razvijamo komunikacijske sposobnosti u¢encev.
Ljubljana: Zavod RS za Solstvo.

[5] Bognar, L. (1987): Igra pri pouku na zaCetku Solanja. Ljubljana: DZS.

[6] Skocaj, M. (1999): Didakticna Pedagoska fakulteta.

[7] Siska, A. (2012): Z otroki, starimi od pet do $est let, ustvarjamo didaktiéne
igre iz odpadnega materiala (diplomska naloga).Ljubljana: Pedago$ka
fakulteta.

[8] Papotnik, A. (1994): 101 izdelek iz odpadne embalaze. Maribor: Zalozba
Obzorja.



