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SAZETAK

U ovom radu je prikazan nacin izradbe Modula
za ucenje i uvjezbavanje sintakse engleskog
jezika te su navedeni motivi pristupanju ovakvom
interdisciplinarnom projektu u sklopu sustava
Learning English Online. Klju¢ni element
Modula je mrezna aplikacija za uvjezbavanje
sintakse koja korisniku kroz interaktivnu igru
nudi izmijeSane elemente engleske recenice i

trazi ga da ih poslozi u izvorni recenicni oblik.
Polazisne recenice se dijele na individualne rijeci
koje aplikacija stavlja u kartice i preslaguje te

se korisnika trazi da slozi recenicu na nac¢in da
kartice odabire prema odredenom redoslijedu,
onom koji odgovara pravilima engleske gramatike
i sintakse. Korisniku je ponuden i edukativni tekst
o sintaksi engleskog jezika opéenito, ali i onaj
koji se odnosi na klju¢ne razlike izmedu sintakse
engleskog jezika i sintakse hrvatskog jezika.
Modul predstavlja vrijedan doprinos internetskom
sustavulLEO, pogotovo s obzirom na ¢injenicu da
su sli¢ni moduli dostupni na internetu uglavnom
u velikim komercijalnim sustavima za ucenje
engleskog jezika.

Kljucne rijeci: LEO, sintaksa, engleski jezik,
hrvatski jezik, interaktivna igra

ABSTRACT

This paper presents the method of designing a
Module for learning and exercising the syntax
of the English language. It also elaborates on the
motives for starting this interdisciplinary project
within the Learning English Online system.

The key element of the Module is a web
application intended for exercising the English
language syntax. It is actually an interactive
game which offers the user a series of mixed
elements of a sentence and asks them to line them
up in the original sentence format. The starting
sentences are cut into separate words that the
application puts in the cards and rearranges, and
the user is asked to arrange the sentence in such

a way that the cards are selected in a specific
order, in accordance with the English grammar
and syntax rules. The user is also presented with
an educational text on the syntax of the English
language in general, as well as the one relating

to the key differences between the syntax of both
the English language and the Croatian language.
The Module is a valuable contribution to the LEO
Internet application, especially given the fact that
similar modules are available mainly in large
commercial systems offering online instruction.

Keywords: Learning English Online, syntax,
English, Croatian, interactive game

1.UVOD
1. INTRODUCTION

Svrha ovog rada je ukazati na vaznost u¢enja
sintakse, jednog od bitnih podrué¢ja u¢enja u
procesu usvajanja engleskog jezika kao stranog
jezika, ukazati na bitne razlike izmedu znacajki
sintakse hrvatskog i engleskog jezika te predloziti
tehnolosko rjeSenje za unaprjedenje procesa
ovladavanja ovim znacajnim aspektom jezika.
Daleko iza nas su vremena u kojima se o tome
ucilo iskljucivo iz pisanih materijala.
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Danas su na internetu dostupne digitalne
knjige, ali i brojni digitalni alati i tehnologije
koje korisnicima olakSavaju usvajanje razli¢itih
aspekata stranog jezika. No, glavnina takvih
alata je komercijalne naravi, a upitna je i
razina njihove kvalitete. U nasem Modulu za
ucenje i uvjezbavanje sintakse engleskog jezika
primijenjen je interdisciplinarni metodoloski
pristup te vizualni metodicki pristup, Sto
korisniku omogucuje ucenje sintakse engleskog
jezika na interaktivan i zabavan nacin.

2.LEO
2.LEO

Learning English Online (LEO) [1] je
naziv sustava koji od 2010. god. razvijaju
studenti zavrSne godine preddiplomskih
Stru¢nih studija informatike i racunarstva
na Tehnickom veleucilistu u Zagrebu. Kroz
svoje zavrsne radove studenti izraduju
internetski, multimedijski i interaktivni
sustav za ucenje engleskog jezika. Studenti
dobivaju specificne zadatke kojima nuzno
pristupaju interdisciplinarno [2]. Tijekom
izrade zadataka studenti koriste 1 unaprjeduju
znanje iz mati¢nog podrucja tehnickih
struka vezanih uz svoje studijske programe,
ali 1 jezikoslovlja 1 knjiZevnosti te na taj
nacin slijede suvremene trendove koji teze
interdisciplinarnom pristupu rjeSavanja
inzenjerskih problema.

3.SINTAKSA
3.SYNTAX

Gramatika je dio jezikoslovlja koji se bavi
jezi¢nim sustavom i nacinima njegovog
funkcioniranja. U uzem smislu ona se dijeli na
morfologiju i sintaksu. Morfologija proucava
strukturu rijeci, tj. njihove najmanje znacenjske
jedinice (morfeme) te nacine na koje se ti sastavni
elementi kombiniraju u rije¢ima. [3] S druge
strane, sintaksa prouc¢ava strukturu re¢enica ili
izraza te gramaticke procedure koje se primjenjuju
u gradenju istih. [4]
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RAZLIKE U SINTAKTICKIM
SUSTAVIMA ENGLESKOG 1
HRVATSKOG JEZIKA

SYNTACTIC DIFFERENCES
BETWEEN ENGLISH AND
CROATIAN

3.1.

3.1

Zbog specifi¢nosti jezicnih sustava sintaktiCka
pravila su u svakom jeziku jedinstvena i upravo
zato ih je nuzno u procesu savladavanja stranog
jezika potpuno usvojiti. Zbog razlicitih geneza
jezicnih sustava i velikih strukturalnoj razlika, u
engleskom i hrvatskom jeziku postoje razlicita
sintakticka pravila. Tako je u engleskom jeziku
red rijeci ¢vrsto propisan i dopusta tek mala
odstupanja (SVOPT — u jesnoj recenici) ': Subject
+ Verb + Object + Adverb of Place + Adverb of
Time: John (S) + wrote (V) + a poem (O) + in
his room (Adv. Of Place) + yesterday. (Adv. Of
Time)]. Razlog tomu je ¢injenica da u engleskom
jeziku imenske rije¢i nemaju padeZne nastavke
pa je za razumijevanje njihova znacenja (i
receni¢ne funkcije) od kljuéne vaznosti mjesto
rijeci u recenici. S druge strane, hrvatski jezik
ima visoko razvijene moguénosti fleksije, §to
dopusta primjenu pravila tzv. slobodnog reda
rijeci jer imenske rijeci imaju padezne nastavke
i nije tesko prepoznati njihovo znacenje, gdje

tomu, u prevodenju gore navedene engleske
recenice moguce je u hrvatskom jeziku primijeniti
vise sintakticki prihvatljivih modela, uz blage
stilisticke razlike, ali ista osnovna poruka je u
potpunosti prenesena u svakoj od njih:

1. John je napisao pjesmu u svojoj sobi jucer.
(S+V+O+P+T)

2. Jucer je John napisao pjesmu u svojoj sobi.
[T+ V (pomocni glagol) + S+ V (glavni
glagol) + O + P]

3. Pjesmu je jucer napisao John u svojoj sobi.
[O +V (pomoéni glagol) + T + V (glavni
glagol) + S + P]

4. U svojoj sobi je John jucer napisao pjesmu.
[P+ V (pomoc¢ni glagol) + S + T + V (glavni
glagol) + O]

1 S = subjekt (eng. Subject = subjekt, V (eng.
Verb) = glagol, O (eng. Object) = objekt, P (eng.
Adverb of Place) = prilozna oznaka mjesta, T(eng.

Adverb of Time) = prilozna oznaka vremena
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5. John je u svojoj sobi jucer napisao pjesmu.
[S +V (pomoéni glagol) + P+ T + V (glavni
glagol) + O]

6. Napisao je John pjesmu u svojoj sobi jucer...
[V (glavni glagol) + (pomo¢ni glagol) + S + O
+P+T]

Izvornom govorniku hrvatskog jezika, koji je
naviknut na visoku razinu koriStenja flektivnih
mogucnosti svog materinskog jezika te na
moguénost organizacije recenice ili izraza uz
primjenu slobodnog reda rijeci, engleski jezik
se Cini neintuitivan i ogranic¢avajuci. Kako bi se
engleski jezik kao strani jezik usvajao na ispravan
nacin i da bi se izbjegla pojava interferencije
izmedu dvaju jezika [5], tj. doslovno prenosenje
sintaktickih modela hrvatskog jezika u engleski
i obrnuto, nuzno je poznavati sintakticka pravila
obaju jezika.

4.MODUL ZA UCENJE I
UVJEZBAVANJE SINTAKSE U
SUSTAVU LEARNING ENGLISH
ONLINE

4. MODULE FOR LEARNING AND
EXERCISING ENGLISH SYNTAX
IN LEARNING ENGLISH ONLINE
SYSTEM

Kao besplatan edukativni alat, Modul za ucenje

i uvjezbavanje sintakse dostupan je na mreznoj
stranici sustava LEO, koji se nalazi na posluzitelju
Tehnickog veleucilista u Zagrebu, no dizajniran

je tako da se moze postaviti i na druge mrezne
posluzitelje koji podrzavaju PHP i MySQL ili
kompatibilnu bazu podataka.

Cijeli je Modul na engleskom jeziku, kao i ostali
sadrzaji u sustavu LEO.

Grammatical roles and parts of speech

Modul nije osmisljen kao resurs za potpune
pocetnike, ve¢ pretpostavlja odredenu razinu
predznanja iz engleskog jezika i njegove sintakse
(minimalno razina A2). Naime, odredena razina
predznanja osigurava razumijevanje znacenja
rije¢i koje korisnik dobiva na karticama te
usvojenost osnovnih pravila sintakse engleskog
jezika.

4.1.
4.1.

DIJELOVI MODULA
PARTS OF THE MODULE

Modul se sastoji od dva osnovna dijela.

Prvi dio je uvodni dio, koji sadrzi edukativni
tekst o sintaksi. U tekstu smo koristili boje za
povezivanje sli¢nih tema te postizanje bolje
razumljivosti i pamtljivosti, kao §to je prikazano
na sljedecoj slici:

Drugi dio je glavni dio i predstavlja samu
aplikaciju. Ona omogucava posjetiteljima mrezne
stranice da isprobaju interaktivnu igru (kviz),
slu¢ajno biraju¢i jednu od mogucih testnih
recenica, uz izmijenjen redoslijed rijeci i zadatak
da se recenica slozi u izvorni oblik. Interaktivne
igre su i inace omiljene i popularne, a ovakve
igre edukativnog tipa omogucuju korisniku da

se zabavi 1 pri tome uci. Metodicki gledano,
primijenjeni su neki aspekti vizualnog pristupa
kroz koristenje racunalne aplikacije. Naime,
vizualna metoda u ovom kvizu ukljucuje uporabu
razli¢itih boja u edukativnom dijelu aplikacije, §to
osigurava laksu razumljivost i pamcenje. Osim
toga, dojmljiv izgled elemenata koji se preslaguju
u zeljeni sintakticki model, kao i graficki izgled
jezi¢nih izraza kojima se podsti¢e igraca ili mu se
Cestita na dobrom rezultatu, takoder osiguravaju
lakSe pamcenje to¢nih rjeSenja i veci uzitak u
dozivljaju igre.

Words can be divided into grammatically similar parts of speech. These are nouns, verbs, adjectives, articles, prepositions...
Different languages have different parts of speech, but Croatian and English have a similar set. While Croatian lacks articles, which
are prevalent in English, they both still have adverbs, pronouns, conjuctions etc. Most Indo-European languages use a very similar

set of parts of speech.

Another way to divide words or groups of words is into grammatical roles. Unlike parts of speech, which are based on the words'

grammatical properties, grammatical roles only exist within the context of a sentence. They are the building blocks of a sentence
and determine the relations between words. The predicate, for instance, describes the action being done in a sentence, and is
effectively its core. The subject determines who or what is performing the action, while the object determines who or what the action

is being performed on.

Slika 1 Primjer uporabe obojenog teksta za vecu razumljivost i povezivanje slicnih tema

Figure 1 Using coloured text to improve the understability and connectivity of similar topics
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5. TEHNICKI ASPEKTI IZRADE
MODULA

5. TECHNICAL ASPECTS OF THE
MODULE DEVELOPMENT

Modul za ucenje i uvjezbavanje sintakse u
sustavu Learning English Online izraden je
koristenjem sljede¢ih tehnologija i alata: HTML,
CSS, PHP, MySQL, SQLYOG, JavaScript,
XAMPP, Notepad ++.

5.1. TEHNOLOGIJE KORISTENE U
IZRADI MODULA

5.1. TECHNOLOGIES USED IN THE
MODULE DEVELOPMENT

HTML (Hypertext Markup Language) je jezik

koji sluzi za temeljno definiranje mreznih stranica.

Omogucuje izradu dokumenata kojima internetski
preglednik pristupa, a koji mogu sadrzavati tekst,
poveznice i multimedijske sadrzaje. Kako je

na$§ Modul interaktivna mrezna stranica, HTML
je kljucan element koji se koristi za strukturu i
prikaz sadrzaja kojima korisnici pristupaju.

Tako se npr. prijava i registracija u korisnicki
racun vrse preko HTML obrasca koji se ne
prikazuje ako je korisnik ve¢ ulogiran:

<input disabled type="submit" style="display:none;">
<label>Usexname:</label><br/>
<input id= " name="

<label>Password:</label><br/>
<input id="password" name="password" type="password"><br/>

" type="text"><br/>

<span id="reg" stylc="display:none;">
<label>Confirm Password:</label><br/>

<input id="passwordConfirm" name="passwordConfirm" type="password"><br/>
<input type="submit" name="register" id="register" value="Register"/>
</span>

<span id="log">

<input type="submit" name="login" id="login" value="Log in"/>

CSS (Cascading Style Sheets) je jezik kojim se
preciznije definira kako ¢e se vizualno prikazati
HTML dokument. Vizualni prikaz HTML
dokumenata velikim djelom nije standardiziran,
pa istu stranicu razni korisnici mogu vidjeti na
razlicite nacine. No, ako je neki element definiran
CSS-om, taj element se pokazuje svima u istom
obliku sve dok njihov preglednik podrzava
potrebnu verziju CSS-a. U naSem Modulu
uporaba CSS-a iz estetskih razloga je ogranicena.
Koristen je za odabir boja i izgled okvira. Osim
dizajn sucelja, kao i skrivanje i prikazivanje
elemenata.
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Kako se skriptno moze obaviti potpunije
uklanjanje 1 dodavanje HTML elemenata,
koristenje CSS-a za njihovo vizualno prikrivanje
nije uvijek idealno rjesenje. U Modulu je ovaj
pristup koristen radi jednostavnijeg razvoja:
skrivanje elemenata pruza vise informacija
nego njihovo brisanje, a vizualno je identi¢no.
Ponudena kartica u vjezbi skrivena je koriStenjem
atributa style koji CSS-om definira nacin prikaza
kao "display: none":

div class="kartica" id="kartica_0" onclick="karticaKlik(this.id)" style="display: none;

1990s,
/div

Kartice iz skupine ponudenih kartica i njihov
CSS:

| ! | | like

PHP (PHP: Hypertext Processor) [6] je
programski jezik Siroke namjene, a Cesto se
koristi na mreznim posluziteljima. Za razliku od
Javascripta, PHP se ne izvrSava na klijentskom
racunalu, nego s posluziteljske strane. Klijent ne
vidi izravno Sto se na posluzitelju dogada, niti
posluzitelj vidi $to se dogada s klijentom, stoga za
postizanje interakcije klijent i posluzitelj moraju
komunicirati i razmjenjivati podatke. Jedna

od mogucnosti koje PHP nudi je SQL podrska

za interakciju s bazom podataka. U aplikaciji

za uvjezbavanje sintakse nas Modul koristi

tu funkciju PHP-a za rad s popisom pitanja i
korisnickim ra¢unima. PHP kod koji SQL upitom
dohvaca slu¢ajno odabranu re¢enicu i sprema ju u
sesijsku varijablu:

Primjer uporabe PHP-ovih funkcija za rad s
lozinkama kod prijave u aplikaciju:

if (password verify ($password, $dbPassword))
{
$_SESSION["userID"] = $dbAdmin;
$ SESSION["admin"] $dbAdmin;
$_SESSION["login"] iL7
header ("Refresh:0") ;
return 0;
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MySQL (My Structured Query Language)
je mo¢ni alat koji se koristi za upravljanje
relacijskim bazama podataka. Takve baze
se zasnivaju na principu matematickih
relacija izmedu skupova. Koriste podatke
organizirane u tablice, a mogu se stvarati

1 relacije izmedu nizova podataka iz viSe
tablica, Sto omogucava slozeniju strukturu 1
operacije. Ovi alati omogucéavaju jednostavno
pisanje zahtjeva i komandi (upita) za bazu,
poput umetanja, brisanja ili odabira dijelova
tablice. MySQL se koristi za upravljanje
bazama podataka i u sustavu LEO. Zbog
jednostavnih potreba nase aplikacije,

sama baza koja se koristi u Modulu je
minimalisticka i sastoji se od dviju tablica
bez relacija (Slika 1, Slika 2). Pri razvoju
aplikacije, za interakciju s bazom podataka
izvan same aplikacije za uvjezbavanje
sintakse koriSteni su alati SQLYOG 1
PHPMyAdmin.

id int(11) NOT NULL

sentence varchar (255) NULL

numword smallint (&) NULL

Slika 2 Struktura tablice ,,Recenica “

Figure 2 Structure of the 'Sentence' table

| LT el 1 17, e
id int(11) NOT NULL
username varchar (50) NULL
password varchar (255) NULL
admin tinyint(l) NULL

Slika 3 Struktura tablice ,, Korisnik
Figure 3 Structure of the 'User' table

Javascript je programski jezik koji se koristi

u izradi interaktivnih mreznih stranica. [ako

se moze koristiti i izvan tog konteksta, kao na
posluziteljima uporabom Node.js tehnologije,
uvelike se koristi za skripte koje se izvrSavaju

u klijentskim internetskim preglednicima. Dok
HTML i CSS samo definiraju sastav i izgled
mrezne stranice, Javascript je puni programski
jezik koji se moze koristiti za sve, od jednostavnih
interaktivnih skripti do punih aplikacija. U
kontekstu naseg Modula, u njemu je napravljeno
sucelje koje je brze i jednostavnije za koristenje
od onog koje samo koristi skripte s posluziteljske
strane.

Uklanja potrebu za interakciju s mreznom
stranicom samo kroz HTML obrasce te
omogucava druge nacine rada sa suceljem.
Koristenje Javascripta u izradi naSe aplikacije
omogucilo je slaganje odgovora kroz interakciju s
karticama u stvarnom vremenu, umjesto vlastitog
unosa i slanja teksta.

XAMPP je posluziteljski alat koji je koriSten
za probni mrezni posluzitelj tijekom razvoja,
jer se razvoj programa nije odvijao direktno
na posluzitelju TVZ-a. XAMPP je besplatan,
otvorenog izvora, te omogucava postavljanje
vlastitog mreznog posluzitelja. Moguce je
instalirati razlicite komponente alata ovisno o
potrebama korisnika. One ukljucuju Apache
mrezni posluzitelj, interpretere za jezike PHP i
Perl, bazu podataka i druge.

Notepad++ je uredivac teksta izraden s namjerom
da olaksa pisanje koda. Podrzava brojne
programske i druge tehnicke jezike, poznaje im
sintaksu, detektira i boja kljucne rijeci, oznacava
pocetak i kraj zagrada i jo§ mnogo toga. Takoder
podrzava otvaranje viSe razliCitih datoteka u
zasebnim karticama, $to olakSava paralelan rad

s povezanim datotekama. Program je otvorenog
koda i osim osnovne funkcionalnosti podrzava i
prosirenja. Sav kod Modula za sintaksu pisan je u
Notepad++-u.

5.2. OPIS RADAMODULA
5.2. DESCRIPTION OF THE
MODULE

Osim edukativnog dijela aplikacije, koji sadrzi
tekst o sintaksi engleskog jezika, Modul sadrzi

i aplikaciju za uvjezbavanje sintakse engleskog
jezika. Aplikacija koristi pocetne recenice iz baze
podataka za generiranje nizova rije¢i na kojima
korisnici imaju priliku pokazati svoje poznavanje
engleske sintakse na nacin da te rije¢i preslaguju u
gramaticki i sintakticki ispravne recenice.

Kad se prvi put spoje na aplikaciju, korisnici
vide pocetnu stranicu (Slika 4). Sucelje na slici
omogucava uporabu osnovne funkcionalnosti
aplikacije.

Prvi element vidljiv na slici je navigacija.

13
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About English and Croatian syntax
Test
My account

I [blank card] like chips

fish

Answer

Desired word count
Min: 1
Max; =0

Neprijavljenim korisnicima su u navigaciji
vidljive samo dvije poveznice, no korisnici
prijavljeni u svoj korisni¢ki ra¢un mogu ih vidjeti
vise. Prva poveznica, "Test," je jednostavno
poveznica na pocetnu stranicu aplikacije. Druga
poveznica, "My account," vodi do obrasca kroz
koju se moguce prijaviti, registrirati ili odjaviti.
Ispod navigacije nalazi se popis slucajno
poredanih rijeci podijeljenih u kartice napravljene
rastavljanjem nasumicno odabrane recenice iz
baze pitanja. Klik na bilo koju od tih kartica
prebacuje istu u polje ispod, oznaceno s
"Answer." (Slika 5) Ako se klikne vise od jedne
kartice, one se poslazu u polju za odgovor redom
kojim su kliknute. Klikom na polje za odgovor
zadnja se kartica odgovora vraca na popis
ponudenih kartica.

another could test

Answer
| This i

Slika 5 Djelomicno ispunjen odgovor

Figure 5 A partially answered question
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Slika 4 Pocetna stranica modula

Figure 4 Module homepage

Sljede¢i element sucelja je nekoliko gumba i
odabir brojeva.

| New Question ]

Desired word count:
Min: |1 |
Max: |40 |

Slika 6 Gumbi i odabir broja rijeci

Figure 6 Buttons and desired word count

Pritiskom na gumb "New Question" briSe se
odgovor i generira novi set kartica. (Slika 6)
Neka od pitanja mogu sadrzavati posebne
tipove kartica.

Brojevi min 1 maks odreduju koliko najmanje
1 najvise rijeci moze biti u sljede¢em pitanju.
Program javlja ako u bazi pitanja nema
recenice Zeljene duljine.

Gumb "Hint" otkriva dio to¢nog odgovora
iznad popisa kartica. (Slika 7) Nakon $to se
iskoristi, gumb postaje nedostupan dok se ne
generira novo pitanje.



PD.TVZ.HR
POLYTECHNIC & DESIGN

Vol. 9, No. 1, 2021.

The answer starts with: This is

Slika 7 Otkriven dio odgovora

Figure 7 A part of an answer reveiled

Konac¢no, gumb "Verify" provjerava to¢nost
odgovora te otkriva rjesenje ako je odgovor
netocan. (Slika 8)

To je sve sto je potrebno znati za pocetak uporabe
aplikacije. Za preostale funkcije potrebno

je izraditi korisnicki racun. Klikom na "My
Account" u navigaciji dolazi se do obrasca za
prijavu. (Slika 9)

Administrator je osoba koja upravlja cjelokupnim
Modulom, pa tako i pitanjima. Ima potpunu
kontrolu nad sustavom, od uredivanja kviza

do dodjeljivanja uloga administratora drugim
korisnicima ili brisanja korisnickog racuna.

Poveznica "Quiz management" vodi do sucelja za
upravljanje pitanjima. Ovim je suceljem moguce
mijenjati bazu recenica od kojih aplikacija
generira pitanja. (Slika 10)

Congratulations! You got it right!

You answered:
This is another

The answer is:
Cake is delicious!

The correct answer is:

Unfortunately, your answer is incorrect!

6.ZAKLJUCAK
6. CONCLUSION

U danasnjem svijetu internet daje korisnicima
pristup Sirokom rasponu sadrzaja i velikoj kolic¢ini
informacija, Sto ukljucuje izvore i alate za ucenje
engleskog jezika, poput literature i interaktivnih
aplikacija. Neke od tih aplikacija nuzno se
preuzimaju i ogranicene su sustavom na kojem
rade, no mrezne aplikacije su zbog svoje velike
kompatibilnosti pristupacne mnogim korisnicima.

Upravo je Modul za ucenje i uvjezbavanje
sintakse u sustavu Learning English Online
(LEO) mrezna aplikacija koja korisnicima
omogucuje besplatno uc¢enje sintakse engleskog
jezika. Naime, za razliku od hrvatskog jezika,

u engleskom jeziku red rijeci u recenici igra
kljuénu ulogu u odredivanju receni¢nih funkcija

i znacenja rijeci, posljedicno i recenice, tako da
premjestanje samo jedne rijec¢i moze u potpunosti
promijeniti znacenje recenice. Kako engleske
rijeci uglavnom ostaju u istom obliku bez obzira
na svoj polozaj u recenici, jednostavna ali
funkcionalna vjezba slaganja recenica, koja se
sastoje od kartica s rijeCima, predstavlja brz nacin
za utvrdenje osnova engleske sintakse.

Slika 8 Lijevo: Tocno
odgovoreno pitanje. Desno:
Netocno odgovoreno pitanje

Figure 8 On the lefit: A correct
answer. On the right: An
incorrect answer.

This is another test

Username:
Username: ‘ ‘
| Password:
Password: [ ]
| | Confirm Password:
Login ‘ ‘
Register

Register

Login

Slika 9 Obrasci za prijavu i registraciju

Figure 9 Register and Log in templates

I |
Add sentence

O Cake is delicious!

O This is another test#-#could
O | like potatoes quite a-I-lot
O | like fish %()%and chips.

Slika 10 Sucelje za upravljanje pitanjima

Figure 10 Quiz management interface
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Uporabom Javascripta postignuto je visoko
interaktivno i responzivno sucelje, dok je CSS-om
postignuta Citkost i urednost. SQL baza podataka
na koju se povezuje PHP-om daje sustavu velik
kapacitet za spremanje pitanja i njihovu laku
izmjenu. U skladu s ostatkom sustava LEO,
konacan rezultat je sustav koji je jednostavan i brz
za uporabu, §to je rezultat minimalistic¢kog dizajna
usredotoCenog na centralne funkcije.

Aplikacija je jednostavna, no to ne znaci

da takva mora i ostati. Postoji potencijal za
proSirenje aplikacije, ali radi skalabilnosti 1
efikasnijeg razvoja zahtijeva odredenu razinu
restrukturiranja koda i pazljivo planiranje. U
konacnici, Modul postavlja temelj osnovne
funkcionalnosti na koji se moze, ali 1 ne mora
nadogradivati.
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