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Sazetak

Svrha Clanka je Sirenje dobre nastavne prakse u podrucju dodatne struCne pomoci
uCenicima s poteSkocama u ucenju u redovnoj osnovnoj S$koli. Razumijevanje
dekadnog sustava i mjesnih vrijednosti jedan je od najvaznijih preduvjeta za uspjesno
raCunanje. Razvijanje brojcanih i kvantitativnih prikaza dugotrajan je proces, stoga je
iznimno vazno da Skolski stru¢njaci ovom podrucju posvete posebnu pozornost. U
Clanku je prikazan skup razliCitih didaktickin aktivnosti nastalih pruzanjem pomodi
u€enicima razli€itih razreda kojima je potrebna intenzivnija pomo¢ u ovom podrucju.
Provedene aktivnosti pridonijele su boljem napretku u€enika u ucenju, motivirale ih za
Skolski rad te, im ujedno ponudile drugadiji pristup u€enju, uzimajuci u obzir razliCite
stilove ucCenja. Vecina aktivnosti provedena je u individualnom radu s pojedinim
ucenicima uz dodatnu stru¢nu pomo¢, a neke od njih provodile su se unutar njihovih
odjela s cijelim razredom.

Kljuéne rije€i: dodatna stru¢na pomo¢, dekadni sustav, mjesne vrijednosti,
didaktiCke aktivnosti, didaktiCka pomagala, potesSkoce u ucenju
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1. Uvod

U osnovnoj Skoli uc€enici se u najranijoj dobi susre¢u s dekadnom brojevhom
strukturom koja se temelji na zapisu brojeva s deset znakova — znamenki (od 0 do 9).
U zapisu brojeva vrijednost znamenke odredena je mjestom gdje se znamenka nalazi
pa je vazan redoslijed zapisa znamenke. U&enici postupno razvijaju koncept mjesne
vrijednosti. Najprije upoznaju dekadne jedinice kao Sto su jedinica i desetice, a zatim
postupno nadograduju svoje znanje iz razreda u razred. Kroz niz pocetnih vjezbi na
konkretnoj razini vecina u€enika razumije da je jedan stupac, koji predstavlja desetice,
vrijedan deset kockica koje predstavljaju jedinice. Iznimke kod razumijevanja ovog
koncepta mogu biti pojedini u€enici s poteSkocama u ucenju, koji zbog prirode svojih
nedostataka Cesto trebaju prilagoditi provedbu procesa ucenja pruzanjem dodatnih
vjezbi, ilustracija, koriStenjem nastavnih pomagala i sl.. Uz pruzanje odgovarajuce
pomoci imaju manje poteskoéa s koristenjem pomagala (na pr. tablica s dekadnim
jedinicama, pozicijsko racunalo i sl.), kod imenovanja i razlikovanja dekadnih jedinica
i razumijevanja odnosa medu njima, kod rasc¢lanjivanja brojeva na pojedine dekadne
jedinice, Citanja brojeva, ispravnog potpisivanja, pisanog brojanja i zaokruzivanja
brojeva, takoder im je lakSe prijeéi s manjih broj¢anih raspona na vece broj¢ane
raspone.

2. DidaktiCke aktivnosti za lakSe razumijevanje
mjesnih vrijednosti brojeva

U dodatnoj struénoj pomodi, koju pruzam u sklopu mobilne defektoloSke pedagoske
sluzbe u redovnoj osnovnoj Skoli, koristim se raznim didaktickim aktivnostima, igrama
i pomagalima koja su vrlo dobro prihvacena kod ucenika, a pritom puno uce. Slijedi
izbor nekih matematickih aktivnosti za razvoj i olakSavanje razumijevanja mjesnih
vrijednosti brojeva.

2.1. Zadnji pobjedni€ki broj

Posljednji pobjednicki broj je edukativna i ujedno zabavna aktivnost koju mozemo raditi
sa svim ucenicima u razredu. Njegova teZina se lako prilagodava predznanju ucenika.
Za nju ne trebamo puno pripreme i materijala, jer je provedba prilicno jednostavna.
Aktivnost se odvija na nacin da svaki u€enik odabere i napiSe svoj broj na papiru, a
zatim stane ispred svoje Skolske klupe. Slijede uciteljeve upute koje ucenike postupno
isklju€uju iz igre, na primjer: ,Ako imas 3 desetice, sjedni“. Tijekom provedbe aktivnosti
ucitelju se preporuca nastavno pomagalo u obliku tablice uz pomo¢ kojeg ima pregled
svih danih uputa. To znaci da u tablici precrtavate npr. 5 desetica, jer ne Zeli ponovno
dati istu uputu. Aktivnost se nastavlja sve dok samo jedan ucenik ne stoji ispred stola.
Ovaj ucenik je pobjednik igre a on moze upisati svoj posljednji pobjednicki broj na plo¢u
I rastaviti ga na dekadne jedinice. Iz iskustva, ucenici vole igrati ove aktivnosti uvijek
iznova [1].
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Slika 1: Aktivnost Zadnji pobjednicki broj (izvor: osobna arhiva 2022)

2.2. Pitanje i odgovor

MatematiCka aktivhost Pitanje i odgovor ucenicima se svida uglavhom zato $to u
velikoj mjeri potiCe medusobno interakciju unutar razreda. Za to nam je potrebno
onoliko kartica koliko ima ucCenika u razredu. Svaka kartica sastoji se od dva dijela,
pitanja (npr. Tko ima broj 307?) i odgovora (npr. Imam broj 30.). Broj u odgovoru uvijek
je prikazan na grafi¢koj razini (s dekadnim kockicama, stupcima itd.). UCitelj svakom
uceniku podijeli po jednu karticu. U slu¢aju da nakon dijeljenja ostanu kartice (na pr.
zbog izostanka nekih u€enika s nastave), nekim ucenicima mozemo dodijeliti dvije
kartice, jer je vazno da se sve kartice podijele. UCenik koji ima oznaCen pocetak na
svojoj kartici (START) zapocinje kolo igre pitanjem, na primjer: ,Tko ima broj 104?“ —
»~Ja imam broj 104. Tko ima broj 1012?“ itd. Aktivhost u obliku pitanja i odgovora
nastavlja se dok se ne procCitaju sve kartice i sva su pitanja postavljena. Nakon
uspjedno zavrSene aktivnosti, kolo igre zavrSava ucenik koiji ju je zapoceo [2].

Slika 2: Aktivnost Pitanje i odgovor (izvor: osobna arhiva 2022)
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2.3. Tablica dekadnih jedinica

Neki u€enici s poteSko¢ama u ucenju slabije i sporije prepoznaju mjesne vrijednosti.
Kao rezultat toga, problemi se reflektiraju i na Citanje brojeva, jer je teZe odrediti kako
bi se odredeni broj trebao Citati, na pr. tri stotine ili tri tisu¢e. U rjeSavanju ovih zadataka
uCenicima mozZemo ponuditi alat u obliku tablice s dekadnim jedinicama, koji im
svojom analizom pomaZze razumijeti da poloZzaj svake znamenke u broju odreduje
njegovu vrijednost, na pr. 3 na mjestu jedinica predstavlja 3, dok 3 na mjestu desetice
predstavlja broj 30. Ovo pomagalo se svida ucenicima uglavhom zbog mogucnosti
okretanja i postavljanja znamenki unutar svake dekadne jedinice, ali se moze Koristiti
za razne aktivnosti na pr. Citanje brojeva, postavljanje pozvanog broja , odredivanje
dekadnih jedinica zadanom broju itd. U viSim razredima osnovne Skole ucenici se
upoznaju i s decimalnim brojevima, pa mozemo i tada koristiti tablicu uklju€ivanjem
desetinkama, stotinkama, tisuCinkama itd. [3].

Slika 3: Didakticko pomagalo Tablica dekadnih jedinica (izvor: osobna arhiva 2022)

2.4. Zmija

DidakticCko pomagalo zmija u proSirenom obliku podsje¢a na dugacku zmiju, Sto se
inaCe posebno svida mladim u€enicima, pa moZzemo dodati i karakteristike prave zmije,
na pr. crtamo jezik, oci itd. Priprema za ovu aktivnost je prilicno jednostavna, jer nam
je potrebna samo olovka i duga traka papira koju savijamo kao da savijamo harmoniku.
Pomaze ucCenicima da razumiju mjesne vrijednosti, buduci da je broj prikazan u
proSirenom obliku, npr. broj 7218 ilustrira kao zbroj brojeva 7000 + 200 + 10 + 8 = 7218

2].
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Slika 4: Didakti¢ki alat Zmija (izvor: osobna arhiva 2022)

2.5. Prekrivanje

Razumijevanje znaCenja pojedine znamenke u broju moze se potkrijepiti i didaktiCkim
sredstvom uz pomoc¢ kojeg ucenicima omogucujemo sastavljanje svih mogucih brojeva
unutar broj€anog raspona koji im je poznat. Za pripremu nam je potreban papir, pisala
i Skare. Pripremimo 9 kartica za svaku dekadnu jedinicu. Vazno je da kartice za svaku
dekadnu jedinicu budu iste boje i veli¢ine. UpiSemo brojeve od 1 do 9 na kartice za
jedinice, brojeve od 10 do 90 na kartice za desetice, brojeve od 100 do 900 na kartice
za stotice itd. Pri tome pazimo da upiSemo dovoljno velike brojeve, jer Zelimo da se
odredene dekadne jedinice mogu prekriti prilikom postavljanja brojeva. S ovim
pomagalom mozemo kreirati razne aktivnosti. Mozemo zapoceti tako da za osnovu
uzmemo jednu od kartica sa sto tisu¢icom i postupno sa prekrivanjem dodamo kartice
s deset tisu¢icom , tisuéicom, stoticom itd. UCenici tako mogu promatrati mjesnu
vrijednost svake znamenke u broju korak po korak. VecC postavljeni broj moze se
rasclaniti ( rastaviti ) tako da se kartice stave jedna do druge i tako ilustriramo kako je
broj sastavljen, na pr. 500 + 30 + 2 = 532. Aktivnost moZzemo povezati i time da u¢enik
ilustrira postavljeni broj konkretnim materijalom ili obrnuto — da postavi broj koji je
prikazan konkretnim materijalom. Za zanimljiviju izvedbu mozemo organizirati
natjecanje u razredu tko sastavi veci broj. U tom sluCaju svaki uCenik izvlaci jednu
karticu svake mjesne vrijednosti i sastavi svoj broj [4].

Slika 5: Prekrivanje za lak$e razumijevanje mjesnih vrijednosti (izvor: osobna arhiva
2022)
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2.6. ,,Zivi broj“

To je aktivnost u kojoj u€enici predstavljaju znamenke i pomocu njih sastavljaju "Zivi
broj". Pogodna je za uCenike s tjelesno- motoric¢kim stilom uc€enja, a vole je izvoditi i
svi ostali u€enici. Ucitelj na pojedini list formata A4 ispisuje ili sprinta brojeve od 0 do
9. Potom ih plastificira i na njih pricvrséuje tako dugu Spagu kako bi je u€enici objesili
oko vrata. Zatim uz pomo¢ izolacijske trake u boji na pod zalijepi tablicu dekadnih
jedinica koja mora biti dovoljno prostrana da u njoj mogu stajati ucenici. UcCitelj dijeli
brojeve desetorici u€enika s koncem oko vrata, a zatim govori broj koji u€enici moraju
sastaviti tako da budu poredani na odgovarajuce mjesto u tablici. Preporuka je da i
nastavnik ima napisan izdiktirani broj na kartici, jer njime na kraju moze provijeriti jesu
li uCenici uspjeli sloziti Zeljeni broj. UCitelj] moZe promijeniti aktivhost tako da ne
izgovara broj, ve¢ daje u€enicima zahtjeve da se stave u tablicu, na pr. broj 5 ide u
tisucicu, broj 1 ide u stoticu itd., a zatim odredi u€enika koji mora kazati slozeni bro;j.
Ucenici, koji ne sudjeluju u odredenom krugu igre u ulozi sastavljanja broja, mogu
sudjelovati u aktivnosti tako da u biljeznicu upisuju i ras¢lanjuju broj, a zatim se u
aktivnost ukljuCuju u sljede¢em krugu igre kada ucitelj odabere deset novih ucenika.
Ako je razred brojniji, izvodenje aktivnosti moZzemo podijeliti uCenika u dvije skupine

[5].

2.7.Potopimo brodi¢e s dekadnim jedinicamal!

Didakticka aktivnost Potopimo brodi¢e s dekadnim jedinicama izvode ucenici u
parovima. Svaki dobiva predlozak igre i dva kompleta kartica s brojevima od 0 do 9.
Zatim, uz pomoc prvog seta, svatko sastavlja svoj 7-znamenkasti broj tako Sto kartice
stavlja na predlozak igre na mjesto gdje piSe " moj broj". UCenici jedni drugima ne
pokazuju svoje brojeve. Zatim naizmjence pogadaju pojedine znamenke protivni¢kog
broja, Sto je ilustrirano u nastavku. UCenik A pogada i pita u¢enika B ima li u svom
broju 3 desetice. Zatim u€enik B pogleda svoj broj i otkrije da u njemu ima 4 desetice.
Uc&enik B odgovara "ne, imam viSe od 3 desetice", sugerirajuci u¢eniku A da bi njegova
sljede¢a nagadanja trebala biti deseticu vecCa od 3. Kada uc€enik A uspije saznati da
ucenik B ima 4 desetice u svom broju, u€enik B je odgovori sa: "Pogodak! Potopljen!".
U ovom trenutku slijede dvije radnje. UCenik A koristi svoj drugi set, uzima karticu s
brojem 4 i stavlja je na mjesto desetica na svom predlosku igre na mjesto gdje pise
“protivnikov broj". U meduvremenu, ucenik B okrene znamenku 4 koju ima u svom
broju. Pobjednik igre postaje u€enik koji prvi pogodi protivnikov broj [5].

Slika 6: Potopimo brodice s dekadnim jedinicama! (izvor: osobna arhiva 2022)
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2.8. Sastavljanje brojeva s kockom

Za ovu aktivnost potrebne su nam kartice s brojevima od 0 do 9 i kockica na koju
upisujemo dekadne jedinice, a po Zelji moZzemo dodati i polje ,odaberi sam“. Zadatak
uCenika je prvo izvuéi jednu od kartica s brojevima, a zatim baciti kocku. Kocka
odreduje koju ¢e mjesnu vrijednost zauzimati izvu€eni broj. Met ponavlja nekoliko puta
kako bi dobio razliCite mjesne vrijednosti, a zatim izgovara i zapisuje dobiveni broj.

Slika 7: Sastavljanje brojeva s kockom (izvor: osobna arhiva 2022)

2.9. Banka

To je jednostavna aktivhost za koju ham je potreban set novca za igre. Pogodan je za
rad u paru. Jedan uc€enik na banku donese odredenu koli€inu stotica , desetica i
jedinica, a drugi u€enik biljezi iznos koji je donio.

Slika 8: Razumijevanje mjesnih vrijednosti kroz didakti¢ku aktivnost Banka (izvor:
osobna arhiva 2022)



Varazdinski ucitelj- digitalni struc¢ni Casopis za odgoj i obrazovanje godina 5/broj 9/ 2022.

3. Zakljuéak

Prikazane didaktiCke aktivnosti posluzile su kod dodatne strucne pomoci kao
pomagalo za uc€enje, a njihovo koristenje bilo je namijenjeno postizanju konkretnih
cilieva u€enja. Ovakav nacin rada pomogao je ucenicima da upoznaju vrlo vazan svijet
i jezik matematike, unatoC Cinjenici da se radi o manje klasicnoj metodi nastave.
Didakticke aktivnosti s elementima igre aktivnosti su od kojih se u€enici nikada ne
umaraju jer se odvijaju u opustenoj atmosferi i uz u¢enje kroz zabavu i igru.
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