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SAZETAK

U radu su predstavljene mogucnosti koristenja digitalne tehnologije, odnosno
aplikacije Google Earth u nastavi knjiZevnosti i lektire u srednjoj skoli. Projektom
Trijada stvarnosti analizira se Citateljski doZivljaj mjesta radnje u knjizevnom djelu
iz perspektive triju stvarnosti: imaginarne (knjizevne), virtualne (Google Earth) i
fizicke. Cilj je projekta bio da ucenici istrazuju mjesto radnje u knjizevnim djelima,
sagledavaju ga na nove nacine, poigravaju se prostorom u razlicitim stvarnostima i
medijima, ukljucujuci i povijesne, kulturoloske, geografske i druge sadrZaje, a da su
pri tome aktivno afektivno i kognitivno angaZirani tijekom Citanja razvijajuci osobne
potencijale. U radu je opisano iskustvo provedbe projekta Trijada stvarnosti pomocu
aplikacije Google Earth u Prvoj rijeckoj hrvatskoj gimnaziji u okviru izbornoga
predmeta Kreativno Citanje i pisanje te Knjizevnoga programa ,,Rijeka rijeci*.

Klju¢ne rijeci: knjizevnost, vrste stvarnosti, Citanje, digitalni alat, Google Earth.
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INOVATIVNI PRISTUP NASTAVI KNJIZEVNOSTI I LEKTIRE

Iskustvo lockdowna znacajno je utjecalo na raspon nasih svjetova i fizicke
stvarnosti, ogranicilo nam je vizure i iskustva $to je posebno pogodilo mlade
srednjoskolske dobi. Trijada stvarnosti je projekt proveden u Prvoj rijeckoj
hrvatskoj gimnaziji u sklopu nastave izbornoga predmeta Kreativno ¢itanje i
pisanje i Knjizevnoga programa Rijeka Rijeci. Projektom se pokusalo u vremenu
pandemijskih ogranicenja srednjoskolcima ukazati na moguénosti Sirenja fizicke
stvarnosti Citanjem, ali i uporabom digitalnih alata vezanih uz citanje, odnosno
sinergijom triju stvarnosti: fizicke, knjizevne, koja je nazvana imaginarnom, i
virtualne stvarnosti. Istovremeno, problemi virtualne nastave, koje nam je donijela
pandemija, dodatno su nas usmjerili na inovativne oblike poticanja ¢itanja i
poucavanja knjizevnosti. Naime, konvencionalne metode $kolskoga rada na
knjizevnom tekstu, koje podrazumijevaju raspravu o fabuli, likovima, motivima i
temi knjizevnih tekstova, ucenici najc¢e$ce ocjenjuju dosadnima cak i kad se takva
nastava odvija uzivo. Taj problem ukazuje na potrebu za novim i suvremenim
oblicima poucavanja koji ukljucuju koristenje digitalnih alata u uc¢ionici hrvatskoga
jezika kako bi se stvorilo zabavno i zanimljivo okruZzenje, a u¢enicima, pogotovo
onima bez intrinzi¢ne motivacije, olaksao proces ¢itanja knjizevnih djela. Kada su
nastava knjizevnosti i pristup literarnom tekstu interaktivni i prakti¢ni, ucenici su
skloniji suradnji i usredotoceniji na ¢itanje. Ova je ideja primjenjiva i na uc¢enicko
vrednovanje knjizevnoga teksta.

Polaze¢i od ideje da je dozivljavanje knjizevnoga teksta svojevrsni sinesteticki
dozivljaj, onda i razumijevanje knjizevnosti dostize svoj najvisi nivo kada uklju¢uje
relevantne slike i zvukove koje nam digitalni alati omogucuju. Bitno ih je smisleno
i u¢inkovito koristiti te povezati, kada god je to moguce, s fizickom stvarnosti.
Naime, ono $to ucenici vide ili ¢uju u svakodnevnome zivotu, lako razumiju i
pamte jer su usko povezani s njima samima. U tome je produktivnost iskustvenoga
ucenja. Iskustvo rada na projektu Trijada stvarnosti: inovativho poucavanje
koristenjem Google Eartha pokazuje da knjizevni tekst isprican slikama u pocetku
ucenike viSe zanima od samoga ¢itanja cjelovitoga teksta, medutim to ne ¢udi
jer slike suvremenim generacijama predstavljaju vazan dio nacina na koji ¢itaju
svijet, no taj se oblik ¢itanja moze iskoristiti kao motivacija za nastavak citanja,
pogotovo kada su im, kao u nasem slucaju, slike i zvukovi dio njihova okruzenja.
Citanjem unaprijed poznatih slika, odnosno zvukova zadovoljava se potreba za
aktualizacijom osobnoga iskustva koje mladi Citatelj ucitava u zadani tekst. Kao $to
vizualizacija dogadaja, atributa likova ili mjesta radnje prema opisima iz tekstova
pomaze ucenicima da dozive umjetnicku vrijednosti teksta, tako su u Google Earth
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projektima upravo slike i umjetnicke vrijednosti teksta atributi samoga digitalnog
alata. Na taj se nacin ostvaruje sinergija triju stvarnosti: imaginarne, virtualne i
fizicke. Izmedu ostaloga, uporaba Google Eartha u nastavi knjizevnosti podrzava
ideju interdisciplinarnosti i holistickoga obrazovanja jer pruza brojne moguénosti
medupredmetnoga povezivanja koje dovodi do kontekstualizacije izabranoga
knjizevnog djela u prostor i vrijeme, u stvarnost i iskustvo.

Prostor, mjesto radnje, odrednica je prema kojoj je usmjeren interes i
utemeljene aktivnosti u projektu Trijada stvarnosti. Cilj projekta je da ucenici
istrazuju mjesto radnje u knjizevnim djelima, sagledavaju ga na nove nacine,
poigravaju se prostorom u razli¢itim stvarnostima, ukljuc¢uju¢i i povijesne,
kulturoloske, geografske i druge sadrzaje, i medijima pridaju¢i im nova znacenja, a
da su pri tome aktivno afektivno i kognitivno angazirani tijekom ¢itanja razvijajuci
osobne potencijale. Da bi se uspjesno povezale sve stvarnosti, fizicka, imaginarna
i virtualna, potrebno je izabrati djela kojima je mjesto radnje nase neposredno
okruzenje, grad u kojem Zivimo - Rijeka. Jedino je u tom kontekstu u¢enicima bilo
moguce fizicku stvarnost, prikazanu u knjizevnom djelu, odnosno putem aplikacije
Google Earth, dozivjeti in situ. Izabrani su romani u kojima je Rijeka mjesto radnje s
ciljem da ucenici dozive Rijeku u svakoj od triju stvarnosti, imaginarnoj, virtualnoj
i fizickoj. To su roman Bekima Sejranovi¢a Nigdje niotkuda, Dase Drndi¢ Leica
Format i Zorana Zmiri¢a Pacijent iz sobe 19. Dodatni razlozi za izbor upravo tih
romana kao polaznih tekstova za projekt Trijada stvarnosti jesu najprije ti $to se u
njima pojavljuju identiteti snazno oblikovani upravo mjestom radnje, prostorom
grada, Rijeke, a drugi je razlog taj Sto pitanje identiteta precizno rezonira s
identitetskim pitanjima karakteristi¢cnim za dob citatelja, odnosno ucenika.

Nisu svi naslovi pogodni za interpretaciju uporabom Google Eartha, kljucan je
kriterij jasno opisano i imenovano mjesto radnje, kada je rije¢ o putopisima to je i
sasvim dovoljno, no za narativne tekstove mjesto radnje mora biti kontekst vazan za
razumijevanje lika, fabule ili djela u cjelini, odnosno kod poezije za razumijevanje
lirskoga subjekta. Tijek rada u stvaranju Google Earth projekta Trijada stvarnosti
u manjem je dijelu bio linearan, a ve¢inom su se aktivnosti provodile paralelno.
Polazna aktivnost je Citanje odabranoga teksta, ulomka strukturiranoga oko
rijeckoga Hotela Kontinental, odnosno mosta preko Rjecine, iz romana Bekima
Sejranovica Nigdje niotkuda. Nakon razgovora o procitanome, ucenici su izdvojili
elemente od kojih je mjesto radnje izgradeno: hotel, skulptura Janka Poli¢a Kamova
i referiranje na njegov opus, Rjecina, povijesna vaznost mosta na Rjecini kao mjesta
razgranicenja i povezivanja Rijeke i Susaka, ali i mjesta okupljanja i druzenja
mladih. Ti su elementi izabrani kao klju¢ za strukturu Google Earth projekta Trijada
stvarnosti. Ucenici su iste istrazivali i prosirivali nadogradujuci ih sadrzajima koje

140



Helena de Karina 5
TRIJADA STVARNOSTI: INOVATIVNI PRISTUP NASTAVI KNJIZEVNOSTI I LEKTIRE... (137-143)

su pronalazili u virtualnoj i fizickoj stvarnosti povezujuci ih s atmosferom ulomka,
fabulom, razmisljanjima i psihofizickim stanjem lika. Razmisljajuci o pro¢itanom
ulomku reorganizirali su svaku od stvarnosti utjecajima preostalih dviju iz trijade
stvorivsi nova znacenja, pripovjedna i osobna. Naracija kao temelj konstrukcije
stvarnosti i znacenja se ostvaruje u pristupu knjizevnom tekstu uporabom
aplikacije Google Earth u obrazovne svrhe.

Kombiniranje aplikacije Google Earth s ¢itanjem i analizom knjizevnih djela
omogucuje nastavnicima da potaknu ucenike na aktivnosti koje ¢e generirati
pitanja vise kognitivne razine i analiticko razmisljanje. Primjerice, citat ,,Kont“je u
ta vremena bilo mjesto gdje su se sastajali mladi, polazisna tocka svih nasih izlazaka
i pijanstava. Zavrsna tocka bio je obicno Palach. iz romana Bekima Sejranovi¢a
Nigdje niotkuda otvorio je prostor za raspravu ucenika o marginalnoj poziciji
mladih u drustvu danas te o njihovim mjestima okupljanja. Trenutak povezivanja
i identifikacije ucenika s pripovjedacem dogodio se upravo zahvaljuju¢i mjestu
radnje, mostu ispred rijeckoga Hotela Kontinental, ve¢ generacijama rijeckom
okupljalistu mladih. To je rezultiralo ucitavanjem fotografija vecernjih druzenja
na Kontu u Google Earth projekt Trijada stvarnosti, ali i ankete koju su ucenici
samostalno oblikovali. Anketom su pokusali otkriti najpopularnije mjesto
izlazaka mladih Rijeana danas, ali i istraziti preferencije, stavove i uvjerenja
mladih vezanih uz glazbu i izlaske. Anketu su oblikovali u nekoj od dostupnih
mreznih aplikacija (npr. Google Forms) te potom ucitali u Google Earth projekt
Trijada stvarnosti. S toga je mreznoga mjesta dostupna za ispunjavanje svima koji
pregledavaju projekt. Na taj su nacin ucenici potaknuti povezati knjizevnost s
pitanjima vaznima za kvalitetu njihova Zivota, odnosno socioloskim pitanjima, ali
i na razvijanje digitalne pismenosti koja je u suvremenome svijetu usko povezana
s ¢italackom pismenosti i svaki je pokusaj njihova odvajanja, osobito kod novih
generacija, kontraproduktivan.

Osim uc¢itavanja fotografija, teksta i anketa, mogucnosti koje pruza aplikacija
Google Earth za stvaranje projekata su brojne. Moguce je uz odredena mjesta
radnje unositi i ostale multimedijalne sadrzaje kao $to su video, audio-zapisi
i slicno. Utitani se sadrzaji otvaraju u sko¢nim prozorima vezanima uz oznaku
odredenoga mjesta na karti. Kartu je moguce prikazati iz dviju perspektiva, pticje i
uli¢ne. Bogatstvo vizualnoga materijala povezanoga s referencama koje ucenicima
pruzaju bolje razumijevanje povijesnoga, kulturnoga i zemljopisnoga konteksta
price olaksavaju ucenicima razumijevanje procitanoga testa, ali i motiviraju na
daljnje ¢itanje i stvaralacko izrazavanje. Uz sve §to se moze ugradivati u Google
Earth projekt, moguce je i postavljati poticajna pitanja za raspravu ili bilo koji
oblik pisanoga stvaralastva. Upravo sinergijom triju stvarnosti, fizicke, imaginarne
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i virtualne u¢enike dovodimo do kreativnosti koja nije ograni¢ena na potencijale
pojedinca, ve¢ je rezultat interakcije izmedu pojedinca i sociokulturnoga konteksta.

Stvaranje Google Earth projekta vezanoga uz knjizevni tekst, osim za poticanje
Citanja i stvaranje Citateljskoga identiteta u obrazovanju moze se koristiti i kao
oblik ucenickoga ¢itateljskog samoizrazavanja. Rije¢ je o aplikaciju koju je moguce
koristiti i s mobilnoga telefona. Pitanje mobilnih telefona osjetljivo je pitanje za
odgojno-obrazovne djelatnike koji su vrlo cesto ambivalentni prema njihovoj
korisnosti, no neupitno je da su se nove ,,generacije” srasle s njima i teSko da im
se to moze oduzeti. S obzirom na to, pri planiranju projekta Trijada stvarnosti
uz uporabu Google Eartha, isti su iskoristeni kao alati za pohranjivanje digitalne
memorije u koju je moguce ucitavati nove sadrzaje i artikulirati ih u narativnim
strukturama. U tom kontekstu, uporaba mobitela osmisljena je kao medij u
funkciji razvoja sposobnosti ucenika za dubinsko ¢itanje, Sirenje kulturnoga polja
i citateljskoga horizonta ocekivanja te razvoj imaginacije i stvaralastva. Citanjem,
iskustvom fizicke stvarnosti pa potom kreiranjem Google Earth projekta vezanoga
uz knjizevno djelo ucenici koriste¢i digitalne alate na vlastitim mobilnim uredajima
implementiraju price nastale iskustvom citanja, fizicke i virtualne stvarnosti.

Poticanje ¢itanja i razumijevanje knjizevnoga djela sinergijom triju stvarnosti,
imaginarne, virtualne i fizicke koriStenjem aplikacije Google Earth jednostavno
je, lako dostupno i multifunkcionalno, no pri tome je vazno da naglasak bude na
razvoju ucenickih sposobnosti, dok bi digitalni alat trebao posluziti kao sredstvo
ucenicima zanimljivijega i interaktivnoga nacina realizacije odgojno-obrazovnih
ishoda iz podrucja nastave hrvatskoga jezika.
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TRIADE OF REALITY: AN INNOVATIVE
APPROACH TO LITERATURE CLASS VIA USAGE
OF THE APPLICATION ‘GOOGLE EARTH’

ABSTRACT

The work introduces the possibilities of usage of digital technology, more
specifically of the application Google Earth in literature classes in high school. The
“Triade of Reality” project analyzes the reader’s impression of the plot location in
the literary work from the perspective of three realities: the imaginary (literary), the
virtual (Google Earth) and the physical. The goal of the project was for the students to
explore the plot location in literary works, look at it in novel ways, contemplate about
it via multiple realities and media, including historical, cultural, geographic and other
content in such a manner so as to be actively affectively and cognitively engaged during
reading, thereby developing their promising abilities. The work describes the experience
of the application of the “Triade of reality” project via the Google Earth application in
First Rijeka’s Croatian High School as part of the elective subject “Creative reading and
writing” as well as the literary programme “Rijeka of words”

Keywords: literature, types of reality, reading, digital tools, Google Earth.
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