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Sazetak

U sklopu lokalnog projekta Tjedan kulturne bastine ucenici su se upoznali s raznim
igraCkama koje su nekada djeca koristila u igri. Na temelju steCenog znanja engleskog
jezika, pokusali su ih imenovati odnosno dodijeliti igratkama nazive na stranom jeziku
i jednostavno ih opisati. Od listova kukuruznih klipova izradili su lutke djeCaka i
djevojcCica. Sasili su jednostavne igracke koristeci platno i gumbe.

Klju€ne rijeci: igracke, engleski jezik, prirodni materijali
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1. UVOD

1.1 Sto je igracka?

Za dijete su u njegovim razli€itim razvojnim fazama vazne i razliCite vrste igracaka.

U pocetku se dijete uglavnom igra s majkom, a zatim se izmedu 2. i 3. godine starosti
postupno razvija paralelna igra s drugom djecom. Nakon 3. godine raste interes djeteta
za vrsnjake. U posljednjem razvojnom razdoblju sve je veci znacaj drustvenih igara.
Zdravstveni inspektorat Republike Slovenije definira igraCku kao proizvod koji je
dizajniran i namijenjen za igru djece mlade od 14 godina. U Sirem smislu, medutim,
igraCka se moze definirati kao svaki predmet koji dijete koristi u svojoj igri. Prve igracke
djeteta predstavljaju dijelovi tijela kao $to su prsti, ruke, stopala itd. Kasnije igracke
postaju i predmeti iz njegove okoline, €ija izvorna uloga nije nuzno igracka (npr. pelena,
deka, Zlica i sl.). Tek kasnije "prave" igraCke postaju aktualne i relevantne za dijete.

1.2 Utjecaj igra€ke na dijete

lako je glavna namjena igraCke zapravo igra, ona mozZe predstavljati i odgojno
sredstvo. Igracka potiCe dijete na razvoj mnogih vjestina, kao Sto su promatranje,
razmisljanje, kombiniranje, suradnja i ustrajnost. Ona potiCe razmisljanje djeteta,
tjelesni i kognitivni razvoj, te razvoj maste i izraZzavanje njegovih emocija, uvodeci ga
u Siru drustvenu okolinu. Manipulirajuci igraCkama razli€itih veli€ina, oblika i materijala,
dijete upoznaje svoije tijelo, sposobnosti i okruzenje u kojem Zivi. Moramo izbjegavati
igraCke koje asociraju isklju€ivo na nasilje (npr. oruzje), jer takve igraCke ne pomazu
razvoju djeteta. Odabir dobre igracke od velike je vaznosti za dijete, jer potiCe razvoj
raznih sposobnosti, a ujedno se dijete razvija kao individua tijekom njenog koristenja.
Vazno je biti svjestan da prava igracka ima jednak znacaj za dijete kao i sama igra [1].

2. IGRACKE NEKADA

Tijekom provedbe projekta Tjedan kulturne bastine, suradivala sam s ucenicima 2.
razreda osnovne Skole koji su tek poceli uciti engleski jezik, tako da je njihovo znanje
joS uvijek na osnovnoj razini poznavanja pojedinih rije€i. Medu njima su se svojim
znanjem posebno istaknula dva u€enika, buduci da kod svakog od njih jedan roditel;
govori engleski jezik. Na satu nastavnog predmeta Upoznavanje okoline najprije sam
pitala uCenike jesu li im poznate igraCke s kojima su se igrali njihovi roditelji, bake i
djedovi. O&ekivala sam da ¢e znati nabrojati neke od njih, jer ih i sami vole koristiti u
igri. Naveli su lutke od platna, konji¢e za ljuljanje, lukove i strijele, drveni mac,
zvizdaljku od grancice lijeske, rog od drvene kore, drvenu kolijevku za lutkice...

Objasnila sam im da ponekad obitelji nisu imale novca da bi mogle kupiti svojoj djeci
igraCke, pa su ih roditelji pravili sami. Majke su im od stare odjece izradivale lutke i
odje¢u za njih, a oCevi su za njih rezbarili igraCke od drveta. Sve se to dogadalo
uglavnom zimi, kada nije bilo posla u poljima. Dani su bili kraci, a veCeri duze. Tijekom
sljedeceg Skolskog sata otiSla sam s u€enicima u Muzej Bele Krajine gdje nas je primila
kustosica, koja nas je provela po muzeju i predstavila nam zbirke igraCaka iz proslosti.
O nekim primjercima iznijela je zanimljive, dodatne detalje jer potje€u iz razdoblja prije
nase ere. Razgovarali smo o materijalima od kojih su igracke izradene, te vaznosti
igraCaka za djecu. Pogledali smo slike starih igraCaka koje se Cuvaju u posjecenom
muzeju. Pri tome smo pokusSali spojiti znanje engleskog jezika s poznavanjem
igracaka. Opisali smo ih osnovnim rije€ima, potrazili naziv za svaku igracku, te navel
njenu boju, veli€inu i duzinu. Dva uCenika koja s roditeljima govore engleski jezik, bila
su od velike pomodéi svojim drugarima iz razreda, jer su pokazala stvarno znanje
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stranog jezika.Nakon povratka u $kolu otisli smo u informati¢ku ucionicu, gdje je svako
dijete putem interneta potrazilo za sebe zanimljivu igracku iz proslosti. UCenici su imali
na raspolaganju jedan Skolski sat kako bi pronasli sto visSe informacija o odabranim
igraCkama. Te su informacije nastojali $to ljepSe estetski urediti te ih kasnije u obliku
kratkog govornog nastupa prezentirati svojim drugarima iz razreda.

3.RADIONICA

3.1.LUTKA OD KUKURUZNIH LISTOVA
Na satu sam ih upoznala s postupkom izrade lutke djevojcice ili djeCaka od prirodnog
materijala ,komusine“ (. listova kukuruznog klipa).Sa sobom sam donijela materijal
koji je potreban (kukuruzne listove i kukuruznu svilu, drvene Stapice, trakice) za izradu
jednostavnih figurica djevojCica i djeCaka. Svaki je ucCenik izradio svoju igracku
vjezbajuci tako svoje ru€ne vjestine. 1. korak: Listove kukuruznog Klipa najprije je
trebalo iskoristiti za oblikovanje glave lutke (Slika 1).
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Slika 1: Uvijanje kukuruznog lista

2. korak: U visini vrata zavezali su uzicu i kroz mali otvor
gurnuli Stapic koji je predstavljao nosac tijela lutke (Slika 2).
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Slika 2: Oblikovanje glave
3. korak: PriCvrstili su ruke i odjecCu, te napravili noge na
. muskim i suknjice na zenskim lutkama (Slika 3).
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Slika 3: Lutka
4. korak: Za kosu su koristili kukuruznu svilu (kosu) koju su
uz pomoc ljepila zalijepili na glave lutaka (Slika 4).

Slika 4: Odabir kose

S obzirom na to da ucenici nisu bili upoznati s postupkom
izrade igracke, bila im je potrebna dodatna pomo¢ u izradi
lutaka od prirodnog materijala. Konaéne proizvode pokazali
Su svojim drugarima iz razreda te ih na kraju sata odnijeli
kuci, gdje su roditeljima predstavili igracke i nastavili s igrom.

3.2.KRPENA IGRACKA

Prate¢i moje upute u tom viSednevnom razdoblju, ucenici su donijeli i razne komade
tkanine koje njihovim majkama i bakama viSe nisu bili potrebni kod kuée. Donijeli su i
otpale gumbe raznih veli€ina, konce i igle. Na komadiée tkanine nacrtali su oblike
igraCaka koje su Zeljeli izraditi. Uglavnom su crtali oblik lutke, a neki su se odlucili i za
proizvode u obliku odredenih Zivotinja. Tkaninu su uz pomoc¢ Skara izrezali na dva
dijela, koja su potom saSili. Neposredno prije nego Sto su zavrsili sa Sivanjem,
unutradnjost igraCaka napunili su zrncima pSenice. PriSili su i gumbe koji su
predstavljali oCi i nos. Uz pomo¢ konca izradili su i druge detalje igracke, poput usta ili
nosa (Slika 5). Tijekom rada dosla je do izrazaja njihova motorika, koja je kod neke
djece joS u razvoju te je joS uvijek primjetno gruba. UCenici su bili ponosni na svoje
konacne proizvode i rado su ih pokazali svojim drugarima iz razreda.
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Slika 5: Zaba od tkanine

3.3. SAZNANJA NA KRAJU OBAVLJENOG ZADATKA

Nakon analize zavrSenih djecjih aktivnosti, ustanovili smo da smo saznali mnogo
podataka iz proSlosti koje nam do sada nisu bile poznate. Bilo mi je drago Sto su
uCenici tako rado pristupili postupku izrade igraCaka od prirodnih materijala za ciju
izradu ne trebamo novac, ve¢ samo malo snalazljivosti i maste. No, pokazali su i dosta
umijeca u izradi igracaka od komadi¢a tkanine, posebice u Sivanju, uzimajuci u obzir
da su neki ucenici priznali da se nikada ranije nisu oku$ali u Sivanju. Spoznali su da
od male koli¢ine materijala mogu stvoriti mnogo toga lijepog te da im aktivnosti izrade
i konacni proizvodi donose posebno zadovoljstvo te pruzaju zabavu u igri.

4. ZAKLJUCAK

Moramo biti svjesni da su svi ljudi odgovorni za nasSe naslijede koje dobivamo iz
proslosti. Danas$niji Zivoti donose brz tempo i ¢esto se dogodi da o proslosti uopce ne
razmisljamo na pravi nacin, ali nas sjecanja vezu za nase pretke koji su ham podarili
mnogo korisnih stvari koje su danasnjoj djeci nepoznate. Moramo biti svjesni i €injenice
da Ce stvari i razni obicaji iz naSe sadasnjosti jednom postati dio proslosti i da ¢e nasi
potomci o njima uciti iz povijesti ili sluSati o njihovoj uporabi kroz pripovijedanje starijih.
ProSlost moramo Cuvati na razliite nacCine. Projekt Tjedan kulturne bastine pruza
priliku za oZivljavanje zaboravljenih stvari iz proSlosti.
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