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Sazetak

Zivimo u svijetu koji se brzo mijenja, a usporedno s tim mijenja se i digitalna
tehnologija.Upotreba digitalne tehnologije u nastavhom procesu utjee na
profesionalni razvoj ucitelja i u€enika. Pametne kocke su alat koji podrzava aktivho
ucenje u ucionici i donosi vjestine za 21. stoljeCe. One su pametne i zabavne, lagane
i otporne, jedinstvenog oblika i funkcija. Omogucuju u€enicima sudjelovanje cijeloga
tijela u usvajanju novih nastavnih sadrzaja uz poticanje pamcéenja i koncentracije.
Koriste se u dvije verzije, analognoj i digitalnoj. U digitalnoj verziji koriste se zajedno
sa senzorom pokreta (uredajem) koji se stavlja u utor kocke i povezuje s
edukacijskim softverom i3LEARNHUB. Kocke poti¢u u€enike na tri metode ucenja:
dinami€no sjedenje, analogno aktivno ucenje i digitalno aktivho u€enje. Primjenjujuci
pametne kocke u nastavi, ucCenici postaju aktivni sudionici nastavnog procesa.
Kretanje tijekom Skolskog dana Cini u€enike manje nervoznim, vide usredotocenim i
koncentriranijim na u€enje. Vrlo jednostavne za upotrebu.

Kljuéne rijeci: pametne kocke, u€enik, aktivho ucenje.
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1. UvOD

Zivimo u svijetu koji se brzo mijenja, a usporedno s tim mijenja se i digitalna
tehnologija. Danasnji uCenici dolaze u Skolu informaticki pismeniji od svojih kolega
prije dvadesetak godina. Digitalna tehnologija zahtijeva drugaciji naCin razmisljanja o
ucCiteljevom poucavanju te u€eniCkom usvajanju nastavnog sadrzaja. Nudeci razliCite
prednosti pouCavanja koje treba iskoristiti u nastavhom procesu. Takoder, danasnja
djeca se premalo kre¢u. Veci dio dana provode sjedeci na svojim stolicama, a znamo
koliko je motori¢ko gibanje vazno za rast i razvoj djeteta. Kretanje djeteta Cesto je
samo na uvodnim kratkim vjezbama te organiziranim satovima poput TZK-e i
Glazbene kulture. Vazno je pronaci naCine kretanja djece tijekom cijelog nastavnog
dana, posebno ukoliko ga mozZemo integrirati s ishodima ucenja. Kretanje djece
stimulira rad mozga, Cini uCenika manje nervoznim te pozitivho utjeCe na proces
u€enja. Upravo pametne kocke daju ucenicima priliku kretanja tijekom nastavnog
procesa.

2. PAMETNE KOCKE

I3-Technologies napravio je pametnu i zabavnu kocku koja sluzi za fleksibilno uc¢enje
te za promicanje okruzja u kojem uc€enici mogu uciti i razvijati vlastitu kreativnost kroz
nov pristup u€enju — aktivnim kretanjem (i3-tehnologies, 2020.).

Slika 1. Interaktivne kocke
Izvor: Van Erum (2017.): Imo-LEARN (Start to move)
Pametne kocke omogucuju sudjelovanje cijeloga tijela u procesu usvajanja
nastavnog sadrzaja dodatno poti¢uéi pamcéenje i koncentraciju. Napravljene su od
prosirenog prolipropilena $to ih Cini vrlo laganim za koriStenje i otpornim na udarce.
Sama kocka tezi oko 1,7 kg, a moze izdrzati masu do 120 kg. S obzirom na svoju
teZinu, kocke mogu upotrebljavati djeca od najranije Skolske dobi.

3. METODE UCENJA PAMETNIM KOCKAMA

3.1. Dinamiéno sjedenje

Na prvi pogled pametne kocke izgledaju nalik obi¢nim kockama, no paZljivijim
prouCavanjem uoCavamo da nemaju sve rubove ravne Sto omogucuje dinamicno
sjedenje. Pametne kocke omogucuju tri vrste sjedenja. Obi¢no ravno sjedenje na
standardnoj visini prakticno je za sve dobne populacije. Pri kosom sjedenju
neizbjezan je pravilan polozaj leda i nogu. Zakrivliena ploha kocke omogucuje
,,njihajuce” sjedenje uz stalno necujno migoljenje koje je predvideno za buduce
istrazivaCe i istrazivaCice te djecu s teSkoc¢ama. Ve samo sjedenje na pametnim
kockama unosi u ucionicu velike i pozitivhe promjene. Takoder, uenici mogu sjediti
jedan nasuprot drugoga, jedan do drugoga ili jedan iza drugoga.
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Slika 2. Slika 3. Slika 4.
Slika 2. Jedan nasuprot drugoga
Slika 3. Jedan do drugoga
Slika 4.Jedan iza drugoga
Izvor: Van Erum (2017.): Imo-LEARN (Start to move)
Aktivnim koriStenjem kocaka u ucionici, omoguceni su nam razli€iti oblici rada u
ucionici (rad u skupinama, rad u paru, pracenje filma ili prezentacije na bijeloj ploci...)
te razliCite konfiguracije koje mozemo integrirati u nastavni proces.

Slika 5. Sjedenje u krugu
Izvor: Van Erum (2017.): Imo-LEARN (Start to move)
Sjedeci u krugu, ucitelj i u€enici postaju jednaki partneri u razgovoru. Buduéi da su
svi vidljivi jedan drugome, ovo je vrlo koristan i prikladan nacin za grupni razgovor.

Slika 6. Polukruzno sjedenje
Izvor: Van Erum (2017.): Imo-LEARN (Start to move)
U polukruznom sjedenju &lanovi skupine suoceni su s istom tockom (uciteljem,
drugim ucenikom ili bijelom ploCom). Prazan prostor u sredini moze se iskoristiti za
razliCite aktivnosti (Citanje, glumu, pantomimu...).
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Slika 7. Krug dijaloga
Izvor: Van Erum (2017.): Imo-LEARN (Start to move)
Pametne kocke postave se u unutarnji i vanjski krug. Pri tome se stvore dvije skupine
u kojima ucenici rade ponudene aktivnosti u parovima.

3.2. Analogno aktivno ué€enje

Analogno aktivno ucenje zahtijeva kreativne ideje i maStovitost ucitelja pri
osmisljavanju razli€itin aktivnosti u ucionici. Pametne kocke mogu se upotrijebiti za
stotinu razli¢itih aktivnosti: vjezbanje, Sprint koljenima, utrku, igre ravnoteze i
prostorne orijentacije, brod za ljuljanje, bacanje i kretanje, savrSeno
imitiranje... Takoder, mogu se implementirati u sve nastavne predmete (Hrvatski
jezik, Matematiku, Prirodu i drustvo, Likovnu i Glazbena kulturu, Tjelesnu i
zdravstvenu kulturu te Sat razrednika). Same kocke omogucéuju suvremeno
interaktivno ucenje.

3.3. Digitalno aktivno u€enje

Povezivanjem senzora pokreta s pametnim kockama, kocke se pretvaraju u puni
potencijal pametne kocke. Pametna se kocka beZi¢nim bluetoothom spaja se na
edukacijski softver i3 LEARHUB u kojem se stvaraju digitalni alati za ucenje.
Edukacijski softver nudi moguc¢nost izrade razliCitih interaktivnih aktivnosti: trazenje
rijeci, sortiranje kategorija, odgonetavanje skrivenih pojmova, puzzle, premjestaljke,
memory, viSestruki izbor (kviz), uparivanje slika. U€enici moraju okretati i protresti
pametne kocke kako bi rijesSili odgovarajuci zadatak. Na taj njima zanimljiv i poticajan
nacin usvajaju ili ponavljaju nastavni sadrzaj.

4. ZAKLJUCAK

Upotrebom pametnih kocaka sva djeca mogu sudjelovati u usvajanju ili ponavljanju
nastavnih sadrzaja razvijaju¢i dodatno suradni¢ko ucenje, razvoj komunikacijskih,
matematickih, jezi¢nih i socijalnih vjestina. lzmjenjivanje vjezbi poboljSava kod djece
sposobnost uCenja i vecu koncentraciju. Pametne kocke pruzaju sposobnost
interakcije, komunikacije i suradnje te unoSenje inovativnih naCina ucenja pomocu
pokreta vlastitog tijela.
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