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Sazetak

Dobra automatizacija tablice mnozZenja nuzna je za nesmetano usvajanje slozenijih
matematickih sadrzaja tijekom cjelokupnog viSegodiSnjeg obrazovanja. S vjestinom
brzog prisjeCanja odnosno prizivanja sjeCanja o umnoScima susreéemo se i kasnije
na svakom koraku. U ovom c¢lanku predstavljam primjer dobre prakse usvajanja i
automatizacije tablice mnozenja kod ucenika treCih razreda. U svrhu ucenja i
automatizacije tablice mnoZenja pripremili smo niz zanimljivih aktivnosti i igara koje su
uCenici izvodili tijekom nastave, izvan nastave i u svom ku¢nom okruzenju. Igre i
aktivnosti koje su ukljuCivale zanimljivo uvjezbavanje tablice mnozZenja uz istodobnu
uporabu viSe osjetila znacajno su pridonijele automatizaciji tablice mnozenja jer je
vecina ukljuenih u€enika treéih razreda poboljSala razinu njene automatizacije.
Kljuéne rijec¢i: Tablica mnozenja (faktori 1-10), uclenici treCih razreda (trecasi),
aktivnosti i didakticke igre
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1. Uvod
Nakon dugotrajnog zatvaranja Skola zbog suzbijanja Sirenja zaraze koronavirusom, te
njihovog ponovnog otvaranja i poCetka rada u ucionicama, kod vecine ucenika trecih
razreda uoCili smo probleme sa sporijim usvajanjem tablice mnozenja i loSijom
automatizacijom, Sto je potaknulo izradu plana za pomo¢ uc€enicima u usvajanju i
razvijanju automatizacije tablice mnozenja. U tu svrhu u ucionicama trecih razreda
osmislili smo kutke za uvjezbavanje tablice mnozenja, te su na ovaj nacin prostor
dobile razne igre i didakticka pomagala za razvoj i automatizaciju tablice mnozenja.
Neke igre i pomagala ve¢ smo imali u Skoli, a druge smo za ovu svrhu izradili zajedno
s u€enicima. Igre koje su koriStene u okviru nastave i izvan nastavnih sati, tijekom
jutarnjeg Cuvanja i produzenog boravka, ucenici su mogli posuditi i odnijeti kucama.
Poznato je da ucenici Cesto imaju problema s pamdéenjem pri usvajanju tablice
mnozenja. Buduci da je samo uvjezbavanje do razine automatizacije za mnoge
uCenike izuzetno dosadna aktivnost, dobro ga je uciniti zanimljivim i u€inkovitim.
Vjezbanje i ponavljanje uz istovremeno ukljuCivanje Sto veceg broja osjetilnih
(senzornih) puteva omogucuju brze i trajnije pamcenije.

2. Tablica mnozenja (faktori 1-10)
Tablica mnozenja (faktori 1-10/ slo »postevanka«) je vjestina brzog prisje¢anja
(prizivanja sjeCanja) umnozaka faktora u rasponu od 10 x 10. S ucenjem i
upoznavanjem s elementima koji dovode do usvajanja tablice mnozenja ucenici se
susrecu vec pri upoznavanju s brojevima i njihovim odnosima, pri slaganju (uredivanju)
u nizove, pri zbrajanju istin faktora te pri brojanju u sekvencama. U cilju lakSeg
pamcenja tablice mnoZenja i brzeg prisje¢anja (prizivanja sjecanja) bitno je da ucenici
razumiju tablicu mnozenja i povezu je s prakticnim primjerima. Kada je rijeC o u€enju
tablice mnoZenja treba spomenuti joS dva zakona, a to su zakon zamjene faktora i
zakon udruzivanja faktora pri mnozenju. Dobro poznavanje i uporaba obaju zakona
ucenicima olak$ava put do automatizacije tablice mnozenja. Znanje tablice mnozZenja
pripada deklarativhim znanjima, Cije postizanje zahtijeva automatizaciju aritmetickih
ginjenica. Cinjenice se pohranjuju u dugoro&no paméenije iz kojeg ih uéenik mora brzo
prizvati i iskoristiti u rieSavanju slozenijih matematic¢kih operacija [3].Automatizacija
tablice mnozenja jedna je od osnovnih vjestina koju u€enici moraju iskazati na kraju
prvog trogodiSnjeg obrazovnog razdoblja.

2.1. Automatizacija tablice mnozenja

U planu i programu za matematiku na kraju prvog trogodista zapaZzamo da su ciljevi
uvelike vezani uz automatizaciju tablice mnozZenja. UCenici zbrajaju i oduzimaju u
skupu prirodnih brojeva do 100, pismeno zbrajaju i oduzimaju prirodne brojeve do
1000, svladavaju produkte (umnoske) u rasponu od 10 x 10 (tablica mnozenja) do
automatizma, upoznaju se s pojmovima viSekratnika broja, kvocijenta (koli¢nika), do
automatizma svladavaju kvocijente koji su vezani za tablicu mnozenja (faktori 1-10),
vrednuju rezultate zbrajanja, oduzimanja, mnozenja i dijeljenja, pronalaze broj koji
nedostaje u skupu prirodnih brojeva do 100, spoznaju da su mnozenje i dijeljenje
obrnute raCunske operacije, koriste ratunske zakone u zbrajanju i mnozenju, upoznaju
se s ulogama brojeva 0 i 1 u mnozenju i dijeljenju, koriste racunske operacije u
rieSavanju problema, procjenjuju i vjeSto racunaju vrijednost brojevnog izraza
uzimajuci u obzir redoslijed aritmetiCkih operacija [4].Na kraju tre¢eg razreda ucenici
automatiziraju tablicu mnozenja u rasponu od 10 x 10, a ve¢ u Cetvrtom razredu
potrebna im je nadogradnja znanja kako bi ga iskoristili u rjeSavanju zahtjevnijih
matematickih zadataka [4].
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Goldfusova istiCe da se zahvaljujuéi automatizaciji oslobada prostor u radnoj memoriji,
Sto utjeCe na ucinkovitost u rjieSavanju slozZenijih racuna. Tijekom njihovog rijeSavanja
moZzemo se potpuno fokusirati na sam proces rieSavanja [3].

2.2. Strategije za u¢enje tablice mnozenja

Za ucCenje tablice mnoZenja koriste se razliCite strategije. Njihov izbor i uporaba utjecu
na brzinu raCunanja. Poznajemo materijalne strategije (raCunanje uz pomoc
konkretnog materijala, kocki, predmeta, prstiju...), verbalne strategije (glasno
ponavljanje visekratnika, glasno ucenje) i mentalne/misaone strategije (prisjecanje
umnozZaka iz baze podataka) [1].Pri ulenju tablice mnoZenja vazno je kod
pojedinacnog ucCenika uzeti u obzir strategije u€enja vezane uz preferirani osjetilni
kanal, koji se temelji na multisenzornom poducavanju. Osmisljavanjem multisenzornih
aktivnosti uz uporabu zanimljivih didaktiCkih pomagala i igara koje motiviraju i poticu
uCenike na viSekratno ponavljanje, mozemo razvijati matematicke vjestine, poput
tablice mnozZenja, do razine automatizacije. Multisenzorno poducavanje ukljuCuje
ucenje putem razlicitih senzornih kanala: u€enje uz pomo¢ najcesce koristenih nacina
prenosenja nastavnog gradiva slusnim i vizualnim kanalima, u€enje kroz pokret te
uCenje putem dodira, mirisa i okusa. Proces uc€enja je najucinkovitiji kada ukljuCuje
istodobnu aktivaciju nekoliko osjetilnih putova (npr. Citanje raCuna i rezultata naglas;
ponavljanje  viSekratnika naglas i njihovo istovremeno zapisivanje u
glinu/pijesak/kukuruzno brasno; ponavljanje tablice mnozenja naglas prilikom izvedbe
poskoka itd.). Uvjezbavanje i ponavljanje su neophodni za automatizaciju tablice
mnozenja. Stoga bi ponavljanja trebala biti Sto uCinkovitija i zanimljivija [2].

Odabir strategije usvajanja i automatizacije tablice mnozZenja treba se temeljiti na
nadogradnji predznanja u€enika. Vazno je da svako uvjezbavanje omogudi postizanje
uspjeha i pozitivno iskustvo jer se jedino tako odrzava motivacija za viSekratna
ponavljanja.

3. Didakticke igre za u€enje i automatizaciju tablice mnozenja

Buduc¢i da nasa Skola ima mnostvo didaktiCkin pomagala i igrica za ucenje tablice
mnozenja, u tu smo svrhu u ucionicama treCih razreda uredili kutke posvecéene
uvjezZbavanju tablice mnozenja. Neka didakticka pomagala i igrice u svrhu ucenja i
automatizacije tablice mnozenja izradili smo sami. Ideje za izradu dobili smo i sazeli
iz stru€ne literature i raznih internetskih izvora. Didakticka pomagala i igre za u€enje
te razvijanje automatizacije tablice mnozenja predstavili smo svim uc€enicima tre¢ih
razreda i njihovim roditeljima. U itelji su ih koristili u sklopu nastave, a u€enike su
poticali da ih koriste i izvan nastave, tijekom jutarnjeg Cuvanja i produzenog boravka.
Ucenici su igre posudivali za potrebe uvjeZbavanja tablice mnozZenja kod kuce. U
nastavku donosimo neke primjere aktivnosti i didaktiCkih igara koje smo koristili za
uCenje i razvijanje automatizacije tablice mnozenja kod ucCenika trecih
razreda.Paméenje: Pronalazenje parova - raCun mnozenja i umnozak (visekratnik).
Na kartice iste veli€ine napisali smo raune mnoZenja i umnoske. U€enik trazi parove.
Aktivnost se moze provoditi individualno, u paru ili u malim skupinama.
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Slika 1: Pamcéenje (osobna arhiva).
Prekrivanje racduna karticama s koliénicima (kvocijentima): Komplet za igru
ukljuCuje predlozak s raCunima dijeljenja i kartice s kvocijentima. U€enik izraCunava
odnosno iskazuje raCune dijeljenja Sto je prije moguce. Dobivene raCune pokriva
karticama s kvocijentima. Aktivnost se moze provoditi individualno/u
parovima/skupinama. Inacica igre: igra se moze igrati i kao bingo. UCitelj nasumce
imenuje odabrane rezultate (kvocijente), a uCenici prekrivaju odgovarajuce racune.

Slika 2: Pokrivanje raCuna dijeljenja karticama s koli¢nicima/kvocijentima (osobna
arhiva).

Umnosci na sStipaljkama: Potrebne su nam drvene Stipaljike s (viSekratnicima)
umnoScima i kartica s raCunima mnozenja. UcCenik pri€vrs€uje Stipaljke s
viSekratnicima na racun mnozenja. Inacica igre: razvrstavanje viSekratnika po veli€ini
od najmanjeg do najveCeg i obrnuto. Rat kartama: Trebaju nam karte koje su
postavljene na hrpu licem prema dolje (poledine karata su vidljive). Svaki igra¢ uzima
dvije karte s hrpe i brzo izgovara umnoZzZak brojeva dviju karata. Onaj oko ima najveci
umnozak skuplja karte od ostalih igrac¢a. Igra zavrSava pobjedom igra¢a koji je prikupio
najviSe karata.
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Slika 3: Rat kartama (osobna arhiva).

Domino s tablicom mnozenja: Ucenik nastoji pronaci rieSenja (umnoske) i poloZziti ih
uz odgovarajuée raune mnozenja. Racune i umnoske (viSekratnike) izgovara naglas.
Krug i vuna: potrebni su nam krug sa deset tipli i vuna. Ispod svake tiple napiSite
brojeve od 1 do 10 (vidi sliku). Kraj vunene niti pri¢vrsti se na tiplu, tj. na broj za koji
vjezbamo tablicu mnozenja (npr. broj 6) i zatim se vuna vodi do sljedece tiple te broja
koji predstavlja jedinicu umnoSka (npr. 6, 12 - omotamo vunu oko broja 2; 18 - vunu
omotamo oko brojeva 8, 24, 30 itd.). Omatanjem vune oko tipli stvaramo razliCite
zvijezde.

Slika 4: Krug i vuna (osobna arhiva).
Sastavljanje trokuta: Na stranicama trokuta razli¢itim bojama ispisani su racuni i
rezultati. UCenik odabere racune i odgovarajuce rezultate. Kontrola to¢nog rjeSavanja
prikazana je kombinacijama boja. UCenik moze zajedno sastaviti nekoliko trokuta.
Muffini mnozenja (mnozeéi muffini): UCenik pokriva mjesta s raCunima
odgovaraju¢im koSaricama za muffine na kojima su ispisani rezultati. Racuni koje
uCenici sporije automatiziraju posebno oznafimo naljepnicama, crtezima ili slikama.
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Slika 5: Muffini mnozZenja (mnozedi muffini) - iz osobne arhive.
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Tko ima? Svaki u€enik ima jednu ili vie kartica s raCunom i rezultatom. Ucenik koji
zapocinje igru procita rezultat, npr. ,Tko ima 457?” Ostali traze odgovarajuci racun na
svojim karticama. Onaj tko ga pronade brzo izgovori: ,Jmam 5 x 9”. Nastavlja igru tako
da procita rezultat sa svoje kartice, a ostali traZze odgovarajuéi raCun na svojim
karticama.
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Slika 6: Tko ima (osobna arhiva)?
Igra 5 x 5: Plave karte sadrze faktore (brojeve do 10), a Zute karte sadrZze umnoske
(viSekratnike). Svaki igra€ uzima Sest plavih karata. Prvi igra¢ uzima s hrpe Zutu kartu
s umno$kom. Ako ima odgovarajuce faktore medu plavim kartama, moze zadrzati zutu
kartu koja predstavlja osvojeni bod. Zatim vraca plave karte ispod plave hrpe karata,
te uzima dvije nove karte s vrha hrpe plavih karata. Igra zavrSava kada nestane Zutih
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Slika 7: Igra 5 x 5 (osobna arhiva).
Lon¢€i¢ sa Stapic¢ima: Igraci uzimaju iz lonci¢a Stapic¢e s racunima i brzo ih rjeSavaju.
Pobjeduje igrac koji ispred sebe ima najviSe Stapi¢a s raCunima.

Slika 8: Lonci¢ sa Stapic¢ima (osobna arhiva).
Ucionice smo opremili slikovnim potporama, plakatima s tablicom mnozZenja i
prakti€nim prikazima tablice mnoZenja, povezanima s primjerima iz prirode.
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Slika 9: Slikovne potpore, povezane s primjerima iz zivotinjskog svijeta, pri¢vrstili
sSmo na vrata ucionice (osobna arhiva).

Pisanje umnozaka u palentu/pijesak: Potreban nam je poklopac od kartonske kutije
u koji sipamo rastresiti materijal. To mogu biti palenta, pijesak ili nesto slicno. Svaki
uCenik ima svoju kutiju s rastresitim materijalom. Uvjezbavanje tablice mnozenja
naglas mozemo obogatiti zapisivanjem umnos$ka u palentu/pijesak. Igranje online
interaktivnih igara vrlo je zanimljivo u€enicima pri uvjezbavanju tablice mnozenja. Za
ovu namjenu ucenike smo upoznali s web-adresama raznih interaktivnih igara te im
na nastavi demonstrirali ovakav nacin uvjezbavanja tablice mnozZenja. S obzirom na
to da je tijek nastave u Skolskim godinama 2020./2021. i 2021./2022. bio obiljeZzen
epidemijom bolesti COVID-19 i epidemioloSkim mjerama za suzbijanje Sirenja zaraze
koronavirusom te provedbom nastave na daljinu, aktivnosti za uvjezbavanje tablice
mnozenja izvodili smo uz uporabu alata za videokonferencije Zoom.

3. Zakljuéak

Djeca se s predmetom matematike susrecu vec u predskolskom razdoblju, kada kroz
igru upoznaju razliCite predmatematicke vjestine. U Skolskom razdoblju matematika
predstavlja jedan od najvaznijih predmeta te joj se prema nastavhom planu i programu
posvecuje najvide sati. UCenici se s tablicom mnozZenja susre¢u u treCem razredu.
Bududi da je postizanje razine automatizacije tablice mnozenja (faktori 1-10) vazna
prekretnica u stjecanju matematickih znanja, odlucili smo posebnu pozornost posvetiti
uvjezbavanju tablice mnozenja. Tablica mnozenja jedna je od matematickih vjestina
na kojoj se temelji usavr§avanje matematickog znanja u svim godinama obrazovanja.
U tu svrhu uredili smo posebne kutke u u€ionicama za njeno uvjezbavanje. Na police
smo postavili razne igre i didakticka pomagala za ucenje i razvijanje automatizacije
tablice mnozenja. U izradi didaktickin pomagala koristili smo viSe razliitih materijala
(raznih boja, tekstura, mirisa i oblika), uklju€ujuci kretanje i povezivanje s prakticnim
iskustvima, jer smo zeljeli ukljuciti vise senzornih kanala u u€enje i viezbanje. Naime,
poznato je da ucenje u koje je ukljuc¢eno vide osjetilnih kanala omogucuje brze i trajnije
pamcenje. Tablicu mnozenja trenirali smo za vrijeme i izvan nastave, kao i tijekom
jutarnjeg €uvanja te produzenog boravka. Ucenici su igrice ¢esto posudivali u svrhu
uporabe kod kuce te su uvjezbavali tablicu mnozZenja uz pomoc¢ roditelja. Mozemo
zakljuCiti da su zanimljive aktivnosti i didaktiCke igre koje smo odabrali pozitivho
pridonijele odrzavanju motivacije uCenika za ponavljanje i uvjezbavanje tablice
mnozenja, jer je vecina ucenika trec¢ih razreda napredovala u njenom svladavanju do
razine automatizacije.



Varazdinski uditelj- digitalni struéni ¢asopis za odgoj i obrazovanje godina 5/broj 10/ 2022,

4. LITERATURA

[1.]Kavkler, M. (2002). Kako otroci reSujejo osnovne aritmeti¢ne probleme? V N.
Kon¢nik - GorsSi€ in M. Kavkler, (ur.). Specificne u€ne tezave otrok in
mladostnikov: prepoznavanje, razumevanje in pomog. (str. 157-171). Ljubljana.
Svetovalni center za otroke, mladostnike in starSe.

[2.]Kavkler, M. (2011). Obravnava u€encev s tezavami pri matematiki. V M. KoSak
Babuder in M. Velikonja, (ur.). UCenci z u¢nimi tezavami. (str. 124 — 156).
Ljubljana. Pedagos$ka fakulteta.

[3.]Kavkler, M. in KoSak Babuder, M. (ur.) (2015). Tezave pri u€enju matematike-
strategije za izboljSanje razumevanja in ucnih dosezkov ucencev. Ljubljana.
Drustvo Bravo.

[4.]ZRSS (Zavod za $olstvo). (2018). U&ni naért za matematiko. Dostupno na:
https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-
nacrti/obvezni/lUN_matematika.pdf [Pristupljeno 2.8.2022.].



