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Otvaranjem muzeja moje ée srce biti ispunjeno neizmjernom rados¢u zhog ostvarenja
mog Zivotnog cilja i ispunjenja duga prema domovini i hrvatskom narodu.

U Zagrebu, 31 prosinca 1985
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Analizirajuci povijest muzeja kao pojma i kao ustano-
ve sluzbeno utemeljene institucije utvrdena je njezina
vaznost, razvojni put i suvremeni status.” Muzej, kao

i umjetniCka i kulturna praksa itekako se prilagoduju
suvremenim prilikama. Web je postao sluzbeni svjetski
medij.2

QOd ozujka 2020. moglo bi se redi kako je Zivot muzeja,
ne samo Muzeja Mimara (koji je, nazalost, morao zatvo-
riti svoja vrata korisnicima ponajprije zbog razorenosti
nakon potresa) vec i drugih kulturnih institucija diliem
Hrvatske, pa i cijeloga svijeta, naglo promijenio dotadas-
nji kulturni rad, a time i sve ostale uobicajene poslove,
akcije i dogadanja.

S obzirom na posliedice pandemije i potresa, rad u
muzeju prilagoden je novim uvjetima. Muzej Mimara od
samog pocetka tzv. novonastale situacije kontinuirano
komunicira s korisnicima i publikom putem virtualnih sa-
drzaja, a sve pod motom ZatvoreniAliAktivni.

U svim se podrucjima svakodnevnog Zivota pojavijuju
brojni novi izazovi kao odgovor na trenuta¢no stanje,
¢ime je digitalna transformacija postala nezaobilazna
opcija. Snazan zamah doZivjela je digitalizacija i uspo-
stava racunalnih informacija Ciji normativni okviri moraju

promptno pratiti svaku novu okolnost. Na mrezama se
pojavijuju nove vrste sadrzaja, a broj digitalnin korisnika
neprekidno raste. S obzirom na novo tehnolosko doba,
korisnici su sve aktivniji, a njihovi odgovori sve sofisti-
ciraniji i jednostavniji s obzirom na sadrzaje internetske
potraznje. Pregledne aplikacije omogucuju korisnicima
trenutacni pregled svih informacija koje im muzeji nude
na svojim stranicama.®

|zlozbu Muzej Mimara — 30 godina djelovanja — 30 godi-
na s vama, koja je u Muzeju Mimara bila otvorena od 18.
srpnja do 20. rujna 2017., objavljena je u novoj inadici
—kao virtualna izlozba, uz pregled iz kataloga. Izlozba
je bila posvecena 30. obljetnici djelovanja Muzeja Mi-
mara, te se sada na mreznim stranicama Muzeja moze
pogledati velik broj raznih predmeta iz muzejskog fun-
dusa, kao i arhivski materijal, dokumentacija i fotografije.
Sukladno tome, pojednostavnjen je proces upravljanja
informacijama, kao i zasticivanje izvornika grade izlozbe
koja vise ne postoji u fizickom obliku. Tom se komuni-
kacijom otvara niz novih mogucnosti poput razmjene in-
formacija medu institucijama, stvaranja drugih virtualnih
izlozaba, upotrebe podataka u stru¢nim i znanstvenim
radovima te mogucnosti promidzbe fundusa i drugih
bitnih odrednica Muzeja. Konzervator savjetnik Zelimir
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Turkmenski sagovi u Muzeju
Mimara

® 17. svibnja 2021, autor: Kresimir Juraga

Medu orijentalnim sagovima nastalima
tehnikom uzlanja, u fundusu Muzeja Mimara
svojim oblicima posebno se isticu turkmenski
sagovi. Ovi sagovi tradicionalno su se
proizvodili, i jo se uvijek proizvode, na
podruju Turkestana, povijesnoga podrugja u
Srednjoj Aziji koje obuhvaca sjeverni
Afganistan, Turkmenistan, Uzbekistan, zapadni
Kirgistan, jusni Kazahstan i kinesku autonomnu
pokrajinu Xinjiang. Naziv potjege od
perzijskoga [..]
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Onna-bugeisha (musha) i dva
japanska zenska koplja

naginate u Muzeju Mimara

®2. ozujka 2021, autor: Milica Japundzi¢

U zbirci kineske umjetnosti i drugih azijskin
umjetnosti Muzeja Mimara nalaze se dva
japanska laka koplia (Inv. br. ATM 171, ATM
171a) neobinog zakriviienog sieciva. U Japanu
se takvo koplie naziva naginata. Naginata se u
povijesti japanskog ratovanja pojavila u 12. st. i
otada je bila najéesée koplie u upotrebi tijekorn
japanskog sredneg vijeka od [..]
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Razglednice u Muzeju Mimara
svzEs

Laszlo u tekstu Jednostavna muzeologija pise o virtual-
nim te o online ili cyber izloZbama kao o onima koje se
zbivaju na internetu te smatra kako one nisu specificno
muzejske, ali ih muzeji sve ¢esce postavijaju na svoje
stranice te one, za razliku od fizickih izloZzaba, nisu
ograni¢ene vremenom.® Virtualna izlozba nije jednokratni
kulturni proizvod, ve¢ trajna edukacija i kreativna inter-
pretacija digitalne kulturne bastine. Radi ukljucivanja $to
viSe digitalnih korisnika i stalnim umrezavanjem s drugim
institucijama, otvaraju se nove digitalne platforme.

Blog kao komunikacijska platforma i snazna digitalna
aktivnost, kao i virtualnost prikaza, dokazuju primarno
stanje komunikacije sadagnjosti i buducnosti. Sirenje
znanja i informacija preko weba aktualna je pojava
posliednjin desetak godina, a njezine se mogucénosti

sve viSe Sire. Blog Muzeja Mimara aktivan je od veljace
2020. te trenutacno ima petnaest objava u obliku kratkih
interaktivnih, multimedijskih tekstova tematski vezanih
za fundus Muzeja i njegovu povijest. Javna stranica blo-
ga integrirana je u muzejsku web stranicu.®

Objave je moguce smijestati u razliCite kategorije kao sto

su price iz muzeja, zanimljivosti o predmetima, muzej.

Na platformi se nalaze razliciti i zanimljivi stru¢ni tekstovi
pod naslovima poput Onna-bugeisha (musha) i dva
Japanska Zenska koplja naginate u Muzeju Mimara, Cija
je autorica muzejska savjetnica Muzeja Mimara Milica
Japundzié, zatim Iza slike — novi pogled na djela iz fun-
dusa Muzeja Mimara kustosa Kresimira Jurage, koji je
takoder i autor istoimene izlozbe u virtualnom izdanju.
Dva predmeta iz Zbirke stakla Muzeja Mimara studija je
ravnateljice Muzeja Mimara Lade Ratkovi¢ Bukovcan, Ciji
tekst u nesto kracem obliku od izvorne studije takoder
obogacuje blog strué¢nim opisom i zanimljivostima o
predmetima iz bogatog fundusa. | mnogi drugi tekstovi
u obliku objava takoder se nalaze na ve¢ spomenutoj
mreznoj stranici. Namjena bloga podjednako je vazna

i za osiguranje dinamic¢ne komunikacije putem koje ¢e
javnost upoznati bogatu bastinu muzejskih zbirki. Infor-
macije se moraju dijeliti i zbog kvalitete sadrzaja te radi
mogucnosti otvaranja i prinvac¢anja novih znanja. Smisao
digitaliziranog sadrzaja upravo je u tome $to razni oda-
brani podatci postaju javno dostupni. Na internetskoj
stranici WarbletonCouncil.org blog otvorena je web
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sl.2. Blog Muzeja Mimara
https://blog.mimara.hr
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5 Laszlo, Zelimir, Jednostavna muze-
ologija / Museologia simplex, vlastita
naklada, Zagreb, 2015., 45.
Dostupno za preuzimanje na mrez-
noj stranici: http://www.conservum.
com
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stranica koja omogucuje stvaranje i Sirenje sadrzaja, naj-
¢esce o odredenoj temi, na kojoj se redovito razmjenjuju
znanja i mislienja. Blogovi se nazivaju i virtualnim blogo-
vima ili virtualnim dnevnicima, ovisno o cilju kojemu su
sluzili kad je njihova upotreba pocela postajati popular-
na. Jedno od njegovih najistaknutijih obiljezja jest stvara-
nje ¢lanaka koji se nazivaju postovi.” Jednako tako, blog
je pokrenut da bi se sagledalo ponesto iz dosadasnje
muzejske prakse kojoj virtualnost nudi nove dosege.®

Kako bi se kontinuirano pratila konstanta stru¢ne obra-
de grade te aktivnosti djelatnika Muzeja, na mreznim je
stranicama, medu ostalim, otvorena i rubrika Zanimijivo-
sti o predmetima, u kojoj se kontinuirano objavljuju tek-
stovi 0 predmetima iz naSega muzejskog fundusa. 1zloz-
bena djelatnost trenutacno nije fizicki dostupna u smislu
novih izlozaba, no usprkos svemu, grada fundusa se
sustavno, predano i permanentno obraduie, a izlozbe
su vidljive u virtualnom izdanju na web stranici Muzeja,

u rubrici Izlozbe. Cilj svih tih akcija jest da broj nasih
digitalnih korisnika razli¢itih interesnih i dobnih skupina u
buducénosti kontinuirano raste. Posliednja fizicka izlozba
u prostorima Muzeja Mimara bila je izlozba Sjaj bijjelog
Zlata — BeCka manufaktura porculana 1718. — 1864. —
Zbirka Marton. Nasrecu, predmeti nisu bili oSteceni u
potresu, no pandemija prouzro¢ena koronavirusom i po-
sliedice potresa koje su nastale na zgradi Muzeja ucinile
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Puls trenutka ili Sto vas pokrece; Tradlicija i suvremenost,
2020.; Muzej Mimara: 30 godina djelovanja — 30 godina
s vama. U sije¢nju 2021. na web stranicama se pojavila
nova virtualna izlozba Iza slike — novi pogled na djela

iz fundusa Muzeja Mimara, a zatim i Simbolika tvarnog
u zbilji puta kriza — jubilarne 30. sve¢anosti Pasionske
bastine te Turkemniski sagovi u Muzeju Mimara. 1z
zakljucka teksta Okvir rada virtualnih izloZbi: primjena
XML procesiranja podataka za objavijivanje muzejskog
sadrzaja na webu moze se zakljuciti da sadrzaj muzeja
objavijuju muzeji u kontekstu homogene virtualne izlozbe
koju priprema kustos izlozbe, a moguce joj je pristupiti
iz jednostavne ulazne tocke — s internetske stranice
virtualne izlozbe.® Virtualne izlozbe predstavijaju, izlazu i
prezentiraju vazan i vrijedan dio kulturne bastine.

Digitalizacija grade i virtualni trendovi

S obzirom na stanje digitalizacije grade iz fundusa Mu-
zeja Mimara, unatrag otprilike dvije godine digitalizirana
su 1982 dijapozitiva s predmetima iz fundusa, 234 stare
razglednice zate¢ene u Muzeju Mimara, 48 Studija Mu-
zeja Mimara, osam registratora s ukupno 1156 jedinica
iz muzejske dokumentacije, 2903 crno-bijela pozitiva

i 2510 crno-bijelih negativa na kojima su predmeti iz
fundusa prve donacije Muzeja Mimara s kraja 1970., a

su daljnji tijiek dogadaja posve drugaéljlm od planiranoga snimio ih je fotograf Nenad Gattin, te 8833 stranice in-

jer se otada izloZbe prezentiraju iskljucivo virtualno, s
| tekstualnim opisima i fotodokumentacijom. Od veljace
2020. virtualno su postavljene ove izlozbe: Portret Hr-
 vatske 2020.; Crtezi u prostoru Il - izZlozba Ljubomira
Cote; Milo Sakac — virtualna izlozba u Muzeju Mimara;
Niko Ancic: Pasionski motivi, 55. zagrebacki salon _—

| ventarne knjige negativa i pozitiva.

Na temelju te digitalizirane grade nastaju novi virtualni

. pregledi.

Digitalizacijom starih razglednica zate¢enih u Muzeju

{ Mimara napravljen je njinov pregled unutar tri skupine.

{ Prvu skupinu razglednica ¢ine one koje prikazuju motive
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na Google Play Storeu i iStoreu.
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Skenirajte markere rasp e p
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gradova, trgova, mjesta, veduta, interijere znacajnih
kulturnih svjetovnih i sakralnih gradevina. Druga skupina
obuhvaca razglednice koje prikazuju poznata umjetnicka
djela s motivima slika i skulptura visokih umjetnosti, kao
i primijenjenih umjetnosti poput raznih umjetnickih pred-
meta kao Sto su krizevi, sakralni predmeti i slicno. Trecoj
skupini pripadaju razglednice privatnog karaktera. One
na svojoj poledini nose neku osobnu poruku ili opisuju
odredeni dozivijaj posiljatelja. Neke su upucene donato-
ru i kolekcionaru Anti Topi¢u Mimari, a s obzirom na to
da su svojevrsni svjedoci svog vremena, zanimljive su i
vrijledne postanske marke, pecati i zigovi na njima.

Sve tri navedene skupine razglednica sekundarnom se
podjelom dalje ras¢lanjuju prema atribuciji i starosti na
mlade i starije te na crno-bijele i razglednice u boji. Vise
o temi moze se saznati na stranicama bloga Muzeja Mi-
mara i u rubrici Zanimljivosti o predmetima.

Valja napomenuti kako je Muzej Mimara i prije novona-
stale situacije (potres i pandemija izazvana koronaviru-
som) aktivno pratio virtualne trendove. Tako je 2018.,
uo¢i Medunarodnog dana muzeja i Europske nodi
muzeja, tematski odredenih naslovom Hiper-povezani
muzeji: novi pristupi, nova publika, na maticnoj mreznoj
stranici Muzej predstavio nove virtualne sadrzaje. Uzi-
majuci u obzir ondasnje teme posvecene novoj publici,
predstavili smo nove edukativne sadrzaje u obliku igara
namijenjenih djeci mlade Skolske dobi poput slagalica
s motivima iz stalnog postava te kviza namijenjenog
srednjoskolcima, koji je bio jedan od nacina pripreme
za drzavnu maturu s pitanjima vezanima za predmete iz
stalnog postava. Edukativni se sadrZaji nalaze na mrez-

Edukativni kutak
Muzeja Mimara

noj stranici Muzeja pod nazivom Edukativni kutak. Osim
toga, u sklopu tematskog odredenja otvorili smo Insta-
gram profil radi popularizacije bogatstva nase grade, ali i
da bismo prikazali zanimljive Cinjenice i anegdote vezane
za predmete iz fundusa.

Facebook profil Muzeja Mimara aktivan je jo$ od 2012.
te publicira, oglaSava i promovira objave s mreznih
stranica Muzeja, temeljeci se ponajvise na posebnim
dogadanijima i aktivnostima Muzeja, kao i na tematskim
izlozbama i predmetima iz muzejskog fundusa. Objave
s Instagram profila takoder se profiliraju putem stranice
Facebooka, koji trenutacno ima vise od 21 360 pratite-
lja.

U Noci muzeja 2019. pod nazivom Inovacije i digitalna
buducénost uz retrospektivnu izlozbu Jechezkiela Davida
Kirszenbauma predstavili smo izlozbu fotografija Zorana
Filipovic¢a i Damira Hoyke te ATM Reality aplikaciju koja
korisnicima nudi mogucnost pogleda u proslost prosto-
ra zgrade Muzeja Mimara. Suradnja je ostvarena sa stu-
dijem za proSirenu virtualnu i mijeSanu stvarnost Delta
Reality. Primjenom aplikacije otvaraju se stare fotografije
iz albuma Kraljevske realne gimnazije datirane na prijelaz
iz 19. u 20. stolie¢e. ATM Reality aplikacija, pod geslom
Vratite se u skolske klupe Kraljevske realne gimnazije,
aktivirala se skeniranjem markera mobilnim uredajem, a
markeri su bili rasporedeni po prostoru Muzeja Mimara.
Time smo dobili jo$ jedno kreativno i edukativno sagle-
davanje muzejskog prostora putem virtualnog medija.

Sve navedeno temelj je novih sadrzaja koje publici nu-
dimo imajuci na umu interese svih drustvenih skupina u
virtualnom okruzenju, ¢ime se otvaraju nove mogucénosti
kontakata, a time i priblizavanja pri¢a i predmeta iz nasih
bogatih zbirki publici, kao i odrzavanja izloZbene tradicije
Muzeja. Koristenje prednostima digitalnog doba i usva-
janje aktualnih digitalnih trendova samo je pocetak na-
stavka procesa digitalizacije i virtualne zbilje koja postaje
ravnopravna i posve normalna u kontekstu povezivanja
s kulturnim i znanstvenim ustanovama radi omoguciva-
nja dostupnosti i popularizacije predmeta i grade.

Tim se putem grada trajno predstavija javnosti, a online
rieSenja postala su gotovo jedini naéin komunikacije

s1.8 ATM Reality — Plakat ATM Reality

1.9 Edukativni kutak
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s1.10 Numerirani marker ATM REALITY
- Kraljevska realna gimnazija - uvecani
dijapozitiv, aplikacija ATM reality

10 Babi¢, Darko, O muzeologiji, novoj
muzeologiji i znanosti o bastini, Ivi
Maroevicu bastinici u spomen (Zagreb:
Zavod za informacijske znanosti
Filozofskog fakulteta Sveucilista u
Zagrebu, 2009) 56.

izmedu institucija, korisnika i konzumenata kulturne
tradicije.

Dr. sc. Darko Babi¢ spominje novu muzeologiju kao
skupni naziv za teorijsko promislianje uloge muzeja u
drustvu i suodnosu Govjeka i bastine u kompleksnosti
realiteta u kojima egzistiraju, s naglaskom na nuzno po-
trebnoj aplikabilnosti iste u svakodnevnoj praksi.'® Posve
je razumljivo da je svakodnevna praksa danas prene-
sena u virtualni svijet, gdje joj digitalni marketing bitno
pomaze u oblikovanju odgovarajucih usluga. Internet
ostaje nezaobilazna i dominantna elektroni¢na digitalna
sredina na kojoj kulminira razvoj dogadaja kulturne ba-
Stine.

i Primljeno: 26. svibnja 2021.
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ADAPTABILITY AND CREATIVITY OF THE ANTE AND WILTRUDE
TOPIC MIMARA COLLECTION — MIMARA MUSEUM - IN THE
TIME OF CORONA AND EARTHQUAKE — CLOSEDBUTACTIVE

The paper presents the digital activities of the Mimara
Museum of somewhat earlier than the newly obtaining situ-
ation and during the time of the corona virus pandemic and
earthquake so well known to us all. The title ClosedButActive
covered many contents produced in the virtual environment
so as to enable users (the target and the general public) a
virtual survey of all digital contents so far implemented on the
Web site of the Mimara Museum. It refers to the virtual exhibi-
tion Mimara Museum — 30 years of operations — 30 years with
you, as well as to the Blog that contained articles thematically
related to the holdings of the museum and picked out the hea-
ding /tems of interest about objects, which published articles
related to given objects from the holdings of the museum.

Since even before the new situation, Mimara Museum was
actively keeping up with virtual trends it gave prominence
to activities from back in 2018 when on the eve of Internati-
¢ onal Museum Day and European Museum Night Hyperlinked
Museums: New Approaches, a New Public, where they were

| presented with new virtual educational contents entitled
Education Corner. In the same year an Instagram profile was
| started up and at Museum Night 2019 the application ATM

. Reality was presented. All these digital contents were the
beginning of the continuation of the process of virtual activi-
| ties in Mimara Museum.




