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TifloloSki muzej ve¢ dugi niz godina svoj sadrzaj usmje-
rava i na digitalne platforme. Medu ostalim, objavijuje
virtualne Setnje kroz izlozbe, osmisljava interaktivne pro-
jekte kao $to je Virtualna radionica www.tifloloskimuze;.
org' i snima kratke videozapise koji predstavijaju Muzej,
a mogu se pronaci na sluzbenom YouTube kanalu Tiflo-
loskog muzeja. Na tom kanalu posjetitelji mogu pronadi
videozapise o dijelovima stalnog postava, nauciti kako
pisati brajicom ili se bolje upoznati s prethodnim izloz-
bama.

Virtualne izlozbe vazan su oblik okupljanja i predstavija-
nja digitalne kulturne bastine.? Tifloloski muzej napravio
je virtualnu izloZbu Koraz+, koja se veze za stvarnu
izloZbu Koraz: znakovi u kori.® Virtualna je izloZzba nastala
u sklopu manifestacije Dani europske bastine 2021. sa
zajednickom temom Bastina za sve. Cilj ovogodisnje
manifestacije jest poticanje zajedniStva, suradnje, uklju-
Civosti i jednakih mogucnosti za sve drustvene skupine
u dozivljavanju kulturne bastine. To omoguduje usmijere-
nost na razli¢ite drustvene skupine koje stvaraju, Cuvaju i
predstavljaju bastinu kao dio vlastitog identiteta.* lako je
TifloloSki muzej ponajprije usmjeren na osobe oStecena
vida, svoje poslanje veze i za ostale ranjive skupine, u
koje su uklju¢ene i osobe trece Zivotne dobi.

Virtualni projekt Koraz+ temelji se na radovima polaznika
lietnih radionica u Domu za starije osobe Villa Brezovica.
Autorica radionica je kiparica Marina Bauer, pod &ijim su
vodstvom likovno interpretirane Cetiri teme povezane sa
stablima — Kora, Lisce, Rast debla i grana te Korijenje.
Polaznici su se koristili tehnikama primjerenim njiho-

vim mogucénostima i vjeStinama te su stvorili zanimljive
radove koji su motivirali nastanak virtualnog projekta

Koraz+. Radovi s radionica izlozeni su u Muzeju, a svoje
je izloZzene radove pogledao i dio autora. Ideja za izlozbu
rodila se iz Zelie da se radovi uklope u cjelinu i da se
ostalim posjetiteljima priblize kreativni dosezi autora
radova. Virtualna je izloZzba podijeliena u dva dijela: prvi
dio namijenjen je osobama trece zivotne dobi, a drugi
dio svim zainteresiranim posjetiteljima.

Izlozba radova korisnika — videoizlozba

Cilj tog dijela izlozbe bio je prikazati radove sudionika
radionica s obzirom na koriStenje novim tehnologijama
na nacin primjeren njihovu dotadasnjem iskustvu.
Dodatna vrijednost projekta jest povezivanje Muzeja,
a kasnije i drugih posietitelja s osobama trece zivotne
dobi.

Za prvi dio izlozbe odabran je format videa zbog njegova
jednostavnog pokretanja i koristenja. Video se u tom
formatu moze postaviti na drustvene mreze, ¢ime dopire
do veceg broja potencijalnih korisnika Doma, a time i do
posjetiteljia Muzeja. Na taj se nacin obogaduje i sadrzaj
na drustvenim mrezama.

Video je napravljen u alatu Canva® zbog njegove neo-
granicene i besplatne mogucnosti izbora razlicitih ele-
menata potrebnih za kvalitetno snimanje videomaterijala.
Osim toga, alat Canva vrlo je jednostavan za upotrebu i
lako prilagodljiv razlicitim projektima.

Video je podijelien na nekoliko cjelina. Nakon popisa
sudionika radionica slijede njihovi radovi rasporedeni u
Cetiri teme povezane sa stablima — Kora, LiSce, Rast
debla i grana te Korijenje, uz opise tehnika izrade radova
te uz fotografije i kratke videoisjeCke s radionica. Pri
snimaniju videa teZiste je bilo na veselom, optimisticnom
i pozitivnom duhu kako bi se prenijela spontanost sudio-
nika i ekspresivnost radionica.

Izlozba radova korisnika - igrifikacija (gemifikacija)

Drugi dio projekta konceptualno i idejno prati prvi dio.
Ciljanu publiku za drugi dio izloZbe Cine svi zainteresirani
posjetitelji, a glavni cilj autora projekta bio je na nov i
interaktivan nacin ukljuciti publiku u stvaralastvo osoba
trece zivotne dobi. Kako bi se to postiglo, odabran je



format igrifikacije sadrzaja. Igrifikacija se definira kao
primjena elemenata oblikovanja igre u neigrajucem
kontekstu, tj. izvan konteksta u kojemu se igra obi¢no
provodi (npr. drustveno okruzenje, natjecanje, racunalne
igre i sl.).6

Nakon istrazivanja o dostupnim alatima/programima za
izradu virtualnih sadrzaja zaklju¢eno je da potrebama
projekta odgovara alat Genially.” To je mrezni alat koji se
moze upotrijebiti za izradu stati¢nih, animiranih ili inte-
raktivnih slika poput postera, infografika, kvizova i pre-
zentacija. Genially nudi pregrst mogucnosti igrifikacije i
interaktivnih sadrzaja koji se mogu iskoristiti za stvaranje
virtualnih izlozaba. Osnovna je verzija alata besplatna, ali
uz doplatu se nudi vedi izbor opcija, ovisno o potrebama
institucije.

Virtualna izlozba podijeliena je na Cetiri cjeline koje se
tematski vezu za radionice. Svaka se cjelina sastoji

od prezentacije radova i s njom povezane igre. Igre su
zabavno-edukativne prirode, a temelje se na dinamic¢no-
sti i boljoj preglednosti. Kao primjer moZzemo navesti kviz
u kojemu posijetitelji mogu dobiti zanimljive informacije o
stablima i tako provjeriti svoje znanje, a to¢ni odgovori
otkrivaju sliku s radionice.

Online digitalni kulturni sadrZaj omogucuije korisniku slo-
bodu selekcije, ¢ime sadrzaj postaje ne samo primjeren
njemu, vec¢ svakog korisnika smjesta u srediste izlozbe
prilagodene njegovim potrebama.® Izlozbu je moguce
stalno dogradivati i poboljSavati jer su digitalne tehnolo-
gije u stalnom razvoju. Pri oblikovanju sadrzaja pozor-
nost je bila usmjerena na uodljivost naslova, vidljivost i
Citliivost teksta, kontrast pozadine i teksta, ujednacenost
vizuala te na kvalitetu fotografije.

Online virtualna izlozba pridonosi izgradnji identiteta
institucija i valorizaciji bastine, dopusta da muzeji nadidu
svoje fiziCke granice i osiguraju svojim korisnicima isku-
stva izvan tradicionalnih muzejskih okvira. Pri osmislja-
vanju takvih programa vazno je da su oni jednostavni

za uporabu i da se njima osigurava maksimalna dostu-
pnost informacijama i uslugama u skladu s postojec¢im
normama i smjernicama.®

Projekt Koraz+ dostupan je za pregled na drutvenim
mrezama i web stranici TiflolosSkog muzeja. Poveznica
na izlozbu:
https://view.genial.ly/611ce64bfccOba0dd60324b7
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THE KORAZ + VIRTUAL EXHIBITIONS OF THE TYPHLOLOGICAL
MUSEUM

Virtual exhibitions are an important form of gathering and pre-
senting digital cultural heritage. An online virtual exhibition
contributes to building the identity of institutions and valoriz-
ing heritage, allowing museums to transcend their physical
boundaries and provide their users with experiences, beyond
traditional museum frameworks. The Typhlological Museum
has created a virtual exhibition Koraz + which is connected to
the real exhibition Koraz: znakovi u kori. The Koraz + virtual
project is based on the work of participants in summer work-
shops at the Villa Brezovica Home for the Elderly.

appropriate to their previous experience in the use of new
technologies, and to involve the audience in the creativity of

i the elderly in a new and interactive way.
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