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FILMSKIH MUZEJSKIH PRICA, MULTIMEDIJSKIH | WEB PROJEKATA

LADA DRAZIN-TRBULJAK o Muzejski dokumentacijski centar, Zagreb

MUVI LAB 07/2018 i drugi festival multimedijskih i web projekata MUVI LAB

Sedma manifestacija videa/filma MUVI: muzeji — video — film i drugi festival multimedijskih i web projekata odrzani su
6. 17. prosinca 2018. u Muzeju suvremene umjetnosti u Zagrebu.

U sklopu manifestacije svake se druge godine u prosincu odrzavaju prikazivacki filmski i festivalski program kao

mjesta susreta svih ljubitelja filmskih muzejskih pric¢a, multimedijskih i web projekata. Tijegkom godina manifestacija
je pobudila zanimanje ne samo muzejskih stru¢njaka vec¢ i kreativnih poduzetnika, dizajnera i studenata muzeolo-
gije. Svoj je program mijenjala osluskujuci potrebe i ideje ponajprije muzealaca, te je od prvotno samo videu/fimu

namijenjene manifestacije svoj program obogatila i dijelom u kojemu muzeji na najbolji nacin mogu pokazati rezultate |

primjene novih tehnologija kao novoga dinamicnog komunikacijskog modela. Osobito nam je bilo vazno istraziti na
koje sve nacine muzeji i partneri izvan kulturnog sektora mogu suradivati u stvaranju novih kreativnih muzeja.

U prikazivackom dijelu MUVI 07: muzeji — video - film, koji se odrZzavao prvoga dana (6. prosinac 2018.), imali smo
priliku upoznati 23 filmska zapisa i vrlo Sirok spektar muzejskih sadrzaja i osebujnih protagonista. Program je podi-
jelien u Sest sekcija: 1. etnoloske teme, 2. predstavijamo: Etnografski muzej Zagreb, 3. predstavijamo: Muzej Medi-
murja Cakovec, 4. filmovi o muzejima, 5. sekcija s kratkim filmovima o izlozbama, zastiti, edukaciji i dogadanjima te
6. zagrebacka premijera dokumentarno-igranog filma The Prehistoric Night of Venus and Mars.

Manifestacija je otvorena serijom filmova koji na vrlo razlicite naCine promicu i valoriziraju etnoloska istraZivanja. Iz
Muzeja Cetinjske krajine iz Sinja prikazana su dva kratka videa — Njjemo kolo i Peka, zabiljezena suptiinom kamerom
snimatelja Ante Gugica u kojima su predstavljena zasticena kulturna dobra Republike Hrvatske: lon¢arstvo iz sela
Potravija, koje je povezano i s tisuclietnom tradicijom pripreme jela na otvorenom ognjistu, o ¢emu svjedoce brojni
arheoloski nalazi te ples nijemo kolo, jedinstven po nacinu izvodenja bez glazbene pratnje, ulogu koje su preuzeli
sinkronizirani udarci nogu o pod, a u plesu ih proizvode plesadi iz HKUD-a Peruca Hrvace.

Vazna uloga zajednice prikazana je u filmu Betinski pir Muzeja betinske drvene brodogradnje, koji je snimlien prema
autenti¢nim obicCajima betinskog pirovanja i uz veliku pomo¢ mjesStana Betine te mjesnog KUD-a, koji su sami glumili
te pred kamerom ovjekovjecili mjesnu tradiciju.

Na MUVI-ju su prikazana Cetiri filma iz Istre i Kvarnera, a bave se temama oCuvanja nematerijalne kulturne bastine.
Film Ravioli/Rafioli nastao je u sklopu projekta Pazi sto jedes laboratorij (PSJ LAB), koji je organizirao Etnografski
muzej Istre iz Pazina u suradnji s Odsjekom za etnologiju i kulturnu antropologiju Filozofskog fakulteta iz Zagreba.
Zanimljivim pristupom u split screen tehnici usporedno je prikazana suvremena priprema tradicijskoga istarskog jela
u profesionalnoj restoranskoj kuhinji (ravioli) i u privatnom domu (rafioli), problematizirane su i generacijske i rodne
uloge, posebnosti izrade i prezentacije tradicijskog jela te nazo¢nost istrazivaca i videokamere u snimateljskome i
istrazivackom procesu.

Film Za vrime past — tradicijske igre u Istri (prahcanje) prati zanimljivu pri€u o zaboravljenim igrama za djecu i odrasle
koje su se pretezito igrale u ruralnim sredinama, a nestale su u razdoblju od 1950-ih do 1970-ih godina. U produkciji
Opcine Krsan i Udruge Spod Ucke snimlieno je Sest kratkih trominutnih dokumentarnih filmova koji se prikazuju i

u interpretacijskom centru Ekomuzej Vlaski puti u Sudnjevici, osmiglienome kao mjesto na kojemu se prezentira i
valorizira drustvena povijest i tradicijska kultura Sudnjevice i njezine okolice, s naglaskom na vlaSkom odnosno tzv.
istrorumunjskom jeziku, koji je ujedno i sluzbeni jezik Ekomuzeja. U dva filma — Kontraband i Preko gore, kazivadi,
od kojih su neki i sami bili sudionici prikazanih dogadanja, donose intrigantnu pricu o ,kontrabandu” — krijumcarenju
koje se dogadalo 1930-ih godina, za vrijeme talijanske vladavine u Istri i na Kvarneru, kada je lokalno stanovnistvo u
novonastaloj situaciji vidjelo priliku za unosan nacin prezivljavanja Svercanjem robe iz slobodne zone.

Sliedede dvije izdvojene sekcije predstavile su filmove Etnografskog muzeja iz Zagreba i iz Muzeja Medimurja Cako-
vec. Pet je kratkometrazni dokumentarni film koji se sastoji od pet pric¢a o suzivotu ljudi i kuénih Zivotinja u urbanoj

sredini Zagreba danas, a snimljen je za potrebe izloZbe O Zivotinjama i ljudima, koja je 2017. godine odrzana u Etno-

grafskome muzeju Zagreb. Prva prica uvodi gledatelje u egzoti¢an svijet zmija iza vrata jednoga naizgled obi¢noga
zagrebackog stana, druga govori o povezanosti Covjeka i psa, para koji dijeli sve — Zivot, stan, tanjur, krevet i — osje-

¢aje. Tredi film obraduje ljubav prema akvaristici i ulozi te djelatnosti u oCuvanju vrsta koje viSe nije moguce pronaci u

prirodi, Cetvrti donosi pricu o posebnostima svakodnevice 40-ak macaka i osmero ljudi, a peti je film posvecen Grgi,
africkoj sivoj papigi koja govori te povremeno svojim bogatim vokabularom iznenadi i svoje viasnike.
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PRIKAZIVACKI PROGRAM: DIO FILMOVA
PRIKAZANIH NA MANIFESTACIJI MUVI 07:
MUZEJI - VIDEO - FILM

Sedmo izdanje MUVI 07: muzeji —
video - film i drugo izdanje festivala
multimedijskih i web projekata MUVI
LAB odrzano je 6. i 7. prosinca 2018. u
Muzeju suvremene umjetnosti u Zagrebu.
Organizator manifestacije bio je Muzejski
dokumentacijski centar, a partner

je Muzej j

U prikazivackom dijelu MUVI-ja 07: muzeji

- video - film prvog smo dana imali priliku
pogledati 23 filmska zapisa i upoznati se s
vrlo Sirokim spektrom muzejskih sadrZaja i
osebujnih protagonista.

sl.1. Peka, Muzej Cetinske krajine - Sinj

sl.2. Dokumentarni film o procesu snimanja
filmskog upri. 1je Legende o Picokit
(making of), produkcija Sandro Buki¢/CCN-
images, Zagreb

sl.3. Muzej suvremene umjetnosti 2011. -
2017., MSU Zagreb

sl.4. Pomorski i povijesni muzej Hrvatskog
primorja — promotivni film, Rijeka

s.5. Umijece vadenja zlata, Zlatarenje u
Medimurju, Muzej grada Medimurja Cakovec
i LM Komunikacije d.o.0., Cakovec

s1.6. Telop manifestacije MUVI 07: muzeji —
video - film
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Muzej Medimurja Cakovec zapo&eo je 2017. godine, u sklopu projekta dokumentiranja nematerijalne bastine
Medimurja (u planu je dugogodi$nje istraZivanje ¢ak 15 nematerijalnih kulturnih dobara), snimanje serijala filmova.
Do 2018. nastala su tri kratka dokumentarna filma s vrlo izrazenim osjecajem za stvaranje atmosfere. Obradena su
umijeca ispiranja zlata, izrade Cipke na podrucju Svete Marije, sviranja cimbala, a u vrijeme odrzavanja manifestacije
sniman je i Cetvrti film, posvecen medimurskoj popevki. Prikazana su dva filma — Umijece vadenja zlata: zlatarenje u
Medimurju i Umijece izrade i sviranja cimbala u Podravini, Medimurju i Hrvatskom zagorju.

U sredistu Cetvrte sekcije su sami muzeji, kao u dokumentarnom filmu Arheoloski muzej Narona: ideja, projekt, rea-
lizacija, nastalome u povodu obiliezavanja desete obljetnice tog Muzeja. U filmu glavni protagonisti — arheolog Emilio
Marin, projektant Muzeja Goran Rako i ministar kulture mr. sc. BoZo Biskupic¢ — govore kako je doslo do izgradnje
Muzeja nakon Sto su 1995. i 1996. na tom lokalitetu otkriveni ostatci hrama posvecenoga prvome rimskom caru
Augustu i jedinstvena skupina skulptura pripadnika julijevsko-klaudijevske i flavijevske viadarske dinastije. Slijede
kratki promotivni filmovi Video-razglednica kastela Vitturi i Muzeja grada Kastela te film O Galeriji Antuna Augu-
stincica u Klanjcu, koji je nastao u sklopu projekta Studio GAA, ostvarenoga sredstvima fondova Europske unije u
razdoblju od 2014. do 2016. godine. Kratki flm Pomorski i povijesni muzej Hrvatskog primorja Rijeka promotivni je
video koji je snimkom muzejskog interijera i eksterijera bespilotnom letjelicom i animiranim fotografijama predmeta i
njihovih dijelova iz fundusa na moderan i ritmicki nacin pokusao predstaviti Muzej istiCuci vrijednost predmeta izloze-

i nih u njemu.

Peta je sekcija u cijelosti posvecena vrlo raznolikim muzejskim aktivnostima — od izloZzaba, zastite i edukacije do

dokumentiranja dogadanja. Multimedijska suradnica Andrea Palasti sudjelovala je u pripremi i nastanku izlozbe, kao

i u videoradu koji je objavljen na drustvenim mrezama i na sluzbenoj mreznoj stranici Muzeja Staroga Grada kao

svojevrsni mamac, tj. promocijska najava za izlozbu Od barake do fabrike, o preradi ribe na otoku Hvaru.
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Cetiri vrlo kratka promotivna videa (najave) nastala su u povodu retrospektivne izlozbe Tomislav Gotovac: Anticipa-
tor kriza — Kuda idemo ne pitajte, koja se od 22. rujna do 26. studenoga 2017. odrzavala u novootvorenoj zgradi
Muzeja moderne i suvremene umjetnosti u Rijeci na lokaciji Bendic.

Ciklus Umjetnik kod Mestrovica svakog lieta u prostor Mestrovi¢eve vile na Mejama dovodi jednoga suvremenog
umjetnika. Osim umjetnikove pri¢e o nastanku skulptura i razmisljanja o umjetnosti, film nas vodi kroz dva iznimno
zanimljiva i razli¢ita ambijenta — kroz brodogradiliSte u kojemu su skulpture izradene te kroz reprezentativni ambijent
Galerije Mestrovi¢ u Splitu, u kojoj je Kazimir Hraste postavio svoje skulpture na stubiste pred ulazom, koristedi

se pritom jedinstvenom scenografijom fasade Mestrovi¢eve vile s jedne, i morskog prolaza Splitska vrata s druge
strane.

Ve¢ dugi niz godina Muzej anti¢kog stakla u Zadru vrlo ambiciozno filmski dokumentira brojne aktivnosti, pa je tako
2017. snimljen kratki film Eksperimentalna arheologija u Muzeju antickog stakla u Zadru kao jedan u nizu filmova koji
se bave nacinom izrade predmeta iz stalnog postava Muzeja anti¢kog stakla u Zadru.

Muzej suvremene umjetnosti Zagreb 2011. — 2017. kratki je promotivni film nastao u produkciji Audiovizualnog
odjela MSU-a, kojemu je cilj ve¢ dvadeset godina, koliko je proslo od osnutka Muzeja, sustavno videodokumenti-
ranje muzejskog programa, s naglaskom na izlozbenim projektima. Video je nastao kao rezultat pomnog odabira
videomaterijala snimljenih izlozaba u proteklih sedam godina, a montiran u cjelinu, daje uvid u dinamic¢nu izmjenu
raznolikoga muzejskog programa. Autorica svih snimljenih kratkih dokumentarnih videomaterijala, a ujedno i promo-
tivnog filma, diplomirana je snimateljica, videoumijetnica i fotografkinja Ana Opalic.

Dokumentarni film Filmsko uprizorenje Legende o Picokima (making off) sedmominutni je dokument o dvodnevnom
snimanju filmskog materijala za potrebe multimedijskih instalacija Interpretacijskog centra Picokijade. U snimanju
filma sudjelovala je vrlo profesionalna i brojna ekipa, pa je intrigantno pratiti Sto se sve dogadalo na snimanju fima
koji prikazuje bitku Turaka i branitelja grada Burdevca u ozradju ranojutarnjeg sunca i podravske magle. Scene

209

MUVI LAB 2018: FESTIVAL MULTIMEDIJSKIH |
WEB PROJEKATA

Drugi dan festivala MUVI LAB 2018 donio
je 19 izlaganja muzealaca, akademskih
strucnjaka i IT profesionalaca koji su

p proj
primjene multimedije u stalnim postavima te
virtualne i multimedijske izloZbe, ali i modele
robota i g nove mrezne

mobilne aplikacije i informacijski sustav.

sl.7. IstraZivanja brace Seljan, Etnografski
muzej Zagreb, Zagreb

sl.8. ij
kulturne bastine, Skolska knjiga d.d., Zagreb

s1.9. Tajna umjetnosti: skica za klanjecki
koncet, Muzeji Hrvatskog zagorja — Galerija
Antuna Augustin¢ica, Klanjec

s1.10. Robotizirani modeli kukaca na izlozbi
wZvukovi kukaca - orkestar najmanjih”,
Hrvatski prirodoslovni muzej, Zagreb

sl.11. 0d5do95, Umjetnicka organizacija
Paradox, Zagreb

s1.12. Telop manifestacije MUVI LAB
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akcija, bogatih kostima i vjestih konjickih i macevalackih zahvata ispreplecu se s poznatom pricom o durdevackom
picoku koji je spasio grad od sigurne turske pobjede.

| dok je na proslom, Sestom odrzavanju MUVI-ja 06 tek najavljen film Prehistoric Night Venus & Mars, 2018. godine
imali smo priliku taj tridesetominutni film i vidjeti na zagrebackoj premijeri. Film je nastao prije svega zahvaljujuci
ustrajnosti i otkri¢ima prof. dr. sc. Aleksandra Durmana, dugogodisnjeg istrazivaca Vucedola koji je otkrio najstariji
toCan datum u svjetskoj prapovijesti i dokazao da najzivopisnije ukrasena terina od svih dosad poznatih u vuce-
dolskoj kulturi na sebi nosi piktografsko pismo. Treba jos spomenuti struéni tim, Mariju Teschler-Nicola i njezine
antropoloske analize te stru¢ne suradnice Mirelu Hutinec, Marinu Milicevi¢ Bradac i redatelja Darka Puhari¢a. Film je
igrano-dokumentarni, s ambicijama da dopre ne samo do stru¢no-znanstvene publike zainteresirane za temu arhe-
ologije i arheoloskih istrazivanja, ve¢ i do Sire publike.

Osim rekonstrukcije velikog otkrica, film Salje i vrlo suvremenu poruku da je danas upravo pogubno koliko malo
znamo o slici neba iznad sebe. Nebeski svod i ne vidimo od svjetlosnog oneciscenja, a u prapovijesti je to bio prizor
neba, zvijezda i planeta u kojemu su svi uzivali i divili mu se.

Drugi dan festivala MUVI LAB 2018 (7. prosinca 2018.) donio je 19 izlaganja muzealaca, akademskih stru¢njaka i IT

| profesionalaca koji su prezentirali novorealizirane projekte primjene multimedije u stalnim postavima, virtualne i multi-
| medijske izloZbe, ali i modele robota i holograma, nove mrezne stranice, mobilne aplikacije i informacijski sustav. Bio
je to pregled recentne produkcije i uvid u prakti¢na dostignuca iz podrucja dizajna vizualnih komunikacija i multime-
dijske produkcije bastinskih sadrzaja.

Prezentacijama su obuhvacene multimedijske inovacije u stalnim postavima poput interaktivne multimedijske aplika-
cije Odjeci zagrebackih dogadanja u 20. stoljecu, koja muzejskim posjetiteljima omogucuje da tijekom razgleda toga
dijela stalnog postava za svaki od 100 plakata saznaju kontekstualni kulturno-povijesni sadrzaj unutar drustvene
povijesti Zagreba u 20. stolie¢u. Dodatna je vrijednost mogucnost pregledavanja sadrzaja po nekoliko kategorija:
tematskim cjelinama, autorima ili tiskarama te mogucnost da posjetitelji na lenti viremena pregledaju plakate koji su
zabiljeZeni na fotografijama i postavljeni u javnom prostoru, na ulicama i trgovima Zagreba.

Upoznali smo i razli¢ita riesenja primjene multimedije u stalnom postavu Muzeja Radboa i u Muzeju Grada
Burdevca. Osim multimedijskih rieSenja uvedenih u postav Interpretacijskog centra, Muzej Grada Burdevca koristio
se novim tehnologijama i u obiliezavanju srediSnje manifestacije na spektakularnoj projekciji — multimedijskome 3D
videu koiji je projiciran na zidove utvrde Stari grad.

U razdoblju kada se Gradski muzej Pozega radi adaptacije zgrade i uredenja novog postava sprema na visegodisnje
djelovanje u, kako navode, egzilu, njegovi su struénjaci osmislili projekt putujucega, digitalnog eMuzeja — interaktivne
aplikacije na mobilnoj konzoli s velikim zaslonom osjetljivim na dodir, koja ¢e ,putovati” po Eekaonicama u potrazi za
novim posijetiteljima.

Prikazana je i virtualna izlozba Hrvatskoga povijesnog muzeja Sjecanje na 20. stoljece — izbor dokumenata iz
osobnih i obiteljskih ostavstina koja je ubrzo nakon prvog prezentiranja javnosti pobudila iznimno veliko zanimanje
korisnika za istrazivanje dokumentarnoga gradiva koje je do tada bilo ¢uvano u Muzeju — dostupno ali, o¢ito, manje
poznato.

Upravo zahvaljujuci projektu digitalizacije Arhiva Salona Ullrich, koji je jo§ 1950-ih godina predan Arhivu za likovne
umijetnosti HAZU, nastala je virtualna izlozba Salon Ullrich — prva zagrebacka privatna galerija, podsjetivsi nas na
vazno mijesto te ustanove u kulturnoj memoriji Zagreba.

Multimedijska izlozba Tajna umjetnosti: skica za klanjecki koncet pozvala nas je na propitivanje odnosa izmedu razli-
Citih povijesnih razdoblja i svietonazora, umjetnickih vrsta i izraza te jezika i govora, i to iznenadujucim interaktivnim
multimedijskim konceptualnim suizlaganjem likovne i pjesniCke forme — skulptura prvaka hrvatskoga modernog
kiparstva Antuna Augustincica (1900. — 1979.) i soneta prvaka engleskoga metafizickog pjesnistva Johna Donnea
(15672.-1631.).

Prvi smo put na MUVI LAB-u od kolega iz Hrvatskoga prirodoslovnog muzeja u Zagrebu imali priliku saznati kako su
uz pomoc¢ umijetnickoga i IT tima nastali hologramski prikazi i roboti kukaca za dvije izloZzbe: Zvukovi kukaca — orke-

i star najmanjih i Komarci — najsmrtonosnije Zivotinje na Zemiji.

Kako je 2018. godina bila vrlo uspjesna za dovrsenje novih mreznih stranica viSe muzeja, mogli smo vidjeti i Cuti
kako su nastajale nove dinami¢ne mrezne stranice Muzeja Ivana Mestrovic¢a i Hrvatskoga skolskog muzeja te kako
su one omogucile kustosima olak$an rad i upravljanje digitalnim sadrzajima, a istodobno su odgovorile na zahtjeve
novih korisnika. U produkciji Etnografskog muzeja iz Zagreba nastala je mrezna stranica projekta Istrazivanja brace

| Seljan, koja je iznimno zanimijiva jer na jednome mijestu donosi vrlo opseZnu gradu povezanu s nasim istaknutim
istrazivac¢ima Mirkom i Stiepanom Seljanom. Osim muzejskih predmeta pohranjenih u Etnografskome muzeju (pred-
| meta iz Etiopije i Juzne Amerike, fotografija koje su braca snimila u Juznoj Americi, pisama, dnevnika, putnih biljez-



nica, razglednica i dopisnica), obuhvatila je i knjige iz fundusa Nacionalne i sveuciliSne knjiznice u Zagrebu, predmete
iz fundusa Gradskog muzeja Karlovac, strip Andrije Maurovica te ¢lanke iz Casopisa Prosvjeta. Kako bi tu opseznu
gradu jos viSe priblizili korisnicima, napravljene su interaktivne karte koje iscrtavaju putove brace Seljan, s opisima
njihovih ekspedicija i dodatnim materijalima. Osim ,0zbiljinih” sadrzaja, tu su i zabavni prilozi poput kviza znanja,
memoryja i stripa poznatog crta¢a Andrile Mauroviéa Grob u prasumi (tekst: Franjo Fuis i Marcel Cukli), koji je izlazio
u Casopisu Zabavnik (1943. — 1944.), a nastao je prema knjizi Zlatka Milkovi¢a Braca Seljani.

Pomorski i povijesni muzej Hrvatskog primorja Rijeka predstavio je dugogodisnji projekt osam spojenih interaktivnih
prezentacija pripremljenih za istoimene izlozbe Muzeja od 2012. do 2015. godine. Nastale su kao ,kucni proizvod”
bliskom suradnjom informatiara zaposlenoga u Muzeju i muzejskog tima kustosa. Karakterizira ih to §to su naprav-
liene kao mini web siteovi u HTML tehnologiji.

Osim na muzejskim mreznim stranicama, na temelju iskustava Umjetnicke organizacije Paradoks i nakladni¢ke kuce
Skolska knjiga dobili smo vise informacija i o projektima kaji su vrlo bliski muzejskoj zajednici. U projekt Interaktivni
razgledi materijalne kulturne bastine Skolska knjiga ukljucila je i Muzej Medimurja Cakovec kako bi udenicima, udi-
teljima i drugim posjetiteljima priblizila moguénost mreZznoga virtualnog pregleda i interaktivnog razgleda muzejske
zbirke, stalnog postava, kao i dodatnih predmeta iz fundusa Muzeja.

Od5D095 multimedijski je umjetnicki mrezni projekt Umjetni¢ke organizacije Paradoks koja je svim svojim sugovor-
nicama postavila istih osam pitanja o iskustvima koja su ih oblikovala u osobe kakve su danas, o Zzenskoj obiteljskoj
povijesti, 0 medugeneracijskim razlikama. DjevojCice, djevojke i zene govorile su o tome $to znaci biti zena u Hrvat-
skoj danas te po ¢emu se njihov Zivotni put razlikuje od onoga njinovih majki, baka i prabaka.

Ta impresivna antropolo$ka studija objavljena je na njihovoj mreznoj stranici https://www.od5do95.com, a sadrzava
90 prica u trajanju od 3 do 15 minuta, uz dodatne sadrzaje poput galerije fotografija zasnovane na poveznicama i
citatima vezanima za broj koji predocCuje dob protagonistice ili na fotografijama i snimkama zenskih ruku kao svojevr-
snom zenskom arhetipu. Projekt je ponavljan jedanput u godini. Od autorica koje potpisuju sve, od koncepta pro-
jekta, realizacije mrezne stranice do rezije, scenarija, montaze i kamere videouradaka, bilo je zanimljivo saznati koja
sve prakti¢na iskustva treba poznavati da bi takav projekt zazivio.

Osim prema mreznim stranicama, velika pozornost muzeja bila je usmjerena i prema mobilnim aplikacijama. U
povodu Europske godine kulturne bastine 2018. Muzej grada lloka, u suradnji i uz potporu Ministarstva unutarnjin
poslova RH, predstavio je izloZbeni projekt Ukradena bastina, kojim bi se trebala aktualizirati problematika nezako-
nite trgovine kulturnim dobrima i sprijeciti krade na arheoloskim lokalitetima. Osim njezina fizickog oblika, cijela je
izlozba izradena s pomoc¢u mobilne aplikacije kako bi omogudila korisnicima da dio umjetniCkih djela pregledaju i u
virtualnoj izloZbi, s tim da su prikazane slike digitalno rekonstruirane iz dostupnih materijala kako bi se $to vjernije
docarale one nedostupne/originalne.

Sisacka tvrtka za informacijske tehnologije Curious Cat Ltd. razvila je mobilnu aplikaciju za Gradski muzej Sisak,
¢ime je Muzej dobio novi, moderni alat za promicanje svojega rada te mogucnost obrac¢anja mladim generacijama.

Prirodoslovni muzej Rijeka i Hrvatski prirodoslovni muzej vrlo su nas ugodno iznenadili projektima u kojima nam je
znanstvena zajednica prirodoslovaca pokazala kako vrlo zahtjevni i slozeni informacijski sustavi mogu potaknuti ne
samo uzajamnu, brzu i kvalitetnu razmjenu informacija, obrazovanje i razvoj publike nego i jos ucinkovitije djelovanje
odgovornih sluzbi i stru¢njaka u rieSavanju problema zastite Jadranskog mora.

Aplikacija Plavo oko Prirodoslovnog muzeja Rijeka namijenjena je sustavnom bilieZzenju podataka o pojavama mor-
skih organizama i onecis¢enja mora radi produbljivanja znanja o moru i njegovoj ucinkovitoj zastiti. UkljuCivanjem

u projekt zastite morskih kornjaca LIFE Euroturtles, Hrvatski je prirodoslovni muzej, zajedno sa Sest mediteranskih
zemalja, takoder pridonio razvoju novog nacina ukljucivanja javnosti povezivanjem prikupljanja podataka i javnog
pristupa podatcima putem aplikacije eTurtle, te nas tako upoznao s konceptom gradanske znanosti u prirodoslov-
liu koja spaja istrazivanja ekologije pojedinih vrsta ili skupina s izobrazbom gradana i podizanjem svijesti javnosti o
potrebi oCuvanja prirode.

I, na kraju, vierujemo da se zahvaljujuc¢i manifestaciji MUVI: muzeji — video — film odnos prema muzejskoj filmskoj

produkciji s godinama sve viSe mijena te da ta manifestacija dijelom pridonosi popularizaciji medija ne samo u smislu

koriStenja filma/videa na povremenim izlozbama, u stalnim postavima i na prigodnim filmskim projekcijama u muze-
jima, ve¢ i u smislu suradnje muzeja, u pocetku s vanjskim suradnicima na neprofesijskim, a sada vec i profesional-
nim suradnjama s produkcijskim ku¢ama.

Sirenjem podrugja prezentacije i na multimedijske i web projekte nadamo se da smo pridonijeli istraZivanju audio-
vizualnih medija u nasim muzejima.
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MUVI 08/2020 i treci festival multimedijskih i web projekata MUVI LAB

Osmo izdanje festivala muzejskog filma i multimedije MUVI 08: muzeji — video — film i MUVI LAB 2020 odrzani su
17.118. prosinca 2020. u posve novom online formatu.

Kada smo 2006. predstavili koncept manifestacije MUVI kao istraZivacki projekt Ciji je cilj bilo stvaranje otvorenog
modula koji ce putem aktivne organizacije dogadanja, prikazivackog programa, predavanja, susreta s filmskim auto-
rima i muzealcima te objavijivanjem publikacija pridonositi stvaranju kreativne atmosfere prepoznavanja i primjene
videomedija i filmskog medija u muzejima, nismo ni slutili da ¢emo Cetrnaest godina poslije biti prisilieni pronaci jos
fleksibilniji modul koristeci se tehnologijama kojima se u vremenu ,novoga normalnog” ubrzano prilagodujemo i koje
postaju nas svakodnevni alat.

Premda je cijelu 2020. godinu obilieZila neizvijesnost i potreba da se u nevjerojatno kratkom vremenu donose teske
odluke — odustati, odgoditi ili se prilagoditi — nije bilo jednostavno napustiti jedan provjereni standardni format, za
reviju neprofesionalnog filma/videa upravo nevjerojatnu mogucénost prikazivanja u profesionalnim uvjetima koje nam
je partnerska institucija Muzej suvremene umjetnosti omogucio u Dvorani Gorgona. Vise je nego ocito da smo morali
otvoriti novo poglavlje koje Ce sigurno ostaviti duboke tragove i nauciti nas da ¢e od sada eksperimentalne i inova-
tivne strategije postati okolnosti na koje se treba neizostavno osloniti.

U skladu s vazec¢im propisima i svim nuznim epidemioloSkim mjerama i preporukama StoZera civiine zastite za sprje-
Cavanje Sirenja zaraze Covid-19, mjesec dana prije same manifestacije bili smo prisiljeni donijeti odluku i organizirati
manifestaciju u potpunoj sigurnosti platforme Zoom. Dobra strana tog prikazivanja bila je i Cinjenica da smo na taj
nacdin ipak svi dobili priliku uzivati u najnovijim muzejskim filmskim ostvarenjima i multimedijskim projektima, pa Cak
da nam se i pridruze svi oni koji su prethodnih godina zbog financijskih razloga odustajali od fizickog prisustvovanja
festivalu. Dobili smo priliku u terminima predvidenima za razgovor, izmedu prikazivanja filmova ili prezentacija, u
mozda i najblizem kontaktu licem u lice s monitora racunala, zapoceti razgovore o iskustvima koja nama muzeal-
cima ipak nisu uobicajena ni u¢estala muzejska aktivnost, ali otvaraju prostore promjena i novih spoznaja iz sasvim
drukcijeg kuta gledanja.

U prikazivackom dijelu prvoga smo dana vidjeli 34 filma podijeljena u sedam tematskih cjelina: 1. promotivni filmovi
muzeja, 2. umjetnici, muzeji i film, 3. izlozbe, istraZivanja, 4. arheoloski film, 5. otoci, muzeji i film, 6. EU projekti,
muzeji i film, 7. mogucnosti...), dok je na MUVI LAB-u bilo predstavljeno jedanaest multimedijskih i web projekata.

Osmo su izdanje otvorili kratki i jednostavni informativni promotivni filmovi muzeja koji su unijeli sasvim novu svjezinu
u komunikaciju s publikom. Dugo smo ¢ekali da se u muzejskoj zajednici pojave takvi kratki promotivni filmovi jer su
za njihovu realizaciju, ma koliko oni bili kratki, uglavnom bila potrebna financijska sredstva i potpora profesionalnih
studija. Zajednicka je namjera Gradskog muzeja Virovitica, Gradskog muzeja Varazdin, Dubrovackih muzeja i Muzeja
vucedolske kulture bila da svoje muzeje prikazu na nacin koji najbolie oslikava ambijent u kojemu je njihov muzej li
stalni postav smjesten te ono $to bi publici bilo najdraze i najvaznije vidjeti u njihovim institucijama. Neki su to rea-
lizirali jednostavnom formom videorazglednice, dok su u filmu Jedan dan u muzeju! Prirodoslovnog muzeja Rijeka
angazirani lvanka Mazurkijevi¢ i Damir Martinovi¢ Mrle s njihovom djecom da nas provedu kroz stalni postav kao
prepoznatljivi predstavnici rijecke glazbene scene i moderne, urbane rijecke obitelji.

U tematskom bloku umjetnici, muzeji i film filmovi se medusobno dosta razlikuju u pristupu temama kojima se bave,
a koje su uglavnom odabrane u sklopu suradnickih projekata muzeja i umjetnika. Neki su filmovi vrlo stilizirani,
posveceni formi i vizualnosti, dok su drugi vise dokumentarni, orijentirani na to da vjerno zabilieZe i prikazu postupke
umijetnika/sudionika. Taj je tematski blok zapoceo prikazivanjem filma Moguca definiciia srece autorice Andreje
Kulunci¢, nastaloga u sklopu mreznoga suradnic¢kog projekta 60 umjetnica i umjetnika i Muzeja suvremene umjet-
nosti u Zagrebu pod nazivom FB misao na dan. |deja projekta bila je u razdoblju najstroze izolacije zbog pandemije
uspostaviti komunikaciju na relaciji muzej — umjetnica/umjetnik — publika.

U sklopu programa intervencija u javnom prostoru Rijeke 2020 — EPK nastao je i kratki videozapis Imminence, koji
dokumentira istoimenu instalaciju umjetnice Ivane Franke i finskih umjetnika Tommija Gronlunda i Petterija Nisunena,
postavljenu 2019. u prizemlju Muzeja moderne i suvremene umjetnosti, u nerenoviranome i nekoristenome muzej-
skom prostoru.

Memorijalni centar Lipa pamti ve¢ dugi niz godina provodi umjetnicki program Prepoznavanje odsustva, ne bi li
putem razli¢itih aspekata suvremene umjetnosti komemorirao povijesno stradanje Lipe i njegovih stanovnika tije-
kom Drugoga svjetskog rata. Videodokumentacija rada Laku noc, Lipa autorice Silvije Bolonga, izvedenoga 2018.

u javnom prostoru Lipe, omogucila nam je da pratimo realizaciju rada nastaloga od materijala preuzetih iz prirode i
podloznih propadaniju, Cije je izlaganje u prostoru tijekom 74 dana trebalo podsjetiti na 74 godine odsutnosti strada-
lih Lipljana.



U drugom su videu, nastalom sliedece, 2019. godine, predstavljeni radovi Put tisine Diane Sokoli¢, Se domislis — se
spameti§ Josipa Pina Ivancica te rad Jedna iskra je dovoljina Bojana Kostica.

Pogled u proslost, zabiljezen audio-vizualnom pri€om Dajla... e poi ci sei tu Sonja i videom Pogled u buducnost,
realiziranima za istoimenu Medunarodnu bijenalnu izloZbu Osmi hrvatski biennale ilustracije — Kako vidim buducnost,
nastali su u vrijeme lockdowna. Dok nam prvi donosi Sonjina sjec¢anja na Dajlu iz nekih drugih vremena, kada je to
bilo mjesto okupljanja, ljubavi, spokoja, igre i bioraznolikosti, autori rada Pogled u buducnost zele potaknuti gleda-
telia da obrati pozornost i promisli o trenutku, da u masi sadrzaja prepozna ono $to je njemu bitno, da optimisticno i
svjesno pogleda u buducnost.

Jedan od zahtjevnijih zadataka koje su postavili realizatori filmova tematskog bloka izioZbe, istrazivanja svakako je
bio prenijeti sve ono Sto bi galerijska publika inace mogla vidjeti na samostalnim izlozbama umijetnika. Kako gledate-
lju prenijeti ono Sto umjetnici stvaraju? To je pitanje koje si svaki kustos postavlja pri prezentaciji pojedinog umjetnika,
a u tom projektu zadatak je bio jo$ slozZeniji. Naime, na Cetiri smo primjera vidjeli kako su autori videom kreativno
predstavili umjetnicke i kustoske koncepcije izlozaba.

Za izlozbu Tomo Gecan: Retrospektiva 2020 bila je dovoljna kratka najava kustosice izlozbe Ive Radmile Jankovi¢ uz
nekoliko vizura minimalno uredenog postava njegovih retrospektivnih radova, dok je uz izlozbu Zlatko Kopljar: Tene-
broso / kriticka retrospektiva sam umjetnik narator koji gledatelju pri¢a svoj Zivotopis i iznosi svoja umjetnicka shva-
¢anja uz vizualno bogato prikazane radove pri samom postavljanju izlozbe. Zanimljivo je prikazan i rad Dea Matasic:
IN-verzija, Cije je radove na izlozbi bilo moguce vidjeti iskljuCivo kroz vizire za prikaz virtualne animacije. DoCarana su
nam dva svijeta, jedan realni — osobe u prostoru stalnoga muzejskog postava, i onaj virtualni, koji nam pokazuje sto
ta osoba kroz svoj vizir vidi.

Zanimljiva pri¢a o velikom znalcu i istrazivacu zvuka i gradnje violina dr. Franji Kresniku ispri¢ana je u filmu Violinom
iznad granica / Stradivari u Rijjeci — Kresnik i Cremona, 2020., uz komentar kustosa izlozbe organizirane suradnjom
dvaju muzeja, Pomorskoga i povijesnog muzeja Hrvatskog primorja Rijeka (PPMHP) i Museo del Violino (MdV) iz
Cremone. O Zivotu i radu dr. Kresnika u vrlo nesigurnim vremenima prve polovice 20. stolieCa, njegovoj strasti prema
violinama, vezi s Cremonom, njegovu doprinosu osnivanju Medunarodne Skole za gradnju gudacih instrumenata

u Cremoni te o kremonskom umijecu gradnje violina koje je uvrsteno na UNESCO-ovu listu svjetske nematerijalne
bastine govore Fausto Cacciatori (kustos MdV-a), Paolo Bodini (izvrdni direktor MdV-a), Gregg Alf (vlasnik violine
Guarneri del Gesu), Nikolina Radi¢ Stivic (ravnateljica PPMHP-a), Irena Kregar Segota (Rijeka 2020) i Tamara Mataija
(kustosica PPMHP-a).

Dok smo prethodnih godina na manifestaciji mogli vidjeti brojne fimove koji su na razli¢ite nacine prenosili etnograf-
ska istrazivanja, u ovogodiSnjem izdanju, u tematskom bloku arheoloski film, predstavili smo samo izbor filmova s
tematikom s podrucja arheoloskih istrazivanja. Buduci da zbog novih okolnosti u zadanome vremenskom okviru
nismo mogli prikazati sve prijavijene filmove, izdvajili smo samo tri koja na vjeran i sugestivan nacgin dokumentiraju
istrazivanja i pokuSaje rekonstrukcije davnih dogadaja.

Film Broken Exposition sinteza je desetogodisnjeg istraZivanja, terenskoga i znanstvenog rada, u kojemu se zanimlji-
vim redateljskim pristupom Simona Bogojevi¢a Naratha kombiniraju dokumentarne snimke i izjave kustosa izlozbe
lvana Drnica s bogatstvom ilustracija i crteza. Narath se u filmu koristi animacijom kojom pokuSava docarati kako je
izgledao Zivot bas na mjestima gdje arheolozi provode svoja iskopavanja tako da u dvostrukoj ekspoziciji pokazuje
oba vremena zajedno, zeljezno i suvremeno.

Jos jednim fascinantnim istrazivanjem i vrlo dojmljivom vizualizacijom gledatelima je u filmu Forenzicna facijalina
rekonstrukcija osobe s lokaliteta Rizinice (Solin, Hrvatska) na osnovi lubanje nadene u Solinu prenesena rekonstruk-
cija lica srednjovjekovne Zenske osobe, od milja nazvane Jurka.

Jednako kao i u ostalim filmovima, realizatori trailera filma o Vucedolskoj jarebici posluZili su se eksperimentom, ani-
macijom, ilustracijama i igranim sekvencama te nam najavili drugi film iz dokumentarno-igranog serijala Vucedolske
tajne, Ciju smo premijeru morali odgoditi, ali smo je s nestrplienjem ocekivali u sliedecoj, 2021. godini.

Premda smo na prethodnim manifestacijama s velikim zanimanjem pratili flmove nastale u produkciji murterskog

Muzeja betinske brodogradnje, ove su godine dodatno osvjezenje bili i filmovi s drugih otoka — Braca i Hvara. Filmovi
Ekomuzej pustinja Blaca i Muzej na otvorenome Muzeja betinske drvene brodogradnje nisu samo donijeli svu liepotu |

pejzaza Dalmacije u kojemu su smijesteni ti zanimljivi otocki muzeji, vec i fascinantne pri¢e o upornosti tamosnjih
ljudi. To su price o strplienju, dugogodiSnjemu nevjerojatnom naporu Sto su ga morali poduzeti svi oni koji su u pros-
losti gradili pustinju Blaca, gajete i leute, ve¢ i 0 onima koji danas ulazu sli¢ne napore da bi ta bastina ostala sacu-
vana i za buducnost.

Sortiranje starih fotografija grada Hvara simpati¢na je videopri¢a nastala u ku¢noj radinosti, u kojoj je kustosica

Muzeja hvarske bastine Dejanira Burmas Domancic tijekom lockdowna zapocela sortiranje i struénu obradu fotogra-
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fija, iznosedi usput neke zanimljive povijesne crtice vezane za odredene fotografije. U tom videu, na podlozi
obiteljskih fotografija i crno-bijeloga amaterskog filma snimljenoga u lietnoj atmosferi otoka Hvara, tece pri¢a o neko-
liko generacija ljudi i njihovih Zivota prozivlienih u Dalmaciji.

Filmovi zastuplieni u tematskom bloku EU projekti, muzeji i film najsmijeliji su u svojoj ambiciji da uz pomoc igranih
sekvenci s glumcima na Saljiv nacin ispri¢aju pricu o predmetima koje muzeji posjeduju. Serijal od pet kratkih fimova
snimljenih u pet izloZbenih salona stalnog postava Kulturno-povijesnog odjela Gradskog muzeja Varazdin u Starom
gradu nastao je kao dio EU projekta Living Castles — MreZa ,zivih” dvoraca kako bi promicao odrzivi turizam i prido-
nio o€uvanju kulturnog naslieda.

Dvorske orgulje (pozitiv) u viasnistvu Gradskog muzeja Varazdin, koje on s ponosom Cuva, posluzile su kao povod
za film Koncert u Starom gradu i za komi¢nu pricu o govoru lepezama koiji je bio popularan na europskim dvorovima
i u plemickim dvorcima i palacama, kao i o baroknom ocijukanju i udvaranju. Drugi film — Od alkemije do liekarnistva
istoga muzeja nesto je ozbiljniji i bavi se, takoder putem igrane strukture, povijeScu alkemije i liekarniStva u nasim
krajevima.

Dio ne tako davne povijesti kakva je prikazana u prethodnim filmovima donosi i flm Tradlicjisko loncarstvo na
podrucju sjeverozapadne Hrvatske, snimljen u sklopu projekta Nematerijalna bastina Medimurja $to ga provodi
Muzej Medimurja Cakovec, a bit ée dio stalnog postava muzeja nematerijalne bastine Riznica Medimurja, koji ¢e se
otvoriti u fortifikaciji kompleksa Staroga grada u Cakovcu.

Filmovi nastali u sklopu zajednic¢kog projekta nekoliko muzeja (Samoborskog muzeja, Gradskog muzeja Jastrebar-
sko, Muzeja Sveti van Zelina, Muzeja baroka u Smarju pri Jel§ah) pod duhovitim sloganom In cultura veritas pro-
moviraju ne samo turistiCku destinaciju vec i kulturu regije. Govore o povijesnim licnostima i obiCajima putem vesele,
pitke animacije stiliziranih drvoreza, veduta, razglednica i atraktivnih snimaka gorja iz zraka, poglavito isticuci vinsku
tradiciju tih krajeva.
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Inovativan, duhovit i koncepcijski zanimljiv pristup uz primjenu novih medija moguce je vidjeti u kratkim klipovima u
posliednjemu tematskom bloku mogucnosti... .

TikTok aplikacija mladim korisnicima ve¢ odavno nije nova, ali mnogim institucijama sigurno jo$ uvijek jest. Vani
Govic, kustosici Pomorskoga i povijesnog muzeja Hrvatskog primorja Rijeka, posluzila je da na vrlo simpati¢an nacin
u seriji kratkih filmova obuhvacenih programom Ljubav na prvi muzej progovori o nekim ozbiljnim temama kao $to su
kustoski rad, kustoska istrazivanja, posjetitelji...

Drugog dana manifestacije odrzava se MUVI LAB 2020, festival multimedijskih i web projekata na kojemu smo u
sklopu Cetiri tematska bloka: 1. virtualni muzeji, online izloZzbe, mrezZne stranice; 2. multimedija u stalnim postavima,
na izlozbama; 3. digitalni marketing; 4. multimedija u interpretacijskim i posjetiteliskim centrima upoznali jedanaest
projekata nastalih od 2018. do 2020. godine.

Sudjelovanjem u partnerskom projektu VIRAL — Virtual Reality Archive Learning (Austrija, Njemacka, Svedska, UK,
Portugal i Hrvatska) Muzej Slavonije Osijek stekao je nova iskustva u koriStenju besplatnog softvera i cjenovno pri-
hvatljivih digitalnih uredaja zahvaljujuci kojima virtualna tehnologija mozZe postati pristupac¢na platforma za mnoge
male i srednje velike arhive, knjiznice i muzeje. Lockdown i zatvaranje muzeja za javnost nedugo nakon otvorenja
izlozbe Cega se bojis? Strah u nasoj svakodnevici navelo je autora Marija Buleti¢a da sadrzaj izlozbe u §to kradem
vremenu sam preseli u virtualni svijet. Zahvaljujuci njegovu novostecenom iskustvu, saznali smo kako mozemo
online izlozbu realizirati uz pomoc¢ alata koje nudi besplatna platforma Wordpress.

Zatvaranjem fiziCkih vrata virtualni svijet postaje prostor druzenja Arheoloskog muzeja Zagreb s publikom, a najdu-
gotrajniji digitalni projekt tog muzeja 3D AMZ ponovo je u virtualnome trodimenzionalnom svijetu priblizio taj muzej
publici. Projekt je godinama nastajao u suradniji autorskog tima $to ga ¢ine Ana Solter (Arheoloski muzej u Zagrebu),
Dubravko Gajski (Geodetski fakultet Sveucilista u Zagrebu) i Roberto Vdovi¢ (Arhitektonski fakultet Sveucilista u
Zagrebu).

Interaktivni kiosk Bernardo Bernardi i TVIN te Virtualni ormar, aplikacija u salonu PejaCevi¢, samo su dva multime-
dijska sadrzaja izlozena u novootvorenome stalnom postavu Gradskog muzeja Virovitica, dok je multimedijska
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MUVI LAB 2020: FESTIVAL MULTIMEDIJSKIH |
WEB PROJEKATA

Drugog dana manifestacije odrzavao se

MUVI LAB 2020, festival multimedijskih i web
projekata na kojemu smo se u sklopu cetiri
tematska bloka: 1. virtualni muzeji, online
izlozbe, mrezne stranice; 2. multimedija u
stalnim postavima, na izlozbama; 3. digitalni
marketing; 4. multimedija u interpretacijskim
i posjetiteljskim centrima upoznali 11
projekata nastalih od 2018. do 2020. godine.

s1.19. Viral - Virtual Reality Archive Learning,
Muzej Slavonije, Osijek

s1.20. Virtualni ormar, Gradski muzej
Virovitica

sl.21. Bernardo Bernardi za TVIN, Gradski
muzej Virovitica
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animirana karta Teritorij Hrvatske od staroga vijeka do osmanlijskih osvajanja implementirana u muzeografski prikaz
izlozbe Varvaria/Breberium/Bribir: razotkrivanje slojeva.

Zanimljivo je bilo saznati kako su nastajali ti projekti, to viSe Sto multimediju na izloZbama i u stalnim postavima nije
moguce razvijati kao izolirane tehnicke zadatke, vec je koncepciju, dizajn i funkcionalnost multimedijskih aplikacija
potrebno razvijati kao fragment neke vece cjeline. Danas muzeji osobitu pozornost pridaju razvijanju multimedije u
stalnim postavima i na izlozbama, uzimajuci u obzir veliku ucinkovitost komunikacije znanja i zadovoljstvo publike.

Ovo izdanje MUVI LAB-a 2020 u dva je tematska bloka donijelo posve nove teme digitalnog marketinga i multime-
dije u interpretacijskim i posjetiteljskim centrima. Prezenteri tih tema ne potjeCu iz muzejske zajednice, ali su ipak
posredno povezani s njom.

Posliednjih godina muzeoloSka scena biljezi sve veci porast broja posijetiteljskih i interpretacijskih centara koji su
koristenjem bespovratnih sredstva EU fondova, upravljanjem procesima planiranja, izradom projektne dokumenta-
cije i implementacijom interpretativnih rieSenja, Cesto provodenih u suradnji i dogovoru s muzejskim ustanovama i
kustosima, realizirali vrlo uspjesne projekte i atraktivne turistike destinacije kojima se interpretira lokalna i nacionalna
bagtina. Autorski i realizacijski multidisciplinarni timovi Javne ustanove u kulturi Tvrdava kulture Sibenik i Opéine Sve-

5 tvinCenat stoje iza tri takva projekta. To su Digitalni sadrzaj cisterni na tvrdavi sv. Mihovila u Sibeniku te Multimedijska
| izlozba u Kastelu Morosini-Grimani i Centar za posjetitelje ,Kuca vjestice Mare” u Svetvindentu. O&ito je da klju¢
uspjeha lezi u doprinosu svih sudionika, njihovoj stru¢nosti i prijenosu znanja, sto je itekako poznato svim muzeal-
cima. Ipak, bit ¢e korisno i zanimljivo poslu$ati ta iskustva i savjete izvanmuzejskog sektora.

Kako je sredinom prosinca 2019. potpisan ugovor koji je obiliezio poCetak provedbe projekta e-Kultura — Digitaliza-
cija hrvatske kulturne bastine Ministarstva kulture RH i partnerskih ustanova, nametnula se potreba daljnjeg pracenja
realiziranih muzejskih projekata te razmjene ideja i znanja o novim digitalnim proizvodima i uslugama.

Svjesni smo da je upravo 2020. godina u muzejskoj zajednici bila izrazito plodonosna po koli¢ini digitalnih sadrzaja
nastalih u razdoblju lockdowna i da MUVI LAB s prezentacijom navedenih jedanaest projekata vjerojatno nije ni
priblizno primjereno popratio recentnu produkciju. Ipak nas je veselilo poslusati vrlo zanimljive i ambiciozne projekte
nastale u suradnji s partnerskim institucijama u inozemstvu ili u Hrvatskoj, kao i one kreirane osobnim angazmanom.
Svi projekti nude pogled na iskustva koja nam mogu biti primjenjiva u sliedec¢em razdoblju, kada ¢e ocekivanja osni-
vaca, uz sve manju financijsku potporu, od nas muzealaca sigurno zahtijevati sve vecu snalazljivost i znanja u kreira-
nju sadrzaja koje bismo mogli ponuditi publici i uciniti nas rad vidljiviim i dostupnim i na taj nacin.

Primljeno: 15. rujna 2021.

MUVI 07 AND 08: MUSEUMS-VIDEO-FILM AND MUVILAB — A PLACE OF ENCOUNTER FOR ALL LOVERS OF MUSEUM STORIES,
FILMS, MULTIMEDIA AND WEB PROJECTS

The seventh and eighth events in the series MUVI: museums - video - film and the second and third festivals of multimedia and
Web projects MUVI LAB were held in December 2018 and 2020. Within the context of these events, this time too, we managed to
stick to the already accustomed formats — the presentation of the film and festival programme as place of encounter for all lov-
ers of cinematic museum stories, multimedia and Web projects.

The programme has changed over the years, responding to the needs and ideas of, primarily, museum professionals and from
the originally only video/film-oriented event, has been enriched and enhanced with a part in which museums in the best pos-
sible way can show the results of the application of the new technologies, constituting a new and dynamic model of commu-
nication. It was particularly important to us to explore in which ways the museums and partners outside the culture sector can
collaborate in the fostering of new creative museums. During these two recent editions we had the chance to see 57 videos/
films and 30 presentations of multimedia and Web projects.

It was particularly difficult to organise the 2020 event while observing the current regulations and all the necessary epidemio-
logical measures and recommendations to prevent the spread of COVID 19, and a month before the actual event it was decided
to organise presentations in total security and transfer to the Zoom platform. The good side of this manner of presentation was

; that in this way we all got the chance to enjoy the most recent museum film productions and multimedia projects of Croatian
museums, and in the slots set aside for discussion, between screenings or presentations, in what is now perhaps the closest
contact, face-to-face, to start discussions about experiences that are after all not common for museum people and not a fre-
quent museum activity, but do open up spaces for changes and new understandings from a totally different angle of view.

We believe that thanks to MUVI the attitude to museum film production will with the years increasingly change and that the
event has in part contributed to the popularisation of media, not only in the sense of using film and video at temporary exhibi-
tions, in permanent displays and in occasional film screenings in museums, but also we have contributed to the exploration of
| audio-visual media in our museums.



