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METASVEMIR

Metasvemir (Fili¢ 2022) (engl. metaverse) je svemir post-stvarnosti, trajno i postojano
visekorisnic¢ko okruzenje koje spaja fizicku stvarnost s digitalnom virtualnoséu. Temelji
se na konvergenciji tehnologija virtualne stvarnosti (VR) i prosirene stvarnosti (AR)
koje omogucéuju multisenzorne interakcije s virtualnim okruzenjima, digitalnim objek-
tima i ljudima (Mystakidis 2022).

Pojam metaverse izmisljen je i prvi put se pojavio u znanstvenofantasticnom romanu
Neala Stevensona Snow Crash objavljenom 1992. Predstavljao je paralelni svemir vir-
tualne stvarnosti stvoren rac¢unalnom grafikom, kojem korisnici iz cijelog svijeta mogu
pristupiti uz pomo¢ naocala i slusalica. U podrucju VR-a, metasvemir je zamisljen kao
3D internet ili web 3.0. Njegova prva iteracija zamisljena je kao mreza virtualnih svje-
tova gdje bi avatari mogli neometano putovati medu njima. Trenutno je u izradi druga
iteracija metasvemira u mjesovitoj realnosti (MR) gdje ¢e se korisnici moéi sastajati,
druziti 1 komunicirati bez ogranicenja u utjelovljenom obliku kao 3D hologrami ili ava-
tari u fizickim ili virtualnim prostorima.

Metasvemir ima veliki potencijal za radikalne obrazovne inovacije. MoZe omogudéiti
bogata formalna i neformalna iskustva aktivnog ucenja u mreznim 3D virtualnim kam-
pusima u kojima su studenti suvlasnici virtualnih prostora i sukreatori personaliziranih
kurikula (Mystakidis 2022).
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