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PRODUZENA STVARNOST

U Kartografskom rjecniku (Francula i dr. 2020) virtualna stvarnost (engl. virtual re-
ality — VR) definirana ja kao umjetno okruzenje stvoreno pomocu hardvera i softvera
koje se korisniku prikazuje na takav nac¢in da mu se ¢ini stvarnim. Nadalje, prosirena
stvarnost (engl. augmented reality — AR) definirana je kao virtualna stvarnost u kojoj se
kombiniraju informacije iz stvarnog svijeta s racunalno generiranim podacima.

Jedan od novijih termina je i mjesovita stvarnost (engl. mixed reality — MR) — spoj virtu-
alne i prosirene stvarnosti u kojoj fizicki i digitalni objekti koegzistiraju i komuniciraju
u stvarnom vremenu.

Novi termin produzena stvarnost (engl. extended reality — XR) je krovni izraz koji
obuhvaca virtualnu stvarnost, prosirenu stvarnost i mjesovitu stvarnost. Za produzenu
stvarnost rabi se i1 termin ukrizena stvarnost (engl. cross reality) (Vasarainan i dr.
2021, Reaktor Education 2021). Nalazi primjenu u vojsci, medicini, obrazovanju, sportu
i dizajnu (Europska komisija 2021). Tehnologija produzene stvarnosti (XR tehnologija)
primjenjuje se i za simulaciju evakuacije putnika s brodova (Vukelic i dr. 2021).

Koliko su navedeni termini usvojeni u znanstvenoj literaturi provjerili smo u Google
Scholaru. U zagradi su brojevi radova koji navedeni termin sadrze u naslovu: virtual re-
ality (108 000), augmented reality (70 300), mixed reality (6240), extended reality (395),
cross reality (78). Hrvatski termin virtualna stvarnost nalazi se u naslovima 35 radova,
a prosirena stvarnost u naslovu 31 rada. Za ostala dva termina nema potvrda (27. li-

stopada 2021.).
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