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KOMBINIRANJE ANALOGNIH KARATA | DIGITALNIH MEDIJA

Tako smo danas u digitalnom informacijskom dobu i putnici se obi¢no prvo informiraju
o odredistu ili ruti putovanja putem pametnog telefona ili tableta, tiskane karte i dalje
postoje. Digitalne karte jos ih uvijek nisu istisnule jer 1 mrezne karte imaju slabe tocke.
Iskustvo je pokazalo da se orijentacija i jasnoca digitalne karte, gledane na malom
zaslonu, brzo gube, posebno u nepoznatim regijama.

Jedna od najvaznijih prednosti analogne karte je upravo u tome sto za njezinu upotrebu
nije potreban mobilni uredaj. Medutim, to je takoder nedostatak digitalne karte. Za nju
je potrebna internetska veza i struja. Ako nesto od toga nije dostupno, krajnji uredaj — a
time 1 digitalna karta — vise se nece moci koristiti.

Buduéi da je papirnata karta staticki medij, samo novo izdanje nudi moguénost
azuriranja. To je s digitalnim kartama lakse, informacije se lako dodaju ili azuriraju
tako da je stupanj aktualnosti veéi.

Kad se usporeduju dva oblika objavljivanja, uocljivo je da digitalne karte karakterizira
interaktivnost. Moze se mijenjati mjerilo, a dijelovi karte vidljivi na ekranu mogu se
mijenjati. Mogudi su prostorni upiti, trazenje puta od jedne tocke do druge, mjerenja
udaljenosti, a podrzani su 1 razlic¢iti slojevi karte.

Toénost tiskanih karata obi¢no provjeravaju izdavaci ili drzavni geodetski uredi. Zbog
jednostavnog pristupa internetu i mnogih moguénosti kartografiranja, kontrola mreznih
karata Cesto ne postoji pa su moguce 1 manipulacije podacima.

Orijentacija u prostoru pomoc¢u analogne karte je ucinkovitija od digitalne. Razlog doka-
zno bolje prostorne orijentacije putem tiskanih karata je taj Sto se digitalne karte mogu
rotirati na ekranima pa se prostorna orijentacija lakse gubi.

Postavlja se pitanje zasto se prednosti oba oblika objavljivanja ne bi iskoristila 1 kom-
binirala u jednom proizvodu — ¢ime bi se minimalizirali svi nedostatci. Analogna karta
morala bi biti povezana s digitalnim medijima tako da se stvara dodana vrijednost.
Veza putem pametnog telefona ima najvise smisla, jer se veéine ljudi svaki dan njima
sluzi. Postavlja se pitanje koje se tehnicke moguénosti povezivanja digitalnog i analog-
nog mogu smisleno medusobno kombinirati.

QR kod je dvodimenzionalni crti¢ni kod koji se moze skenirati pomocéu pametnih tele-
fona ili tableta i odgovarajuce aplikacije za skener. Koristi se za spremanje web-adresa,
telefonskih brojeva, podataka posjetnica, geopodataka ili tekstova, takoder u obliku e-
poruke ili SMS-a.

Mogucénosti digitalnog sadrzaja QR kodova su raznolike. Analogna karta moze se koris-
titl za upucéivanje na digitalnu kartu koja korisniku moze prikazati odredeno podrucje
u krupnijem mjerilu — uz preglednu kartu na papiru. Medutim, QR kéd treba odredeni
prostor da bi ga aplikacija za skeniranje mogla skenirati. U polju karte kod bi zauzeo
previse prostora i mozda pokrivao druge vazne elemente. Bilo bi logi¢no postaviti kodove
pored polja s kartom ili, na primjer, na straznjoj strani.

Za dopunjavanje sadrzaja analogne karte moze se primijeniti i tehnologija prosirene
stvarnosti. Virtualni sadrzaj koji prosiruje stvarnost ukljucuje, na primjer, digitalne
podatke ili informacije o lokaciji tekstom, slikom, videom ili zvukom. Takoder su moguéi
interaktivni elementi 1 3D animacije. Tom tehnologijom karta se moze dopuniti pan-
oramskim prikazima od 360°. To korisnicima daje gotovo stvarni dojam o znacajkama
razli¢itih znamenitosti ili krajolika od posebnog interesa. Sucelje izmedu stvarnog i
digitalnog svijeta je odgovaraju¢a kamera, obi¢no ona pametnog telefona.

Kombinacija analognog i digitalnog trebala bi biti intuitivna i jednostavna za upotrebu
te prilagodena ciljnoj skupini. Prikazane tehnicke moguénosti takoder se lako mogu
kombinirati. Graficki kodovi mogu se koristiti za usmjeravanje korisnika karte do
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odgovarajuce aplikacije kojom se prosirena stvarnost u vezi s kartom moze pokrenuti
(Fuser 2020).
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GIM International je neovisni i visokokvalitetni mrezni
izvor informacija o svemu sto globalna industrija geoma-
tike nudi: vijestima, ¢lancima, slobodnim radnim mjesti-
ma, profilima tvrtki, nastavnicima 1 kalendaru dogadaja
(https://www.gim-international.com/).

éasopis GIM International preferira kratke c¢lanke
(1000 — 1500 rijeci) koji se bave vodeéim tehnoloskim
dostignuéima u izmjeri zemljista, fotogrametriji, daljin-
skom istrazivanju, kartografiji, lidaru, GNSS-u, izradi
digitalnih povrsinskih modela, GIS-u, 3D modeliranju
gradova, lokacijskim uslugama, katastru i bazama poda-
taka. Takoder su dobrodosli ¢lanci koji preispituju status
geomatike ili njezinih dijelova u bilo kojoj zemlji ili regiji,

MUNICH'S 30 CITY MODEL AND AUGMENTED REALITY

T e e Clanci usmjereni na poslovanje i clanci fokusirani na obra-
cow v 3 zovanje iz geomatike. Ne objavljuju se clanci napisani
za odredenu znanstvenu publiku i radovi fokusirani na
odredene komercijalne geomaticke proizvode.

Izdavac ¢asopisa je Geomares, izlazi Sest brojeva godisnje, a ¢asopis je uvrsten u Web of
Science Core Collection (ESCI). Na mreznim stranicama casopisa dostupni su brojevi od
2013. (https://www.gim-international.com/magazine).
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