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Sazetak

Matematika je jedan od glavnih predmeta u osnovnoj Skoli, a poznavanje mnozenja
jedan je od osnovnih ciljeva u matematickom kurikulumu. Vazno je da ga djeca nauce
Sto je prije moguce, jer ¢e to znanje koristiti cijeli svoj zivot. U ovom &lanku opisat ¢u
neke zabavne pristupe i metode za lakSe i zabavnije u€enje i viezbanje.

Kljuéne rije¢i: matematika, mnozenje, vijezbanje, igre
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1.Uvod - Tablica mnozenja

Matematika se povezuje s razliCitim obrazovnim podrucjima. Aritmetika je grana
matematike. Tablica mnozZenja je jedna od temeljnih aritmeti¢kih Cinjenica atematike
u ranom razdoblju u€enja i pou€avanja matematike. U kurikulumu susrecemo uvod u
mnozenje i dijeljenje ve¢ u 2. razredu. U tre¢em razredu, medutim, odredeno je
standardom znanja da ucenik poznaje mnozZenje u rasponu od 10 X 10 s
automatizmom i koliénike koji su vezani na to. Sto to znadi automatizam? To znadi da
je uc€enik svladao tablicu mnozZenja do razine na kojoj se niSta ne razmislja i da je u
stanju prizvati i dati odgovor za manje od dvije sekunde. Tijekom tri minute trebao je
moci poznati cjelu tablicu mnozenja. Kako bi se postigao propisani cilj automatizacije,
ucCitelji se u treCem razredu trude na razliCite naCine ucenicima pribliziti tablicu
mnozenja. Neki ucitelji pristupaju ovom ucenju polako. Moji u€enici i ja glasno €itamo
racune nekoliko puta zaredom. Zatim mijeSano ponavljamo racune. UCenici ¢e polako
nauciti umnoske pojedinaénih brojeva i koli¢nike koji su vezani uz tablicu mnozenja.
Da bih provjerio svoje uc€enje sljede¢i dan, dodajem loptu u€enicima i od njih trazim
umnoske, kolicnike i viSekratnike pojedinacnih brojeva. Za usvajanje viSekratnika
brojeva iz tablice mnozenja igramo igru BUM ili Ispaljivanje rakete. Drugi, medutim,
na ozbiljniji nac¢in upoznaju vjestine tablice mnozenja i automatizacije iste. Naime,
svakodnevno, biljezenjem rezultata, slaganjem pokri¢a na vrijeme, provjerom ucenja
kod kuce.

U svakom slu€aju, svaki put je ispravan, bitno je samo da vodi do istog cilja. Ja
odluCujem za oba puta.Medutim, kako ne bismo bili dosadni i monotoni, mozemo
pomod¢i jedni drugima razli€itim i zanimljivim pristupima i igrama. U ovom clanku
predstavit ¢u neke od njih, koje takoder koristim u nastavi i pokazali su se
najkorisnijima i najucinkovitijima u praksi.

2. SrediSnji dio - Igre i metode

"Skrivalica"

U pocetnoj fazi u€enja toplo preporu€ujem "skrivalicu", gdje su na ploc¢i 10 x 10
zabiljezeni viSekratnici brojeva do 100, a ucenici imaju izrezane kartice racuna.
Racune stavljaju na plo¢u. Takoder je dobro zabiljeziti vrijeme koje u€enici provode
pokrivajuéi. Vazno je da svaki put potroSi manje vremena u pokrivanju cijele ploce.
Naravno, potrebno je kontrolirati dijete tako da su prave karte na pravom mjestu.
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Slika 1: Racuni skrivalice Slika 2: ViSekratnici brojeva

MjesSovita "skrivalica"

Sli¢no je gore navedenom primjeru, osim $to su ovdje viSekratnici postavljeni
mjeSovito, jer neka pametna djeca postavljaju kartice prema svom sustavu, a ne kroz
sustav ucenja.

1x1 [1x2 |2x1 |1x3 [3x1 [1x4 |[4x1 |2x2 1x5 5x1 1 2 2 3 3 4 4 q 5 5
1x6 |6x1 |2x3 |3x2 |1x7 |7x1 |1x8 |8x1 2x4 4ax2 6 . 6 - 6 6 . 7 . 7 . 8 8 ‘ 8 ‘ 8
1x9 |9x1 |3x3 [1x10[10x1 2x5 |5x2 2x6 6x2 3x4 9 . 9 - 9 10 - 10 - 10 - 10 | 12 - 12 ‘ 12
ax3 |2x7 |7x2 |3x5 |5x3 |2x8 |8x2 |4x4 2x9 9x2 12 |14 14 | 15 | 15 16 | 16 | 16 18 18
3x6 | 6x3 |4x5 |5x4 |2x10 10x2|3x7 |7x3 3x8 Ex3 18 118 20 | 20 | 20 20 | 21|21 24 24
4x6 |6x4 |5x5 |3x9 |9x3 |4x7 |7x4 |6x5 5x6 |3x10 24 ' 24 25 |27 |27 28 28 | 30 30 30
10x3|ax8 |8x4 |7x5 [5x7 |6x6 |9x4 |ax9 10x4 4x10 30 ' 32 ' 32 | 35 ‘ 35 ‘ 36 ' 36 | 36 ‘ 40 ‘ 40
5x8 |Bx5 |6x7 |7x6 |5%x9 |9x5 |6x8 |8x6 7x7  10x5 a0 ' 40 ' a2 | a2 [ as ‘ 45 [ 48 | 48 ‘ 19 ' 50
5x10 6x9 |9x6 |7x8 [8x7 |10x6|6x10 7x9 9x7 |8x8 50 | 54 54 | 56 56 60 | 60 | 63 63 64
10x7|7x10|9x8 |8x9 |[10x8|8x10|9x9 [10x9 9x10 10x10 70 70 | 72 | 72 | 80 80 | 81 | 90 90 100
Slika 3: MjeSani raCuni skrivalice Slika 4: ViSekratnici brojeva

Karton s trokutom

Djeca na svoje kartice piSu racun iz tablice mnozenja i rezultat iznad racuna. U
pocetnoj fazi u€enja dijete treba naglas procitati racun, kao i viSekratnik napisani na
kartici. Onda bi trebao zatvoriti o€i i zamisliti zapisani raun u svojim mislima. Mozak
Ce polako pamtiti zapis, a dijete viSe neCe imati problema s prisjeCanjem pojedinih
dijelova raCuna. U isto vrijeme, slika ¢e mu takoder pomoci pri dijeljenju i raunanju s
nepoznanicom, odnosno s jednim nepoznatim ¢lanom. Kasnije, u€enik moze napraviti
svoje kartice bez rezultata i staviti ih u kutiju. Raune koje poznaje mozZe ostaviti na
hrpi. A one koje ne, viSe puta ponovi. Tako Ce vjezbati samo one koje joS ne zna.
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Slika 5: Karton

Matematicki leptirici

Za utakmicu nam trebaju barem dva leptira/muholovca karte sa racunima in cvjetice
sa rezultatima. Najmanje troje djece igra igru. Dvojica imaju leptira/muholovca u
rukama, a treci drzi kartice s napisanim zadacima / raCunima. U sredini njih imaju
rezultate zadataka / raCuna napisanih na cvije¢u. U€enik Cita zadatak/fakturu. Druga
dva rjeSavajulizradunavaju i pronalaze pravi rezultat. Sto brze leptir pogodi
cvijet/rezultat i podigne ga. Kad ponestane svo cvijeCe, igra je gotova. A pobjednik je
onaj koji dobiva najviSe cvijeCa s rezultatima.

Slika 6 i 7: Matematicki leptiriCi

Memorija
Uc€enici izraduju kartice s racunima iz tablice mnoZenja i rjeSenjima. Karte su

rasporedene na stolu okrenute tako da se zapis ne moze vidjeti. OkrecCu dvije karte
naizmjence. Ako su karte pravi par, u€enik ih uzima. UCenik s najviSe parova je
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Slika 8: Kartice za memoriju
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Karte

a) 1z skupa karata u€enik odabire karte od asa (koji predstavlja broj 1) do 10 za dvije
boje (karo i srce). Istodobno izvlaci po jednu kartu iz svakog snopa i mnozi brojeve
na karti. Cak i u ovoj igri potrebno je kontrolirati uenike kako bi rezultati bili toéni.

b) U drugoj igri to €ine dva igraca. 1z hrpe karata istog izbora svaki povlaci dvije karte
i mnozi ih. Igrac s viSim rezultatom preuzima sve karte u svakoj igri. Pobjednik je onaj
s viSe karata na kraju. U slu€aju da je rezultat isti, oba igraca izvlacCe jo$ jedan par
karata iz svog snhopa i mnoze ih. Igra¢ s viSim rezultatom preuzima sve karte.
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Slika 9 10: Karte

Kocke

U ovoj igri dobro je imati kocke do broja 12. Igra¢i naizmjence bacaju dvije kocke i
mnoZze brojeve. Svaki od njih ima reSetku nacrtanu na kartici, npr. 5X5. Za svaki
ispravan rezultat oboji jedan kvadrat reSetke. Pobjednik je onaj koji prvi oboji cijelu
mrezu.

Veli¢ina mreze moze se prilagoditi prema Zelji i spremnosti u€enika za rad.

Slika 11: Kocke
Bingo

Imamo skup racuna i rezultate na kartici. UCenici prvo prekrize 10 brojeva na svojoj
kartici. Tada ucitelj bira i govori pojedinacne racune. Ucenici samostalno racunaju te
ako uc€enik nema broj to€nog rezultata prekrizen na svojoj kartici tada ga zaokruZi.
Ucenik, sa svim zaokruZenim rezultatima, vi€e glasno BINGO. UCenik koji ima BINGO
je pobjednik igre.
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2.5 6-2 7.2 2-8 9.2
10 |12 |14 |16 |18
4.5 64 3.9 7-4 5.6
20 |24 |27 |28 |30 4.8 9-4 5.8 7.6 9.5
32 |36 |40 42 145 8-6 6-9. 7-8 10 -6 7-9
48 |54 |56 |60 |63 8-8 8.9. 8- 10 9-9. 10-9
64 |72 |80 |81 |90
Slika 12: Rezultati mnozZenja Slika 13: Skupa rauna mnozenja

3. Zakljuéak

Putevi do znanja su razliciti. Svaki pojedinac ima pravo odabrati onaj za koji misli da
je najbolji.Ucenik ¢e prije ili kasnije nauciti Tablicu mnozenja. I1zabrat ¢e metodu koja
mu je najucinkovitija.Vaznije od automatiziranog znanja tablice mnozZenja je da dijete
moze koristiti mnozenje u svakodnevnom Zivotu. Znati da je mnozenje kraci zapis
racuna zbrajanja jednakih brojeva. Ako zna izraCunati 3 X 4, da moze Koristiti
zbrajanje kako bi doznao koliko je 4 X 4.U€enici koji imaju poteSkoca u matematici
mogu si pomoc¢i sa konkretnim materijalom u mnozeniju i dijeljenju. Moze si pomodi
sa grahom, makaronima, dugmadi, zrncima kave. . . zbraja iste elemente i tako dolazi
do to¢nih rezultata. Konkretno, ova metoda je ucinkovita u razumijevanju
djelienja.Takvim vjezbama djecu u€imo sintezi i analizi znanja, ali prije svega
razvijamo matematicko razmisljanje. Pozeljno je da djeca u€e na kreativan nacin i da
pritom budu snalazljiva.UkljuCivanje igara u uCenje matematike vrlo je uCinkovita
metoda u smislu motivacije i odrzavanju ste€enog znanja. Zato bi bilo sjajno da to
viSe ucitelja izabere igre za u€enje matematike.
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