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Ucenje kroz igru: edukativni programi
uz izlozbeni projekt
lgracke — djetinjstvo zauvijek

Tekst donosi prikaz edukativnih programa odrZanih uz izlozbeni projekt
Igracke - djetinjstvo zauvijek. Programi su odrzani za razlicite skupine mu-
zejskih posjetitelja: vrticke skupine, ucenike osnovnih i srednjih skola, studen-
te, umirovljenike, pripadnike ranjivih drustvenih skupina, odrasle individu-
alne posjetitelje i obitelji. Kljucni su elementi ucenja interakcija kroz igru i
angazman emocija kao bitni cimbenici muzejskoga iskustva.

KljuCne rijeCi: muzejska pedagogija, edukativni programi, igracke, uCenje kroz igru
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U trajanju od gotovo godinu dana, od 8. lipnja 2021. do 22. svibnja 2022., u Etnografskom
muzeju realiziran je izlozbeni projekt Igracke - djetinjstvo zauvijek autorice dr. sc. Iris Biskupi¢
Basi¢, muzejske savjetnice. Projekt je obuhvacao sredisnju istoimenu izlozbu, izlozbu Igrom oko
svijeta u sklopu stalnog postava izvaneuropskih kultura, deset gostujucih izlozbi te tri izlozbe
kreativnih radova s radionica odrzanih u sklopu projekta. U sredignjoj izlozbi u prizemlju Mu-
zeja predstavljene su tradicijske, tvornicke i umjetnicke igracke i igre nastale u Hrvatskoj ili od
strane hrvatskih autora. Postav izlozbe ¢iji dizajn potpisuje Nikolina Jelavi¢ Mitrovi¢ omoguca-
vao je malim i velikim posjetiteljima da se igraju uz interaktivne sadrzaje kao $to su slagalice,
drustvene igre i velika ploca za crtanje. Takoder, posjetitelji su se mogli odmoriti i uzivati uz
poznate animirane filmove Profesor Baltazar i Mali lete¢i medvjedi iz produkcije Zagreb filma
koji je bio partner projekta. Kroz izlozbu se moglo kretati na neuobicajen nacin provlacenjem
kroz posebne prolaze te sjediti i igrati u predimenzioniranim igrackama iz Marije Bistrice. Na
taj nacin ostvaren je poticaj za samostalno istrazivanje i u¢enje kroz igru stavljajuci posjetitelje
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Slika 1. Igra Sumska olimpijada, foto: Nina Koydl

u aktivnu ulogu, ¢ime je zasigurno postignuto potpunije muzejsko iskustvo. Dinami¢an postav
unio je element zabave, §to je doprinijelo zadrzavanju paznje malih posjetitelja.

S druge strane, izlozba je za odrasle predstavljala svojevrstan vremeplov koji ih je vratio u dje-
tinjstvo. O tome svjedoce i mnogobrojni nostalgi¢ni zapisi u muzejskoj knjizi dojmova. Posjeti-
telji su mahom biljezZili svoja sje¢anja i pozitivne emocije potaknute izlozbom: ,,Povratak u dje-
tinjstvo i neka ljepsa vremena, iako je tesko prihvatiti da igracke s kojima smo se igrali su sada
muzejski primjerci® (5. 1. 2022.); ,,Hvala Vam §to ste nas vremesnije vratili u dane djetinjstva, a
ovoj mladoj generaciji pokazali dragocjenost igracaka i igre” (29. 4. 2022.).

Ovdje nalazimo potvrdu teoriji nastaloj na temelju istrazivanja Lise Feldman Barret prema ko-
joj su Zivotna iskustva posjetitelja od presudne vaznosti za oblikovanje njihovih ocekivanja i
dozivljaja izlozbe, $to utjece na na¢in njihovog sudjelovanja i u¢enja. ,One nisu univerzalne, ve¢
se razlikuju od kulture do kulture. Ne pokrecu se; vi ih stvarate. Pojavljuju se kao kombinacija
fizickih svojstava vaseg tijela, fleksibilnog mozga povezanog s bilo kojim okruzenjem u kojem se
razvija i vasa kultura i odgoj “! (Barett 2017: xii).

1 Prijevod s engleskoga Zeljka Jelavié.
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Slika 2. Radionice Bucarove igre, foto: Nina Koydl

Prema zapisima posjetitelja moZzemo i$¢itati da su emocije znacajan ¢imbenik za stvaranje veza
izmedu posjetitelja i muzeja koje se odrazavaju na njihovu odluku o ponovnom dolasku u mu-
zej. S obzirom na to da je uz sredinju izlozbu realiziran i velik broj dodatnih sadrzaja — pratece
izlozbe i bogat edukativni program — mnogi su posjetitelji u razdoblju trajanja ovog izlozbenog
projekta viSe puta posjetili Etnografski muzej.

EDUKATIVNI PROGRAMI UZ SREDISNJU 1ZLOZBU

Edukativni programi su kreirani za razlicite skupine muzejskih posjetitelja: vrticke skupine, uce-
nike osnovnih i srednjih $kola, studente, umirovljenike, pripadnike ranjivih drustvenih skupina,
odrasle individualne posjetitelje i obitelji. Najzastupljeniji su bili posjeti organiziranih grupa
djece niZe osnovnoskolske dobi, stoga je najveca paznja posvecena osmisljavanju edukativnog
programa za tu skupinu korisnika. Koncipirano je nekoliko vrsta radionica s obzirom na to da
se taj oblik rada pokazao kao posebno pogodan za ostvarenje zada¢a muzejske edukacije. Ra-
zlog tomu je Sto se u radionickom vidu rada postize nehijerarhijska i suradnicka komunikacija
medu sudionicima te ostvaruje njihov intelektualni, osjetilni i emocionalni angazman (Jelavi¢ i
Petrovi¢ 2019: 52).

Najpopularnije i najizvodenije radionice uz izlozbu bile su one u kojima su djeca upoznavala
nematerijalnu kulturu igrajudi stare igre i brojalice te slusajuci price. Ove radionice bile su inte-
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grirane u stru¢no vodstvo. Tako su djeca na zanimljiv i zabavan nacin upoznavala postav izloz-
be. Na ulazu u izlozbu na podu je bila aplicirana igra skolice, pa su skac¢uéi po poljima poznate
igre ucenici aktivno zapocinjali svoje istrazivanje svijeta igracaka i igara. Muzejske pedagoginje
su stru¢no vodstvo provodile kao razgovor s djecom, a ne jednostrano izlaganje, pa su ucenici
aktivno iznosili svoja misljenja, komparirali izloZene igracke sa svojima te spremno dijelili po-
glede o djetinjstvu nekad i sad. U nastavku obilaska dobivali su razli¢ite zadatke da u postavu
pronadu odredene predmete ili odgovore na postavljena pitanja, ¢emu su pristupali s mnogo
entuzijazma. Za rje$avanje nekih zadataka ili koristenje ve¢ spomenutih interaktivnih elemenata
u izlozbi podijeljeni su u manje skupine, $to je unijelo dodatnu dinamiku u aktivnost. Uéenici su
&esto pokazivali Zelju za natjecanjem medu skupinama, kao na primjer u igri Sumska olimpijada
(slika 1), a poticaj voditelja bio je usmjeren na jacanje suradnje i komunikacije u grupi. Oslusku-
judi potrebe i zelje grupe tijekom obilaska uvodile su se razne igre. Osim poznatih tradicijskih
igara kao $to su Care, care gospodare koliko je sati, Ledena baba ili Crna kraljica 1,2,3 s kojima je
vecina djece otprije upoznata, naglasak je bio na manje poznatim igrama kao $to su Vu¢ji rep ili
Molitva te starim brojalicama, uglavnom potpuno nepoznatim danasnjoj djeci. Ako bi vrijeme
boravka grupe u Muzeju to dozvoljavalo, uz tradicijske igre uvedene su i neke novije dramske
igre. Ovako strukturiran program pruzio je djeci obogaceno muzejsko iskustvo i razumijevanje
o tome kako je nekada izgledalo djetinjstvo nasih predaka. O intenzitetu njihova dozivljaja svje-
doce reakcije vec¢ine djece koja su sudjelovala u programu: mahom su iskazivala Zelju za produ-
zetkom boravka u Muzeju, nastavkom igranja starih igara te su pri izlasku iz Muzeja ponavljali
rije¢i upravo naucenih brojalica. Povratne informacije dobivene od njihovih nastavnika takoder
govore tome u prilog. Djeca su i u $koli iskazivala Zelju za igrom ,,igara iz muzeja“

Izlozeni predmeti - igracke su materijalni ¢imbenici igre, pa se igra nametnula kao logi¢na
aktivnost u izlozbi. Prema Mirjani Duran, koja u svojoj knjizi Dijete i igra daje sustavni prikaz
svih aspekata igre, to je primarna djecja samostalna aktivnost i temeljni na¢in ucenja te inte-
lektualnog, tjelesnog, drustvenog i emocionalnog razvoja. Igra izvire iz djetetove unutrasnje
potrebe pa je univerzalna i svojstvena svoj djeci. Iako je pretezno vezana uz djecu, ona je moguca
i za odrasle, ali tada gubi neke svoje funkcije. Radi se o vrlo slozenoj aktivnosti koju su mnogi
autori nastojali objasniti, no ona ima toliko aspekata da je to izuzetno tezak zadatak. Igra je po-
sebno iskustvo, a dozivljaj tog iskustva je subjektivan. Igru cesto prati osobit zanos, a ponasanje
tijekom igre cesto se opisuje novim i neobi¢nim nac¢inom nekarakteristicnim za ostala ponasa-
nja. Ona je slobodni nacin izrazavanja djeteta izvan realnog Zivota. Dijete u igru unosi vlastite
emocije, ideje, dogadaje i iskustva. Igra je nekonvencionalna, ona nema cilj, ve¢ je sama svoj cilj.
Postoji velika igrovna raznolikost u djetinjstvu, mnogostranost i slozenost igre, meduodnos i
preklapanja, $to znaci da ju je tesko klasificirati. Postoje mnogi sustavi klasifikacije dje¢jih igara,
a temelje se na razli¢itim kriterijima. Ipak, ve¢ina stru¢njaka slaze se s podjelom igara u djetinj-
stvu na sljedece tri kategorije: funkcionalna igra, simbolicka igra i igra s pravilima. Igre koje smo
igrali u Muzeju ubrajaju se u igre s pravilima. To su igre sa senzomotorickim kombinacijama ili
intelektualnim kombinacijama, a regulirane su nekim kodeksom (usp. Duran 1995.).

Uz igre, u poucavanju o djetinjstvu u davna vremena nezaobilazna metoda je pripovijedanje.
Ono je u proslosti imalo izuzetno vaznu ulogu, kao i danas u poucavanju djece i stvaranju veza
unutar zajednice. Tradicijske pri¢e pruzaju sigurnost i pomazu djeci objasniti i razumjeti svijet
u kojem zive. Unato¢ nepobitnom utjecaju digitalnih tehnologija koje ugrozavaju ideju iskustva
tradicionalnoga linearnog pripovijedanja, ljudska potreba za prenosenjem prica i dalje e trajati.
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Cin njihovog dijeljenja jest na¢in komunikacije izmedu pripoviedaca i onoga kome se pripovi-
jeda, u ovom slu¢aju djece. U danasnje vrijeme takav se nac¢in komunikacije s djecom cesto za-
postavlja i zaboravlja na njezin potencijal doprinosa kognitivnom, emocionalnom, socijalnom,
etickom i govornom razvoju djeteta (Velicki 2013.).

Pripovijedanje, narodne bajke i price vazan su dio nematerijalne kulture, a kao takve neizostavan
su dio edukativnih programa Etnografskog muzeja. Pripovijedanje se kao metoda u direktnom
radu s posjetiteljima pokazalo izuzetno uspjesnim i prakticnim osobito za najmladu publiku
(usp. Jelavi¢ i Cvitkovi¢ 2016.). U okviru programa uz izlozbu Igracke - djetinjstvo zauvijek i pra-
tece izlozbe Igrom oko svijeta pripovijedanje je, jednako kao i igre, realizirano u postavu izlozbi,
kao integralni dio vodenog razgleda. Uz sredi$nju izlozbu o hrvatskim igrackama odrzane su
pripovjedaonice hrvatskih narodnih prica, a uz izlozbu koja je prikazivala igracke iz dalekih
krajeva svijeta pripovjedaonice prica iz Afrike, Latinske Amerike i Australije.

Uz radionice u kojima su se igrale igre i pripovjedaonice realizirano je i nekoliko razli¢itih li-
kovnih radionica kojima je prethodilo gore opisano interaktivno vodenje uz igranje igara, ali u
skracenom obliku. Najzastupljeniji likovni program bila je radionica Oslikaj tradicijsku igracku
u kojoj su djeca pokazala svoju interpretaciju tradicijskih drvenih igra¢aka — tamburica, konji¢a
i leptira koje su izradili majstori Zvonimir Majdak i Ivica Mesar. U radionici Susret s majstorom
posijetitelji su imali priliku susresti samog nositelja tradicije, majstora Zvonimira Majdaka iz
Turni$¢a u Hrvatskom zagorju koji im je ispricao kako se vjestina izrade tradicijskih igracaka
- tamburica njegovala u njegovoj obitelji. U radionici im je pokazao postupak izrade igracke dr-
vene tamburice, nakon ¢ega su djeca oslikala tamburicu i zajedno s majstorom dovrsila igracku.

Radionice igranja igara, pricanja prica i oslikavanja drvenih igracaka odrzane su za velik broj
skolskih grupa, ali i kao subotnje radionice za gradanstvo te u okviru programa namijenje-
nog drustveno ranjivim skupinama posjetitelja. U nastavku donosimo opis radionica koje zbog
svojeg trajanja nisu primjerene za vrticke i $kolske grupe, ve¢ su se odrzavale kao radioncie za
gradanstvo, a u njima su pretezno sudjelovala djeca i cijele obitelji.

Oblik tradicijske drvene igracke klepetaljke bio je nadahnude za radionicu filcanja broseva u
kojoj su osim djece sudjelovali i odrasli. Fine motoricke vjestine prakticirale su se u radionicama
$ivanja u kojoj su djeca sama osmislila igracku i sasila ju od industrijskog materijala filca.

Inspiracija za radionice bile su i lutkice izloZene u sredi$njoj izlozbi pa su djeca izradivala dvije
inadice vlastite lutke, one na kuhaéi i one od tkanine zutice. U radionici Sareni kolazi djeca
su vrlo uspjesno savladala zadatak izrade vlastitog plakata za izlozbu igracaka u kombiniranoj
tehnici.

Izlozba je otvorena neposredno prije pocetka ljetnih skolskih praznika, kada se u Muzeju re-
dovno odrzavaju viSednevne radionice za $kolarce, pa je sadrzaj ovog programa nazvanog U
muzejskom hladu bio vezan uz sredi$nju i pratece izlozbe o igrackama. Tijekom trajanja izlozbe
odrzana su tri ciklusa ovih cetverodnevnih radionica namijenjenih djeci u dobi od sedam do
dvanaest godina. U okviru programa djeca su igrala dramske igre, svakoga dana upoznavala
drugu temu odnosno izlozbu vezanu uz igracke te sudjelovala u kreativnim radionicama. Budu-
¢ida je za vrijeme prvog ciklusa radionica bila postavljena prateca izlozba Hrvatskog povijesnog
muzeja, odrzane su dvije radionice uz tu izlozbu, a u okviru programa treceg ciklusa radionica
gostovao je Tehnicki muzej ,,Nikola Tesla“ s radionicom uz svoju gostuju¢u izlozbu.
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EDUKATIVNI PROGRAMI UZ PRATECE IZLOZBE

U stalnom postavu izvaneuropskih kultura u prizemlju Muzeja postavljena je prateca izlozba
Igrom oko svijeta u kojoj su predstavljene igracke iz Azije, Juzne Amerike, Afrike i Australije.
U izboru igracaka iz Zbirke izvaneuropskih kultura zastupljene su razli¢ite vrste igracaka: od
onih za najmladu dob, igra¢aka za simboli¢nu igru, sportskih igracaka do drustvenih igara, $to
je pruzilo $irok raspon moguénosti za odrzavanje edukativnih programa. Odrzano je nekoliko
tipova radionica: igranje igara (africka strateska igra mankala i brazilska peteca), likovne radio-
nice (izrada brazilskih lutkica od gline litjoko i oslikavanje bumeranga tehnikom to¢kanja inspi-
riranom australskim slikama na kori eukaliptusa) te ve¢ spomenute pripovjedaonice (afri¢kih,
juznoamerickih i australskih prica).

U dvorani na prvom katu Muzeja u okviru ciklusa pod nazivom U gostima kod Etnografskog mu-
zeja izmjenjivale su se gostujuc¢e manje izlozbe u kojima su predstavljeni muzeji s podrucja gra-
da Zagreba koji u svojim zbirkama ¢uvaju djecje igracke. Ostvarena su gostovanja Hrvatskoga
povijesnog muzeja, Tehnickog muzeja ,,Nikola Tesla“, Muzeja suvremene umjetnosti, Hrvatsko-
ga Skolskog muzeja, Muzeja za umjetnost i obrt, Arheoloskog muzeja u Zagrebu i Hrvatskoga
$portskog muzeja. Takoder, odrzane su i dvije izloZbe u kojima je predstavljen rad zagrebackih
obrtnica koje dizajniraju dje¢je igracke, Jasmine Kosanovi¢ i Lee Vavre te izlozba u kojoj je svoju
bogatu zbirku igracaka predstavila najstarija organizacija za djecu u Hrvatskoj — Savez drustava
»Nas$a djeca“ Hrvatske. U suradnji s autorima izlozbi i kolegama muzejskim pedagozima iz na-
vedenih muzeja ostvaren je zanimljiv edukativni program.

Uz izlozbu Igre i igracke - svjedoci vremena Hrvatskoga povijesnog muzeja odrzan je edukativni
program koji je osmislila Jelena Roboz, visa kustosica pedagoginja Hrvatskoga povijesnog mu-
zeja. Odrzane su tri radionice — u okviru ciklusa radionica za $kolarce tijekom skolskih praznika
U muzejskom hladu realizirane su radionice Igre casti i vlasti u kojoj su djeca izradujucdi vlastite
igracke ucila o viteskim igrama te Drustvene igre — jucer, danas, sutra... u kojoj su se mogle
saznati mnoge zanimljivosti o proslosti drustvenih igara uz prakti¢nu primjenu znanja i izradu
vlastitih kocki slagalica. Pod nazivom Moja omiljena igracka - lutka odrzana je i subotnja obi-
teljska radionica izrade lutki od papira.

Gostovanje Tehnic¢kog muzeja ,,Nikola Tesla“ s izlozbom Igracke - put do ostvarenih snova obo-
gaceno je radionicama Leti, leti autorice Katarine Ivani$in Kardum, muzejske savjetnice peda-
goginje, a u realiziciji Zvonimira Ambrusa. U radionici je uz izradu i bojenje modela aviona od
kartona predstavljena muzejska zbirka Prometna sredstva. Radionica je odrzana u dva termina —
jednom u sklopu ljetnih muzejskih radionica za u¢enike te kao subotnja radionica za gradanstvo.

Izlozba Nezaboravni crtici - lete¢i medvjedi¢i Muzeja suvremene umjetnosti predstavila je po-
znati animirani film producentske kuce ,,Zagreb film* Edukacija Etnografskog muzeja uz izloz-
bu je ostvarila suradnju s renomiranim autorom animiranih filmova Bozidarom Trkuljom koji
je koncipirao radioni¢ki program u kojemu su sudjelovali u¢enici Privatne umjetnicke gimna-
zije. Srednjoskolci su sudjelovali u radionicama animacije koje su se odrzale u nastavcima u
Cetiri termina, a kao rezultat njihova rada nastao je kratki animirani film Igre naseg djetinjstva.
Program je zavr$en promocijom filma koji je objavljen na kanalu YouTube i drustvenim mrezZa-
ma Etnografskog muzeja.
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Uz izlozbu Muzeja za umjetnost i obrt Tragovi romanticnog djetinjstva ostvarili smo izuzetno
dobru suradnju s Pedagoskim odjelom Muzeja za umjetnost i obrt u sastavu Iva Novak, Marta
Kuli§ Aralica i Vedrana Ceranja koje su osmislile program pod nazivom Na igranju kod susjeda.
U sklopu programa odrzane su dvije radionice Sobice i kucice te Obuci svoju lutku u ¢ak osam
navrata, svaka radionica je ponovljena etiri puta u subotnjim prijepodnevnim i poslijepod-
nevnim terminima. Inspiracija za prvu radionicu bila je izloZena rasko$na kuca za lutke pa su
djeca koriste¢i razne materijale izradivala minijaturni namjestaj i ostale ku¢anske predmete,
njima opremala sobe i gradila ku¢e. Drugoj radionici polaziste su bile izlozene lutke iz 19. i
prve polovine 20. stoljec¢a koje pokazuju tadasnju modu i drustveni trend. Djeca su dobila ulogu
modnih dizajnera te su osmisljavala, dizajnirala i stvarala odje¢u za svoje vlastite lutke. Program
je uspjesno okoncan izlozbom kreativnih radova nastalih u radionicama.

Bozi¢na bajka Jasmine Kosanovi¢ izlozba je u kojoj su predstavljene igracke koje izraduje dizaj-
nerica Jasmina Kosanovi¢. Inspiracija za njezin rad jest svijet bajki, a kako je izlozba odrzana
u bozi¢no vrijeme, postav u kojem su glavnu ulogu imale ru¢no izradene igracke u oblicima
Zivotinja i razne lutke prizivao je izgled bajkovitih zimskih krajolika. Uz izlozbu je organiziran
program pod nazivom Na ¢aju s Jasminom Kosanovi¢ u kojem je svake subote u prosincu auto-
rica kroz druzenje s posjetiteljima demonstrirala svoj rad.

Hrvatski $portski muzej predstavio je sportske rekvizite u izlozbi Sport kao igra. Autor izlozbe
Marijan Sutlovi¢, kustos Hrvatskoga $portskog muzeja, u suradnji s muzejskim pedagoginjama
Etnografskog muzeja osmislio je i izveo edukativni program uz izlozbu. Realizirane su dvije
igraonice Bucarove igre za drustva i $kole za ucenike Privatne umjetnicke gimnazije (slika 2).
Na tragu najpoznatijega hrvatskog sportskog ,,prosvjetitelja“ Franje Bucara ucenicima su kroz
aktivnosti predstavljeni pocetci tjelesne kulture u $kolama. Odrzana je i subotnja radionica U
zdravom tijelu zdrav duh koja je imala sli¢an sadrzaj kao i radionica izvedena za srednjoskolce,
uz prilagodbu nuznu za mladu dob sudionika. Cilj radionice bio je da polaznici kroz interakciju
dobiju novi uvid u sadrzaj, potaknu se na fizicku aktivnost te da se osvijesti ljudska potreba za
kretanjem i igrom.

IZLOZBE KREATIVNIH RADOVA

Tijekom trajanja izlozbenog projekta Igracke - djetinjstvo zauvijek odrzane su i tri izlozbe rado-
va s kreativnih radionica u pedagoskoj dvorani na drugom katu Muzeja. Prva u nizu odrzana je
ve¢ spomenuta izlozba radova s kreativnih radionica Na igranju kod susjeda Pedagoskog odjela
Muzeja za umjetnost i obrt. Istoimena izlozba predstavila je radove nastale u radionicama odr-
Zanim uz izlozbu Tragovi romanticnog djetinjstva — Igracke iz fundusa Muzeja za umjetnost i obrt
koja je realizirana u studenom 2021., dok je izlozba Na igranju kod susjeda realizirana u ozujku
2022. godine.

Kao plod suradnje tima edukacije Etnografskog muzeja s jednim zagrebackim dje¢jim vrti¢em,
u travnju 2022. godine odrzana je izlozba Tradicijske igracke. IzloZeni su kreativni radovi dje-
ce Montessori odgojne skupine Zvjezdice Djecjeg vrti¢a Srednjaci nastali nakon posjeta izloz-
bi Igracke - djetinjstvo zauvijek.

Posljednja izlozba predstavila je dio radova nastalih u kreativnim radionicama unutar edukativ-
nih programa odrzanih uz izlozbe Igracke - djetinjstvo zauvijek i Igrom oko svijeta. S obzirom na
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to da su sudionici radionica koje se odrzavaju u Etnografskom muzeju navikli nakon radionice
ponijeti svoje radove kudi, sakupljen je i izloZen samo dio radova s odrzanih radionica. IzloZene
su oslikane tradicijske igracke — tamburice, konji¢i i leptiri, ru¢no izradene lutke i $areni kolazi,
a iz programa ostvarenog uz izlozbu Igrom oko svijeta oslikani bumeranzi i instrument didgeri-
doo. Izlozba je bila otvorena od 30. travnja do 15. lipnja 2022.

ZAKLJUCAK

Na kraju valja re¢i da su u okviru edukativnih programa uz sredi$nju i pratece izlozbe u nepunih
godinu dana odrzana ukupno 192 stru¢na vodstva i 141 radionica u kojima je sudjelovalo 4.164
korisnika. Raznovrsnost programa koji su angazirali posjetitelje razli¢itih uzrasta emocionalno,
kognitivno i kineti¢ki doprinosi oboga¢ivanju muzejskoga iskustva te pozicionira muzej kao
mjesto istraZivanja, ucenja i igre.
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