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THE IMPORTANCE OF STOCK TRADING SIMULATION
IN INVESTMENT ANALYSIS EDUCATION

SAZETAK: Simulacijske igre sastavni su dio mnogih financijskih kolegija, omogu-
¢avaju ucenje kroz iskustvo, povecavaju interes studenata za nastavno gradivo, poticu natje-
cateljski duh, a ukljucuju i nagradivanje. Rad prikazuje rezultate istraZivanja o misljenjima
i stavovima studenata o igri simulacije trgovanja na ,.Virtualnoj burzi“. U istrazivanju je
sudjelovalo 55 od 126 (43,65%) studenata. Rezultati pokazuju da vecina studenata smatra
da je sudjelovanje u igri vrlo korisno (34,55 %) ili korisno (56,36 %), da je sudjelovanje u
projektu potaknulo 80 % njih na razmisljanje o trgovanju dionicama u stvarnom svijetu, ali
i da ima prostora za unapredenje posebno u dijelu koji se odnosi na motivaciju za ucenje i
angaziranost na projektu.
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SUMMARY: Simulation games are an integral part of many financial courses. They
enable learning through experience, increase students’ interest in teaching materials, en-
courage competitive spirit, and include rewards. The paper presents the results of research
on students’ opinions and attitudes about the simulation game “Virtual Exchange” trading.
Fifty-five out of 126 (43.65%) students participated in the study. The results show that most
students find participation in a simulation game very useful (34.55%) or useful (56.36%),
that participation in the project encouraged 80% of them to think about real stock trading,
but there is also room for improvement, especially with respect to motivation for learning
and engagement in the project.
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1. UVOD

Profesori, nastavnici, asistenti nastoje razvijati inovativne nastavne prakse kako bi
privukli i zadrzali interes studenata, motivirali ih za kontinuirano ucenje i povecali njihov
angazman tijekom semestra. Simulacijske igre sastavni su dio mnogih financijskih kolegija,
a omogucavaju ucenje iskustvom. Prema Buckley, Doyle i Doyle (2017: 1) koristenje meha-
nizama temeljenim na igrama i ukljucivanje takvog nacina razmisljanja kako bi se studenti
angazirali, motivirali na akciju, promicali u€enje i rjeSavali probleme sve se viSe koristi, a
ukljucuje natjecanje medu studentima i nagradivanje.

Dulji niz godina dostupne su brojne simulacije trgovanja vrijednosnim papirima, dio-
nicama i sliénim financijskim instrumentima. Pierce (2021) navodi pet popularnih simu-
lacija trgovanja dionicama, i to: 1. Thinkorswim®, 2. NinjaTrader® Free Trading Simula-
tor, 3. Investopedia® Simulator, 4. MarketWatch® Virtual Stock Exchange,i 5. Wall Street
Survivor®. Prema Corporate Finance Instituteu tri najbolje su:' Wall Street Survivor®,
HowTheMarketWorks® i MarketWatch® Virtual Stock Exchange. Simulacije trgovanja dio-
nicama imaju tri vrlo pozeljne kvalitete za nastavnike (Pierce, 2021): 1) besplatne su, a
nastavnici mogu birati izmedu razlicitih simulatora trgovanja vrijednosnim papirima koji
svi imaju istu opéu funkcionalnost, 2) pruzaju stvarne i kontinuirano azurirane podatke i 3)
mogu se prilagoditi za poboljSanje ucenja.

Projekt ,, Investitor* jest igra simulacije portfelja u kojoj sudjeluju studenti Cetvrte go-
dine na kolegiju Investicijska analiza na Ekonomskom fakultetu — Zagreb. Projekt je uveden
jos 2007. godine s ciljem da se studente viSe zainteresira za nastavno gradivo i da prate do-
gadaje na hrvatskom trziStu kapitala. Nakon $to je 2009. godine Zagrebacka burza lansirala
edukativnu igru ,\Virtualna burza®, projekt , Investitor* dobio je jednu novu dimenziju te
jos viSe povecao interes studenata. Simulacija trgovanja vrijednosnim papirima donosi dio
stvarnog svijeta u dvoranu, a aktivno sudjelovanje studenata u igri simulacije svakako moze
dodati vrijednost edukaciji na kolegiju Investicijska analiza. Sudjelovanjem u igri simulacije
portfelja studenti mogu steci iskustvo u trgovanju vrijednosnim papirima, a bez obzira na
to Sto je rije¢ o simulaciji ulaganja, simulacija se izvodi sa stvarnim podacima u stvarnom
vremenu (Dedi i Orsag, 2015, 2016).

Rad prikazuje rezultate istraZivanja o misljenjima studenata o igri simulacije portfelja
u kojoj studenti sudjeluju cijeli semestar. Cilj istraZivanja bio je saznati koliko su se angaZi-
rali u projektu, koliko su se u virtualnom trgovanju koristili znanjima koja su tijekom seme-
stra stekli na kolegiju, koliko ih je projekt stimulirao za ucenje, smatraju li da je sudjelovanje
u projektu ,,Investitor” korisno, bi li se kandidirali za izbor upravljackog tima studentskog
investicijskog fonda, Sto misle o veli¢ini budzeta. IstraZivanje je provedeno pocetkom lipnja
2021. godine, neposredno prije zavrSetka semestra. U istraZivanju je sudjelovalo 55 od 126
(43,65 %) studenata upisanih na kolegij. Iako je ovdje rijeC o nastavku istraZivanja, ovo je
prvi put da je ono provedeno na integriranom preddiplomskom i diplomskom sveuciliSnom
studiju na kojem se kolegij Investicijska analiza izvodi na 4. godini smjera Analiza i poslov-
no planiranje. Rezultati istraZivanja posluZit ¢e za unapredenje projekta ,,Investitor. Prema

Vidjeti detaljnije https://corporatefinanceinstitute.com/resources/knowledge/trading-investing/three-best-
stock-simulators/



L. Dedi, S. Orsag: Znacaj simulacije trgovanja dionicama u obrazovanju za investicijsku analizu 121

saznanjima autora, radova koji obraduju istu tematiku na hrvatskom jeziku nema tako da ée
rad svakako pridonijeti hrvatskoj literaturi iz navedenog podrucja.

Nakon uvodnog dijela, prikazan je pregled postojece literature. Sredis$nji dio rada bavi
se istraZivanjem miSljenja studenata o sudjelovanju u projektu ,,Investitor*, gdje je najprije
dan opis projekta, zatim cilj istraZivanja i metodologija te rezultati istraZivanja. Rad zavr-
Sava zaklju¢kom.

2. PREGLED POSTOJECE LITERATURE

Mnogi se radovi bave igrama simulacije trgovanja vrijednosnim papirima koje se ko-
riste u obrazovne svrhe te istraZuju percepciju studenata o ucenju simulaciju, u¢inkovitost
takvog ucenja, ispunjavanje ciljeva i ishoda u€enja. U nastavku se daje kratak pregled po-
stojece literature.

Buckley, Doyle i Doyle (2017) istraZuju percepciju studenata o u¢enju kroz simulacij-
ske igre (engl. gamified learning / gamification) u velikoj skupini preddiplomskih studenata
i maloj skupini poslijediplomskih studenata. Njihovo istrazivanje usmjereno je na utjecaj na
ishode ucenja, motivaciju, vaznost uloga, grupnu dinamiku, spol i izazove koji su prisutni
u aktivnostima ucenja kroz simulacijske igre. Rezultati istrazivanja pokazuju da je kontekst
klju¢na odrednica uspjeha ucenja kroz simulacijske igre, a ¢imbenici kao §to su veli¢ina
predavacke skupine, obrazovna razina i percipirani ulozi utjecu na njegovu ucinkovitost.

Ding, Guan i Yu (2017) istrazuju uc¢inkovitost ucenja temeljenog na simulacijskoj igri.
Rezultati njihova istrazivanja na satu financija gdje je online igra trgovanja dionicama im-
plementirana pokazuju da je ucenje temeljeno na simulacijskoj igri ucinkovitije, razumlji-
vije i preferira ga viSe studenata (64,7 %) od tradicionalnih metoda uc¢enja. Rezultati takoder
pokazuju da 50 % studenata smatra da je simulacijska igra prekratka, a 35,29 % smatra da je
potrebna edukacija o analizi dionica prije samog pocetka igre, 17,65 % smatra da im simu-
lacijska igra pomaze u stjecanju znanja o investicijama, a njih 5,88 % zbog simulacijske je
igre steklo naviku pracenja novosti na trziStu, a slijedom toga i bolje razumijevanje samog
financijskog trzista. Harrington i Tan (2018) opisuju jednostavnu igru trgovanja dionicama
koja je vezana uz ciljeve ucenja i proizvodi procjenjive ishode ucenja za kolegij Osnove
financija. Njihovi studenti koristili su simulacijsku igru Wall Street Survivor tijekom pet
tjedana. Rezultati njihova istraZivanja pokazuju da vecina studenata koji su sudjelovali u
istrazivanju ispunjava ili nadmasuje oc¢ekivanja povezana s ciljevima ucenja.

Krause i Robbins (2018) istrazuju ucinkovitost simulacija trgovanja na financijskim
trziStima u odnosu na ucenje studenata. IstraZivanjem na skupini studenata ukljuenih u
dvije simulacijske igre trgovanja na financijskom trziStu potvrdili su da razliciti ¢cimbeni-
ci mogu utjecati na ucenje. Pored simulacije trgovanja na financijskom trzistu, na proces
ucenja utjecu i oblik nastave, obvezatni kolegiji koje studenti slusaju, kao i radno iskustvo
za studente koji rade. Chulkov i Wang (2020) istraZuju primjenu simulacije trzista dionica
na kolegiju financijskih investicija i njezin utjecaj na kognitivne, bihevioralne i afektivne
dimenzije u€enja. Rezultati njihova istrazivanja pokazuju pozitivan utjecaj koristenja simu-
lacije na znanje studenata, izgradnju vjeStina, motivaciju i zadovoljstvo kolegijem. Njihovi
rezultati pokazuju da 75,86 % studenata smatra kako im simulacija mnogo pomaze pri
ucenju, dok 17,24 % smatra da im donekle pomaze.
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Welch (2013) istrazuje koji su studenti najviSe trgovali u simulacijskoj igri trgovanja
vrijednosnim papirima u petogodi§njem razdoblju. U prve dvije godine koriStena je simu-
lacijska igra Stock-Trak, zatim Investopedia Stock Simulator 1 StockLinkU. Svake godine
igra je trajala 12 tjedana. Rezultati njegova istraZivanja pokazuju da studenti viSe trguju
od studentica i da strani studenti trguju znatno viSe od domacih studenata. Sharma (2015)
u svom radu ocjenjuje simulacijski softver za trgovanje vrijednosnim papirima te razliite
platforme, kao $to su Bloomberg i Eikon, koji koriste razli¢ite poslovne $kole i sveuciliSta
u Velikoj Britaniji. Takoder kriticki prikazuje izazove za ucinkovito koriStenje sobe za tr-
govanje (engl. Trading room), koju imaju sveuciliSta i poslovne $kole u Velikoj Britaniji.
Pierce (2021) daje pregled razlic¢itih simulacija trgovanja dionicama kao alata za koristenje
na kolegijima menadZmenta.

Provedeno istrazivanje dijelom je sli¢no navedenim istraZivanjima jer se bavi primje-
nom simulacije trgovanja dionicama za obrazovne svrhe. Medutim, provedeno istraZivanje
razlikuje se od prethodno navedenih istraZivanja barem u dvama segmentima. Prvo, istra-
Zivanje se bavi isklju¢ivo miSljenjima i stavovima studenata o igri simulacije trgovanja na
,.Virtualnoj burzi, za razliku od veéine istraZivanja koja se bave u¢enjem kroz simulacijske
igre (engl. gamified learning). Sama simulacijska igra ,,Virtualna burza“ ograni¢ena je na
domace trziSte kapitala, pa su i moguénosti ulaganja skromnije. I drugo, za postizanje cilja
istraZivanja, pitanja u anketnom upitniku najveéim se dijelom razlikuju od pitanja u drugim,
prethodno navedenim istraZivanjima.

3. ISTRAZIVANJE MISLJENJA STUDENATA O
SUDJELOVANJU U PROJEKTU ,INVESTITOR*

3.1. Opis projekta

Na pocetku ljetnog semestra u kojem se izvodi kolegij Investicijska analiza studen-
ti dobivaju sve informacije o projektu ,Investitor” i imaju dva tjedna za registraciju na
stranici ,,Virtualne burze™ Zagrebacke burze (http://vb.zse.hr). Nakon registracije dobivaju
virtualnih 40.000,00 kuna koje ulazu u dionice uvrStene na Zagrebackoj burzi. Za svaku
transakciju plac¢aju 0,05 % burzi, 0,05 % virtualnoj klirin§koj kuéi i 0,9 % virtualnom
brokeru. Promjene trzisnih cijena portfelja vrijednosnih papira odmah su vidljive. Zatim,
imaju moguénost kreiranja popisa dionica koje prate prema zadnjoj cijeni i postotnoj pro-
mjeni cijene, a nisu ih jo§ ukljucili u svoj portfelj. Organizator online simulacijske igre jest
Zagrebacka burza.

Projekt ,,Investitor* traje cijeli semestar, od kraja veljace do prvog tjedna lipnja. Na
kraju semestra studenti trebaju predati izvjeStaj o svom portfelju. Performanse portfelja
svakog studenta ovise o njegovu/njezinu predznanju, znanju koje steknu tijekom semestra,
vremenu posveéenom istrazivanju odabranih vrijednosnih papira ukljucenih u portfelj, a
malo i o sreéi. Prema ostvarenim rezultatima, odnosno profitabilnosti portfelja studenti su
nagradeni dodatnim bodovima koji im mogu povecati konacnu ocjenu iz kolegija Investi-
cijska analiza.

2 Vidjeti detaljnije na stranici ,,Virtualne burze* pod Pravila http://vb.zse.hr/docs/Pravila%20Virtualna%20
burza.pdf
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3.2. Cilj istrazivanja i metodologija

Cilj istraZivanja jest saznati misljenja i stavove studenata o igri simulacije portfelja
,»Virtualna burza®, u kojoj sudjeluju na kolegiju Investicijska analiza. S obzirom na to da je
rije¢ o nastavku istrazivanja, cilj istrazivanja ostao je isti, sa svrhom unapredenja nastavnih
procesa i promoviranja njegove obrazovne svrhe.

Za potrebe istrazivanja koristen je anketni upitnik. Upitnik sadrZi devet pitanja, od
kojih se osam odnosi na ocjenu angazmana u projektu ,,Investitor*, ocjenu koristenja stece-
nih znanja na kolegiju za projekt, ocjenu motivacije za dodatno ucenje i istraZivanje, ocjenu
veli¢ine budzeta za investiranje, ocjenu korisnosti virtualnog trgovanja. Od osam pitanja,
na tri su ponudeni odgovori da/ne, a na pet su pitanja ponudeni odgovori po 5-stupanj-
skoj Likertovoj ljestvici. Kod posljednjeg pitanja u upitniku dana je mogu¢nost da studenti
otvoreno izraze svoje sugestije i primjedbe. Anketni upitnik podijeljen je studentima preko
Googleove ucionice prvi tjedan lipnja 2021. godine.

3.3. Rezultati istrazivanja

Anketni upitnik ispunilo je 55 od 126 studenata, odnosno 43,63 %. Prvo pitanje bilo je:
»Kako ocjenjujete svoj angazman u projektu ,, Investitor*?* Rezultati pokazuju da je samo
troje studenata (5,45 %) imalo vrlo velik angaZzman oko projekta, njih Sestero (10,91 %)
oznacilo je da su imali velik angazman, 21 student (38,18 %) je neodlucen, odnosno oznacio
je ni velik / ni mali, njih 18 (32,73 %) oznacilo je da je imalo mali angaZzman, a njih sed-
mero (12,73 %) oznacilo je vrlo mali. Zatim se Zeljelo saznati koliko su se studenti koristili
znanjima koja su stjecali tijekom semestra na kolegiju za projekt ,,Investitor®. Kao §to je
prikazano na Grafikonu 1., dvoje studenata (3,64 %) oznacilo je jako puno, njih 11 (20 %)
puno, 17 studenata (30,91 %) odgovorilo je ni puno / ni malo, njih 16 (29,09 %) oznacilo je
malo, a 9 (16,36 %) je oznacilo jako malo.

Grafikon 1.: KoriStenje znanjima steCenima na kolegiju Investicijska analiza za projekt ,,Investitor*
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Sljedecim se pitanjem Zeljelo saznati motivira li studente sudjelovanje u igri ,,Virtual-
ne burze* da uce i dodatno istrazuju podrucje investicijske analize. Rezultati pokazuju, kao
Sto je prikazano na Grafikonu 2., da je petero studenata (9,09 %) odgovorilo jako puno, njih
14 (25,45 %) puno, njih 20 (36,36 %) ni puno / ni malo, njih osmero (14,55 %) malo i njih
osmero (14,55 %) jako malo. Ovi rezultati dijelom su u skladu s rezultatima Ding, Guan
i Yu (2017), kod kojih 17,56 % studenata smatra da im simulacija pomaze u ucenju te da
njih 5,88 % viSe prati trziste financijskih investicija; zatim s rezultatima Krause i Robbins
(2018), koji u svom radu zaklju€uju da simulacija trgovanja utje¢e na proces ucenja. Dobi-
veni rezultati dijelom su u skladu i s rezultatima Chulkov i Wang (2020), kod kojih 17,24 %
studenata smatra da im simulacija donekle pomaze pri ucenju.

Grafikon 2.: Stimuliranje za ucenje i dodatno istraZivanje investicijske analize
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Vezano uz veli¢inu budzeta koji je na raspolaganju svakom studentu u igri simulacije
portfelja, rezultati pokazuju (Grafikon 3.) da vecéina studenata, njih 43 (78,18 %) smatra da
je budzet optimalan, njih petero (9,09 %) da je budZet velik, Sestero (10,91 %) smatra da je
budZet mali, a samo jedan student (1,82 %) smatra da je budZzet prevelik.
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Grafikon 3.: Misljenje o velicini budZeta koji je na raspolaganju za projekt ,,Investitor*
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S obzirom na to da studenti pojedinacno sudjeluju u igri simulacije portfelja, sa slje-
dec¢im pitanjem Zeljelo se saznati smatraju li da bi postigli bolje rezultate u skupini. Njih 32
(58,18 %) smatra da bi postigli bolje rezultate da su sudjelovali u skupini, dok 23 (41,82 %)
smatra da ne bi postigli bolje rezultate. Na Sesto pitanje: ,,Smatrate li da je virtualno inve-
stiranje korisno®, velika vec¢ina studenata koji su sudjelovali u istrazivanju smatra da je jako
korisno ili korisno, $to je prikazano na Grafikonu 4.

Grafikon 4.: Smatrate li da je sudjelovanje u projektu ,,Investitor” korisno?
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Nadalje, rezultati istraZivanja pokazuju da je sudjelovanje u projektu ,,Investitor po-
taknulo 80 % (44) studenata na razmiSljanje da po¢nu trgovati dionicama u stvarnom svije-
tu. Na pretposljednjem pitanju, Zeljelo se saznati koliko bi se studenata kandidiralo za izbor
upravljackog tima studentskog investicijskog fonda pod mentorstvom i nadzorom profesora
tijekom dvaju semestara, umjesto nekog od izbornih kolegija. Rezultati pokazuju da bi se
od 55 studenata koji su sudjelovali u istraZivanju njih 29 ili 52,73 % kandidiralo za izbor
upravljackog tima studentskog investicijskog fonda, a 26 ili 47,27 % ne bi.

Na kraju upitnika dana je moguénost da se iznesu misljenja i sugestije, a to je ucinilo
9 (16,36 %) studenata. Dvoje studenata (22,22 %) sugeriralo je da se omogudi trgovanje na
svjetskim burzama, a ne samo na Zagrebackoj burzi, troje (33,33 %) je misljenja da je vrije-
me trgovanja kratko, njih troje (33,33 %) sugeriralo je da bi bilo dobro organizirati neku
vrstu kratke edukacije o trgovanju dionicama prije pocetka igre, a jedan student je miSljenja
da nema korelacije izmedu projekta i kolegija. Ovo je u skladu s rezultatima istrazivanja
Ding, Guan i Yu (2017), kod kojih je 50 % studenata izrazilo misljenje da je simulacijska
igra prekratka, a 35,29 % je sugeriralo edukaciju o analizi dionica prije pocetka igre.

4. ZAKLJUCAK

Inovativne nastavne prakse razvijaju se i primjenjuju s ciljem motiviranja studenata
na ucenje, povecanja njihova angazmana tijekom semestra, odnosno da bi zainteresirale stu-
dente za nastavnu materiju. Simulacije trgovanja dionicama koriste se na financijskim kole-
gijima na mnogim fakultetima. Pierce (2021) navodi tri vrlo poZeljne kvalitete simulacija:
1) besplatne su, 2) pruZaju stvarne i kontinuirano aZurirane podatke i 3) mogu se prilagoditi
za poboljSanje ucenja. Na Ekonomskom fakultetu — Zagreb, na kolegiju Investicijska analiza
uvedena je portfeljna simulacijska igra nazvana projektom ,,Investitor* jo§ 2007. godine
kako bi se studente viSe zainteresiralo za nastavno gradivo. Projekt se odrzao sve do danas.

U ovom radu prikazani su rezultati istraZivanja o misljenjima i stavovima studenata o
igri simulacije portfelja ,,Virtualna burza®, u kojoj sudjeluju cijeli semestar u okviru kolegija
Investicijska analiza. IstraZivanje je provedeno pocetkom lipnja 2021. godine, a sudjelovalo
je 55 od 126 (43,65 %) studenata upisanih na kolegij. Rezultati istraZivanja pokazuju da
manji dio studenata imalo jako velik ili velik angazman oko projekta, njih 5,45 % i 10,91 %.
Zatim, 3,64 % studenata koristilo se vrlo mnogo znanjima koja su stjecali na kolegiju za po-
trebe projekta, njih 20 % koristilo je mnogo znanja stecenih na kolegiju za potrebe projekta.
Rezultati pokazuju da je sudjelovanje u igri ,,Virtualne burze™ motiviralo na ucenje i dodat-
no istrazivanje manje od 50 % studenata koji su sudjelovali u istrazivanju (njih 9,09 % odgo-
vorilo je jako puno, a 25,45 % puno). Dobiveni odgovori na ovo pitanje slicni su rezultatima
Ding, Guan i Yu (2017), kod kojih 17,56 % studenata smatra da im simulacija pomaZe u uce-
nju, a njih 5,88 % vise prati trziste financijskih investicija, te rezultatima Chulkov i Wang
(2020), kod kojih 17,24 % studenata smatra da im simulacija donekle pomaze pri ucenju.
Vezano uz veli¢inu budzeta koji je na raspolaganju za investiranje, najveci broj studenata
(78,18 %) smatra da je budzet optimalan. Vezano uz rezultate portfelja na kraju semestra,
58,18 % studenata smatra da bi postigli bolje rezultate da su sudjelovali u skupini. Rezultati
takoder pokazuju da vecina studenata smatra da je sudjelovanje u projektu ,,Investitor* jako
korisno (njih 34,55 %) ili korisno (56,36 %), da je sudjelovanje u projektu potaknulo 80 %
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njih na razmisljanje o trgovanju dionicama u stvarnom svijetu te da bi se 52,73 % studenata
kandidiralo za izbor upravljackog tima studentskog investicijskog fonda.

Sugestije i miSljenja na kraju upitnika iznijelo je devet studenata, od kojih 22,22 %
predlaze da se omogudéi trgovanje na svjetskim burzama, 33,33 % smatra da je vrijeme
trgovanja kratko, 33,33 % njih predlaze da bi bilo dobro organizirati kratku edukaciju o
trgovanju dionicama prije pocetka igre. Sli¢ne rezultate dobili su Ding, Guan i Yu (2017),
kod kojih 50 % studenata smatra da je simulacijska igra prekratka, a 35,29 % njih smatra da
je potrebna edukaciju o analizi dionica prije samog pocetka igre.

Rezultati istrazivanja ukazuju na moguénosti unapredenja samog projekta kako na di-
jelu koji se odnosi na nagradivanje tako i na djelu koji se odnosi na motivaciju za u¢enje i an-
gaZiranost na projektu. Rezultati ukazuju da dobivanje dodatnih bodova koji mogu povecati
konacnu ocjenu iz kolegija mozda nije najbolja motivacija. Prema iznesenim misljenjima i
sugestijama sudionika ankete vrijeme trgovanja moglo bi se produljiti uvodenjem izbornog
kolegija u narednom semestru. Na taj bi se nacin kolegij Investicijska analiza mogao tretirati
kao pripremna edukacija u skladu s drugom najzastupljenijom sugestijom. U tom smislu rad
potice nastavak sli¢nih istrazivanja s ciljem unapredenja nastavnog plana i odgovarajucih
programa. Rad pridonosi obogaéivanju radova na hrvatskom jeziku iz navedenog podrucja
te popularizaciji navedene tematike u Hrvatskoj.

Postoji nekoliko ogranicenja koja se mogu rijesiti buduéim istrazivanjima. Prvo se od-
nosi na veli€inu istrazivackog uzorka. Buduca istraZivanja mogu obuhvatiti Siru populaciju
studenata ukljucivanjem u igru simulacije portfelja i studente s drugih sveuciliSta na kojima
se predaje kolegij Investicijska analiza ili sli¢ni kolegij. Drugo ograni¢enje odnosi se na
veli¢inu upitnika. ProSirenje upitnika svakako se preporucuje u daljnjem istraZivanju kako
bi se dobili zasebni podaci o studenticama i studentima, njihovu iskustvu s trgovanjem vri-
jednosnim papirima i postignutim rezultatima. Uz sve navedeno, preporucuje se provoditi
istrazivanje nekoliko uzastopnih godina kako bi se mogle napraviti usporedbe i1 detaljnija
analiza dobivenih rezultata.
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