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Sazetak:

Igra je dominantna aktivnost u predSkolskom razdoblju djeteta. Kroz razne igre dijete
doZivljava zadovoljstvo i radost, tako da se dobro osjeca tijekom svog druZenja s
vrSnjacima. Zahvaljujuci izvedbi igara, dijete moZe usvajati nove sadrzaje i u osnovnoj
Skoli. Vazno je da ucitelj gradivo prezentira na zanimljiv nacin i da kod djece potakne
interes za u€enje. DidaktiCka igra predstavlja igru s odredenim ciljem i zadac¢om. Njena
pravila i sadrzaj odabrani su, a zatim organizirani i usmjereni tako da kod djece poticu
odredene aktivnosti koje pomaZzu u razvoju vjestina i u€enju. Cilj ovih igara je da u¢enik
kroz njihovu izvedbu stekne odredena znanja. Didakticke igre dijele sa na igre uloga,
igre s formiranim pravilima i konstruktorske igre. Uz primjenu novih, svjezih ideja mogu
se izraditi od otpadnog materijala (papirnog materijala, drva i umjetnih materijala) koji
je vrlo koristan i za daljnju uporabu. U ¢lanku je predstavljeno nekoliko didaktickih igara
koje su izradene od otpadnog materijala.

Kljuéne rijeci: igra, didakticka igra, igre izradene od otpadnog materijala, igre uloga
(igre maste), igre s formiranim pravilima, konstruktorske igre
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1. IGRA

DjeCja igra je aktivnost koja je vrlo vazna za dijete, posebno u predSkolskom
razdoblju. Tijekom igre dijete dozivljava zadovoljstvo i radost, tako da se dobro se
osjeca tijekom svog druzenja s vrSnjacima. U predsSkolskom razdoblju igra je jedna
od glavnih i prevladavajucih aktivnosti. Bitno je da se cjelokupan sadrzaj prezentira
kroz igru. Djeca na ovaj nacin nesvjesno usvajaju nove sadrzaje, a njihova motivacija
I interes znacajno se povecavaju [5]. Kroz igru dijete moze uciti i u osnovnoj Skoli.
Vazno je da ucitelj nastavno gradivo prezentira na zanimljiv nacin i da kod djece
potakne interes za ucenje. Djeca su tijekom igre opustena, zabavljaju se, pazljivo
sluSaju, promatraju, vise zapamte i imaju bolje predodzbe. Igra djetetu predstavlja
stjecanje i utvrdivanje znanja na zabavan i spontan nacin. Kroz igru djeca lakSe pamte
naucene sadrzaje, a pozitivan je i njihov emocionalni odnos prema igri. Ako nam se
pruzi mogucnost, znanje djetetu prenosimo kroz igru.

2. DIDAKTICKA IGRA

DidaktiCka igra je igra s odredenim ciliem i zada¢om, Njena pravila i sadrzaj
odabrani su, a zatim organizirani i usmjereni tako da kod djece potiCu odredene
aktivnosti koje pomazu u razvoju vjestina i u€enju. Cilj ovih igara je da kroz njihovu
izvedbu uc€enik stekne odredena znanja. Djeca naj¢eSc¢e nisu ni svjesna ciljeva koji su
uklju€eni u didakti¢ku igru [4]. DidaktiCke igre su posebne igre koje se koriste u nastavi
i djelomiéno se razlikuju od obi¢nih djecjih igara. Kada je rije€ o nastavi, didaktiCke igre
imaju ulogu provedbe odgoja i obrazovanja. Dakle, ciljevi su vec¢ integrirani u igru na
odreden nacin. DidaktiCke igre su ucinkovit nadin obrazovanja jer poti€u pozornost i
interes u€enika te ih motiviraju na aktivnosti. DidaktiCke igre moraju imati sve znacCajke
igre odnosno dijete ih mora dozivjeti kao igru. Kada dijete prihvati odnosno percipira
izvedbu ovakve vrste igre kao igru, ona postaje didakticka.

2.1. Podjela didaktickih igara
Didakticke igre razvijaju individualne sposobnosti. Dijelimo ih na igre uloga, igre s
formiranim pravilima i konstruktorske igre.

- lIgra uloga
RijeC je o vrlo rasirenoj igri i temeljnoj znacajci igre. S obzirom na to da u
sklopu ovih igara djeca mnogo govore, pogodne su za razvoj govora. Osim
toga, tijekom njihove izvedbe djeca mnogo pisu, racunaju, pjevaju, plesu itd.

- Igre s formiranim pravilima
Glavna karakteristika ovih igara su pravila kojih se moramo pridrzavati, a
prilagodavamo ih dobi djece. Mogu biti matematiCke, jeziCne, stolne, pokretne
te glazbene igre.

- Konstuktorske igre
Ovakve igre sadrze konkretan materijal koji dijete moze iskoristiti za
osmisljavanje i oblikovanje neCeg novog. Osim konaénog cilja, takva igra ima i
krajnji proizvod

Igra je najvaznija aktivnost u razvoju djeteta jer zahvaljujuci njenoj izvedbi dijete
razvija sposobnosti, stie€e znanja i iskustva, upoznaje pravila i zabavlja se.
Tijekom didakti¢kih igara dijete razvija i jacCa:

e govor (sludanje drugih, u€enje glasova, pripovijedanje),

e motori¢ke sposobnosti (ru€ne vjestine, koordinacija, brza reakcija),

e osjetila (dodir, miris, sluh),
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e misaone sposobnosti (rjeSavanje problema, viezbanje pamcenja,
generalizacija),
mastu (smisljanje, nove igre),
kreativnost (stvaralastvo),
iskustvo i znanje,
upoznavanje s vrSnjacima,
karakterne osobine (samostalnost, hrabrost).
Kroz izvedbu didaktiCke igre u¢imo nesto novo, a prije same igre postavlja se cilj
koji se odnosi na nove sadrzaje [1].

2.2. Didakti¢ke igre uz primjenu otpadnog materijala

Zahvaljuju¢i novim, svjezim idejama i primjeni otpadnog materijala (papirnog
materijala, drva i umjetnih materijala), mozemo izraditi didaktiCke igre koje su vrlo
korisne za daljnju uporabu.

3. PRIMJERI DIDAKTICKIH IGARA
Predstavit cu nekoliko didaktickih igara koje sam primjenjivala tijekom nastave za
uCenike 1. razreda.

3.1. Didakticka igra: Brojevi do 20
Potrebni su nam:
- 24 Cepa (od boca za mlijeko ili vodu),
- alkoholni marker (flomaster).
Cilievi igre:
- utvrditi brojeve do 20,
- rasporediti brojeve po veli€ini,
- traziti prethodnike i sljedbenike,
- odrediti veliCinske odnose izmedu brojeva,
- zbrajati i oduzimati do 20.

Primjeri igara:

1. Djeca izvlaCe brojeve iz vrecice i Citaju ih ili im mi kazemo koji broj trebaju
pronaci.

2. Djeca izvlaCe brojeve iz vrecice i slazu ih po redu.

3. Djeca iz vrecice izvlaCe 4 broja i poredaju ih po veli€ini (od najveceg prema
najmanjem i obrnuto).

4. Djeca izvlaCe dva broja i izmedu njih stavljaju znakove veliine.

5. Djeca izvlaCe jedan broj i izgovaraju ili pronalaze broj koji mu prethodi

(prethodnik) i broj koji slijedi (sljedbenik).

Djeca mogu postaviti raCune do 10 i izraCunati ih.

Djeca mogu postaviti raune od 10 do 20 i izraCunati ih.

~N o
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Slika 1. Didakti¢ka igra - Brojevi do 20 (Autorica fotografije: Silvija Segula)

3.2. Didakticka igra: Racunalo
Potrebni su nam:
- 2 kartonske kutije za jaja,
- 20 kinder jaja (praznih) ili kuglica od stiropora, lego kocki, Cepova itd.
Ciljevi igre:
- zbrajati i oduzimati do 10,
- zbrajati i oduzimati od 10 do 20,
- zbrajati i oduzimati do 20 (s prijelazom).

Upute za izvedbu igre:
Uc€enicima zadamo racun, a djeca ga slazu, tj. postavljaju uporabom kinder jaja
(kuglica, lego kocki itd.). Zatim postave racun slaganjem Cepova.

e
: | _

Slike 2,3 i 4. Didakti¢ka igra - radunalo (Autorica fotografije: Silvija Segula)
3.3. Didakticka igra: Formiranje uzoraka
Potrebni su nam:
- Cepovi razliitih boja.
Cilj igre:
- formirati i postaviti uzorke.




Varazdinski ucitelj- digitalni strucni ¢asopis za odgoj i obrazovanje godina 6/broj 11/ 2023.

Slika 5. Didakti¢ka igra — formiranje uzoraka (Autorica fotografije: Silvija Segula)

3.4. Didaktic¢ka igra: Slogovno ¢itanje (Povezivanje slogova u rijeci)
Potrebni su nam:
- slike raznih predmeta,
- Cepovi.
Ciljevi igre:

- slogovno Citanje rijeCi (povezivanje slogova u rijeci),

- odrediti broj slogova u rijeci,

- pronadi prvi i zadnji slog u rijeci.

Upute za izvedbu igre:
Djeca imenuju ono $to je nacrtano, a zatim povezuju slogove u rijeci. Utvrduju koliko
slogova sadrzi zadana rije€. Odreduju prvi i zadniji slog u rijeCi. Za svaki slog
postavljaju po 1 Cep.

Slika 6. Didakti¢ka igra — Slogovno &itanje (Autorica fotografije: Silvija Segula)

3.5. Didakti¢ka igra: Slovkanje
Potrebni su nam:
- slike raznih predmeta,
- Cepovi,
- alkoholni marker.
Ciljevi igre:
- slovkati rijeci,
- odrediti broj glasova odnosno slova u rijeci,
- pronaci prvi i zadnji glas odnosno slovo u rijeci,
- napisati rijeCi.
Upute za izvedbu igre:
Djeca imenuju $to je nacrtano, a zatim slovkaju rije€. Utvrduju koliko glasova
odnosno slova sadrzi zadana rije€. Odreduju prvi i zadnji glas odnosno slovo u rijeci.
Pronalaze odgovarajuca slova medu Cepovima i slozZe rije€. Zadatak im je olakSan uz
primjenu polja ispod slike (po jedno polje za svako slovo).
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Slika 7. Didakti¢ka igra - Slovkanje (Autorica fotografije: Silvija Segula)

3.6. Didakti¢ka igra: Abeceda
Potrebni su nam:
- 25 kinder jaja,
- olfa noz/visenamjenski noz,
- alkoholni flomaster.
Ciljevi igre:

- utvrditi slova,

- razlikovati mala i velika slova,

- utvrditi abecedu.
lzrada igre:
Najprije prepolovimo kinder jaja noZzem i ponovno ih sastavimo.
Flomasterom napiSemo svih 25 slova na kinder jaja. Velika slova napiSemo na gornje
polovice, a mala slova na donje. Dakle, na svakom kinder jajetu imamo napisano
veliko i malo (isto) slovo.

Primjeri igara:

Djeci zadamo slovo, a oni ga potraze u kutiji.

Djeca izvlaCe slovo iz vrecice i izgovaraju naglas ono $to su izvukli.

Djeca moraju poredati slova abecednim redom.

Kinder jaja se rastavljaju i zatim se traze parovi (veliko slovo A i malo slovo a
itd.).

PoONE

Slika 8. Didakti¢ka igra - Abeceda (Autorica fotografije: Silvija Segula)

3.7. Didakticka igra: Slagarnica
Potrebni su nam:
- 30 — 40 Cepova (od boca za vodu ili mlijeko),
- alkoholni marker.
Ciljevi igre:

- utvrdivati slova,

- slogovno Citati rijeci,

- slovkati rijeci,

- postavljati rije€i i reCenice,

- Citati.
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lzrada igre:
Alkoholnim flomasterom napiSemo svih 25 slova na ¢epove. Za samoglasnike A, E, |,

O, U koristimo viSe ¢epova, a po potrebi to u€inimo i za ostala slova (nekoliko Eepova
za isto slovo). Zapisujemo i tockice koje su nam potrebne pri slaganju re€enica.

Primjeri igara
1. Djeca izvlacCe slova iz vrecice i imenuju ih.
2. Traze odredeno slovo u kutiji.
3. Postavljaju odredene slogove i Citaju ih.
4. Slovkaiju rije€i i postavljaju ih (TETA: T —E -T — A).
5. Postavljaju reCenice i pritom koriste to¢ku kao interpunkcijski znak. Procitaju

reéenice.

Slike 9 i 10. Didakti¢ka igra - Slagarnica (Autorica fotografije: Silvija Segula)
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