IVA STAMENKOVIC*
Jezi¢ne igre — poticaj i ucenicima i uciteljima

Tradicija odrzavanja Jezicne veceri i njezina organizacija

U povodu Europskoga dana jezika (26. rujna) u Osnovnoj 8koli Sveta Nedelja redovito
organiziramo Jezicnu vecer.S planiranjem i organizacijom zapocinjemo s po¢etkom nastavne
godine te najprije utvrdujemo nadnevak odrzavanja i priblizan broj radionica prema kojemu
procjenjujemo potreban broj uc¢ionica u kojemu ¢e se radionice odrzavati. U sljede¢im
tjednima nabavljamo materijale, pripremamo radionice te prikupljamo suglasnosti roditelja
ucenika. Svrha je prikupljanja suglasnosti dvojaka: daje nam uvid u broj zainteresiranih
ucenika te trazimo privolu za fotografiranje i objavljivanje fotografija u¢enika. Uodi Jezicne
veceri na Skolskim se hodnicima izlazu plakati s jezi¢nim zanimljivostima, Cestim jezi¢nim
pogreskama, usporedbom rijeci iz razli¢itih jezika i sli¢no.

Sama Jezicna vecer ima sljedece korake:

1. zainteresirani ucenici prijavljuju se za sudjelovanje na radionicama te
dobivaju tablicu za skupljanje pecata; ujedno im se objasnjava u kojoj su
ucionici radionice iz kojega jezika te koji im je broj pecata potreban za
dobivanje priznanja

2. ucenici odlaze na radionice prema svojim interesima te slobodnim mjestima

3. zasvaku uspjesno odradenu radionicu ucenici dobivaju pecat

4. kad popune tablicu dovoljnim brojem pecata, odlaze po priznanje (1. slika)
i simboli¢nu nagradu.

Sveta Nedelja, 28. rujna 2022.

PRIZNAN]JE

sudjelovao/sudjelovala je u Jezicnoj veleri i uspjesno rijesio/rijesila je sve zadatke.

UCITELJICE HRVATSKOGA, ENGLESKOGA, NJEMACKOGA 1 FRANCUSKOGA JEZIKA

1. slika: Priznanje za uspjesno sudjelovanje u Jezi¢noj veceri

Iva Stamenkovi¢ uciteljica je Hrvatskoga jezika u Osnovnoj $koli Sveta Nedjelja.
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Ove godine Jezicna vecer odrzana je poslije duze pandemijske stanke, a bilo je jasno da je
i ucenicima i uciteljima nedostajala takva vrsta dogadanja. U organizaciji je sudjelovalo
18 wuditeljica, a u radionicama hrvatskoga, ukrajinskoga, engleskoga, njemackoga i
francuskoga jezika okusalo se vise od 300 ucenika od 2. do 8. razreda.

Metodicki okvir jezi¢nih igara

Ciljevi su Jezicne veceri medu ostalim poticanje zanimanja za materinski jezik i ucenje
stranih jezika, izgradnja pozitivnoga odnosa prema sluZenju jezikom uz postovanje
pravopisne i gramaticke norme, sirenje vokabulara te razvijanje osjecaja za timski rad.
Nije tajna da veéina ucenika teze usvaja jezi¢ne sadrzaje od knjizevnih ili su im barem
jezi¢ni sadrzaji manje zanimljivi. Sto je ucenik motiviraniji i aktivniji, u¢enje je uspjesnije.
Ucenike je potrebno motivirati za u¢enje gramatike, te je stoga nastavu potrebno udiniti
zanimljivom. Jedna je od moguénosti postizanja zanimljivosti upravo organizacija jezi¢nih
natjecanja i igara. Uz razvoj zanimanja za jezik igre takoder poticu razvoj strategija ucenja.
Pri rjesavanju zadataka u aktivnostima do izrazaja dolaze metakognitivne strategije poput
planiranja i samoreguliranja, u prvome redu primjena odgovarajuce strategije s obzirom
na zadatak, stvaranje povjerenja u vlastito misljenje te kontrola neuspjeha (Cesi, Marijana.
Strategije u ucenju i poucavanju hrvatskoga kao inoga jezika). Kontrola neuspjeha posebno
je vazna, a u neformalnome okruzju Jezicne veceri tijekom koje neuspjeh nema nikakve
posljedice mnogo je lakse nositi se s njime. U nosenju s neuspjehom moze pomodi i
suradnicko ucenje. Ono se u aktivnostima Jezicne veceri moze uociti u razli¢itim oblicima.
Pojedini zadatci mogu se rjesavati u paru ili skupini, a ve¢inu aktivnosti zapravo i vode
ucenici koje su ucitelji odabrali kao pomagace. Od toga koristi imaju i ucenici koji u
radionicama sudjeluju i oni koji ih vode. Raznovrsnost zadataka i oblika rada jam¢i da ¢e se
svaki sudionik u ne¢emu mo¢i pronadi. Stoga nije neobi¢no da se u Jezicnoj veceri istaknu
ucenici Cije je znanje i zalaganje inace slabije. Ucenici nerijetko sudjeluju i u osmisljanju
zadataka te izradi materijala, $to pozitivno utjece na razvoj uciteljskih i u¢enickih uloga te
odmor od uobicajene skolske hijerarhije.

Primjeri igara i njihova uporaba u redovitoj nastavi

Premda Jezicna vecer obiluje raznovrsnim radionicama stranih jezika, s obzirom na
podrucje zanimanja ovoga Casopisa prikazat ¢u samo radionice povezane s hrvatskim
jezikom kojima sam sama autorica.

Pogodi frazem!

U posljednje vrijeme ucitelji uocavaju sve slabiji vokabular u¢enika, a to osobito dolazi do
izrazaja u uporabi frazema. Ucenici sve rjede upotrebljavaju frazeme u svojemu govoru
i pisanome izrazavanju te im je poznato znalenje sve manjega broja frazema. Cilj je
aktivnosti nazvane Pogodi frazem! razvijati zanimanje ucenika za frazeme, pribliziti im
znalenje nekih frazema te poticati uporabu frazema. Prije pocetka aktivnosti u¢enicima
se frazem definira i objasnjava s pomocu nekoliko prototipnih primjera. Zatim svaki
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2. slika: Odabir zadatka bacanjem ljepljive loptice

sudionik ljepljivom lopticom pogada jedan od obojenih krugova s bodovima na ploci
(2. slika). Na primjer, ako pogodi plavi krug s brojem 200, dobiva zadatak koji nosi 200
bodova s plavoga papira. Svaki se zadatak sastoji od frazema kojemu sudionik treba
objasniti znacenje. Laksi/poznatiji frazem donosi manji broj bodova, a tezi / manje
poznati frazem donosi veci broj bodova. Ako se medusobno natjecu dva ili vise sudionika,
u slu¢aju da onaj tko odgovara ne zna odgovor, drugi sudionik ima pravo odgovarati, ali
osvaja samo polovinu bodova ako to¢no odgovori. Da bi sudionik dobio pecat za izvr$eni

zadatak, treba skupiti 1000 bodova.

U redovitoj nastavi opisana aktivnost moze posluziti za vjezbanje frazema nakon obradene
istoimene nastavne jedinice u osmome razredu. Ovisno o broju ucenika u razrednome
odjelu ucenici se mogu natjecati samostalno, u paru ili u skupini.

Smisli sveslovku!

Sveslovka (pangram) recenica je koja sadrzava sva slova abecede. Osnovnogkolci obi¢no
nisu upoznati s pojmom sveslovke, a rije¢ je o zanimljivoj mozgalici za koju (osim slova
hrvatske abecede) nije potrebno nikakvo jezi¢no predznanje te je stoga primjerena
uenicima svih uzrasta. Prije pocetka aktivnosti sudionicima se objasnjava pojam
sveslovke, navode vrste sveslovaka te primjeri. Zadatak je sudionika sastaviti sveslovku.
Recenica smije imati najvise 20 rijeci, a slova se smiju ponavljati. Sudionik osvaja pecat
ako je uistinu upotrijebio sva slova abecede.

U redovitoj nastavi ta se aktivnost moze iskoristiti u razli¢itim dijelovima sata (kao
motivacija, lingvometodicki predlozak, predah tijekom dvosata) te uz razlicite jezicne
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sadrzaje. I u literaturi mozemo pronadi tezu da je ucenike nedovoljno motivirati samo
na pocetku sata (Cesi, Marijana; Ivanci¢, Purdica. Izazovi i umijeca uéenja i poucavanja).
Aktivnost se moze iskoristiti kao pravopisna viezba, kao polazna vjezba prije ucenja ili
uvjezbavanja glasovnih promjena, za razvrstavanje vrsta rijeci iz dobivene recenice i sli¢no.
Treba 1i joj dodati natjecateljski karakter, to se moze udiniti ograni¢avanjem vremena ili
natjecanjem tko ¢e smisliti sveslovku sa §to manjim brojem rijeci.
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3. slika: Sveslovka

Sinonimni domino

Uvijek je korisno raditi na bogacenju ucenickoga vokabulara te poticati ucenike na
povezivanje znacenja razlicitih rijeci. S tim je ciljem osmisljen Sinonimni domino. Prije
pocetka aktivnosti ucenicima se objasnjava pojam sinonima i sinonimnoga para te daje
primjer. Igra je zamisljena za dva do Cetiri igraca. Zapocinje tako da svaki igra¢ odabire
Sest kartica (protivnici ne smiju vidjeti kartice). U sredinu se stavlja jedna kartica kojom
se zadaju dvije pocetne rijeci. Igra se u smjeru kazaljke na satu, a prednost ima najmladi
igra¢. Prvi igra¢ zadanoj rijeci pridruzuje njezin sinonimni par (kao u igri domina, 4.
slika). Svaki sljedeéi igrac ¢ini isto. Ako igrac koji je na redu nema sinonimni par nijedne
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rije¢i na stolu, vuce jednu od
preostalih kartica. Ako vise nema
kartica, igra¢ koji nema sinonimni
par nijedne rije¢i na stolu
propusta krug. Pobjednik je igra¢
koji prvi potrosi sve svoje kartice.
Ako je to potrebno, ucenike se IJEKARNA MUZIKA
takoder poti¢e na sluzenje kojim
od rje¢nika sinonima. Nakon
zavretka igre svi  sudionici
dobivaju pecat.

U redovitoj nastavi opisana
aktivnost moze posluZiti za viezbu
sinonima u osmome razredu. Za
razredni odjel bilo bi potrebno
pripremiti vise setova kartica te

ucenike podijeliti u skupine. ] S o
4. slika: Pridruzivanje sinonimnih parova kao u igri

Zakljucak domina

Dogadanja poput Jezicne wveceri

ucenicima pokazuju da ucenje

jezika ne mora biti dosadno i tesko, poticajna su i za uitelje jer dobre ideje poticu jos
dobrih ideja. Takoder, s motiviranim ucenicima uéiteljima je lakse raditi, a uzro¢no-
posljedi¢no zadovoljni uditelji stvaraju zadovoljne ucenike. Smisljanje jezi¢ne igre
uciteljima moze razbiti monotoniju rutine nastave. Organizacija dogadanja poput Jezicne
vederi moze imati izvrstan utjecaj na cijelu $kolu, ali jezi¢ne igre mogu se organizirati
i u redovitoj nastavi. Dakako, u svemu treba biti umjeren te nije cilj svaki nastavni sat
pretvoriti u igru, nego jezi¢nim igrama povremeno zaciniti redovitu nastavu.
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