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Petar Ruhvim geom. — Zagreb

Postavljanje i ratunanje polig. vlaka za planove
stare graficke izmjere

Kod starijih izmjera (grafi¢kih) gdje nemamo date fiksne trig. i poligone
totke, manje izmjere-diobe — vrSimo obi¢no ortogonalno ili polarno na
same stare mede. U koliko je rad veéeg obsega na pr.:| uris nove trase, koja
prolazi kroz pa¥njake, Sume t. j. rijedak detalj, u tom sluaju moramo iz-
mjeru osloniti na poligonu mrezu. Za poletnu i zavr$nu totku naSeg poligona
koji ne treba da je duzi od 700—1000 m, izaberemo stare fiksne tromede,
&iji polozaj identificiramo kontrolnim odmjeranjima ma terenu, tako da odgo-
varaju stnju u mapama. Izmedu tih toéaka polozimo poligon na kome mjeri-
mo kuteve i strane, a sa tih tofaka ili tahimetriramo ili ortogonalno snimamo
novi detalj.

Nana$anje poligone mreZe na plan moZemo izvrSiti ili grafi¢ki t.j. da
poligon nanesemo na paus papir kutevima i stranama (strane’ nanesemo u
odgovarajuéem usuhu dotiténog lista), a odatle uklopimo na plan izmedu
datih todaka, ili da sraéunamo koordinate novih totaka. U prvom sluéaju —
grafitkom nanasanju — (transporterom) narotito ako je poligon dug ili ima
mnogo prelomnih kuteva, ne éemo posti¢i odgovarajuéu toénost nanaSanja,
vrlo lako pogrije§imo, da nemamo kontrole, osim toga ovaj je nacin nepovo-
ljan ako prelazimo sa poligonom na viSe listova, ili ako poligon prelazi iz
jedne k.o. u drugu.

Da bi bili sigurni u nanasanju tofaka, mozemo poligon sratunati u pro-

izvoljnom sistemu, nakon &ega ga nanesemo na paus (uzevsi u obzir usuh), a
odatle uklopimo na plan, ili $to je najpovoljnije sratunamo to¢ke u sistemu
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naSih listova. U slutajevima, da kod pofetne i zavrSne totke ne moZemo
 uzeti vezni kut na neku fiksnu toéku, &iji je poloZaj toéno odreden na planu,
to samo mjerimo prelomne kutove na ostalim totkama. Ratunanje takovog
poligona vrSimo na slijedeéi nacin: (S1. 1).

Koordinate pocetne i zavrSne totke Ta i Tb otitamo grafitki sa lista
uzimajuéi u obzir usuh lista (u nacrtima sa palé¢anom i decim. prodjelom utvr-
dimo koliko je cijelih kvadrati¢a, a ostatak do totke ofitamo odgovarajuéim
mjerilom, uzevSi u obzir usuh samo za duZinu kvadratne mreZe). Toénost
otitanja za svaku to¢ku iznosi * 0,2 M (M = mjerilo plana) 3to se mora uzeti
u obzir kod dozvoljenih odstupanja u poligonu.

Za prvu poligonu stranu Ta—1 uzmemo pribliZni proizvoljni nagib v:'
Iz ovog mnagiba i prelomnih kuteva sratunamo za svaku tofku nagib prema
slijedeéoj totki, po formuli:#] = »; + @ = 180° i to tako redom do
zadnje stranice. Sraunamo koordinatne razlike, 4y’ i Ax’, koje dodamo datim
koordinatama potetne totke Ta. Na taj nalin dobijemo privremene koordinate

krajnje zadane tofke Tbh’, koje se me poklapaju sa datim koordinatama,
nego su zakrenute za kut a'.

Za taj kut «' moramo popraviti naSe nagibe na svima stranama. Kut o
dodajem ili oduzimamo svakom priblizZnom nagibu prema tome, ako je nagib
"2 veci od ‘PE onda se oduzima, ako je manji onda se dodaje.

Dalje na uobicajen nafin radunamo definitivno na$ poligon, zatim totke
po koordinatama nanesemo ma originalni list.



