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Sazetak

Sa stajalista racionalizma ¢in spoznavanja shvaca se kao pojmovno razumi-
Jjevanje stvari, odnosno kao mo¢ kojom covjek kao svjesno jesuce (mens) obli-
kuje ideju stvari u pojmu. Pojmovno shvaéanje utoliko predstavlja adekvatan
nacin spoznavanja same biti stvari. Pri tom je vazno naglasiti kako je pojam
proizvod djelujuceg misljenja, a ideja kao pojam nije svediva ni na predodzbu/
sliku (imago) ni na rije¢ (verbum). U svjetlu prepoznavanja otvorenosti pojma
spram medija, istrazivanje je usredotoceno na mogucénosti virtualne stvarnosti
(VR) iintegriranje multimedija u svrhu efikasnog izrazavanja biti stvari. Moze
li se koristenjem multimedijske platforme izbjeci zbrci konotacija koju osjetilni
podrazaji u stvarnosti evociraju? U prakticnoj primijeni, istrazivanje se oslanja
na primjere integracije i upotrebu VR medija i uredaja u brodogradnji.

Kljucne rijeci: 3D, bit, brodogradnja, ideja, jezik, multimedija, pojam, slika,
spoznaja, virtualna stvarnost.
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CASOPIS FILOZOFIJE MEDIJA

Uvod

Covjekovo djelovanje, u svakom moguéem slucaju, obiljeZeno je prijenosom i razmjenom informacija,
bilo da se radi o intrapersonalnom obrac¢anju® ili o komunikaciji u etimologijskom shvac¢anju
priopéavanja i time ¢injenja neke informacije opéom, tj. zajedni¢kom, a $to se pod tim vidom poima
kao interpersonalno obracanje. Ukazujuéi na spekulativnost karaktera prisutnu u vlastitu pokusaju
definiranja komunikacije, a koja je zbog opseznosti predmeta obiljezje i svakog drugog pokusaja
istoga, Gerald R. Miller istice interdisciplinarnost kao izraz koji opisuje dominantnu znaéajku u svim
pristupima i studijama fenomena komunikacije, kao i komunikaciju samu koja prozima sve vidove
covjekova djelovanja i ophodenja sa svijetom i samim sobom u svijetu.®* Tematiziraju¢i evidentnu
sloZzenost komunikacijskog prijenosa informacije, Ivor Armstrong Richards daje znacajan pogled na
definiciju komunikacije u kojoj istice interakciju svijesti sa svojom okolinom, u¢inak koje je utjecanje
na neku drugu svijest koja biva oblikovana iskustvom podudarnim s iskustvom u polazi$noj svijesti,
odnosno uzrokom toga tako-oblikovanja.®? S obzirom na cinjenicu kako narav pojedina covjeka
osim svjesnosti obiljezavaju jos konaénost, vremenitost i tjelesnost, ocito je kako u komunikacijskoj
interaktivnosti puno toga ovisi o sredstvu i nacinu komunikacije — drugom rijecju, o mediju — tj.
o odgovoru na pitanje: ,kako i ¢ime informirati koga o ¢emu?“. Sim pojam medija ovdje otkriva
to da stvar u prijenosu ne moze biti neposredna ukupnost svijesti o odredenom dozivljaju, nego
prikraceni izraz te cjelovitosti. Taj i takav izraz, na odgovarajuéi nacin uoblicen u prikladan, razumljiv
i smislen jezik, u primatelju informacije uspijeva evocirati Zeljenu reakciju. Iz relativne slozenosti
covjekove naravi proizlazi prema broju varijabli jednako mnostvo medijskih sredstava koja po
svojoj biti odgovaraju pojedinom osjetilu (npr. slika — vidu, zvuk — sluhu, itd.), logici spoznavanja
(npr. linearnost teksta — deduktivnom zakljucivanju), svakom od moguéih emotivnih stanja, itd.
— prilagodeno svakoj mogucoj eksplikaciji ¢ovjecje svjesnosti. Povijesni tehni¢ko-tehnoloski rast
i razvoj u opéem smislu manifestirao se i u mijenama u pogledu dominantnih medija, ovisno o
obliku i sadrzaju informacije, njezinom posiljatelju i primatelju spram okolnosti u kojima su se oni
nalazili te cilju i intenciji informiranja, kao i o brojnim drugim razlozima koji su iz ovog ili onog
spektra argumenata postajali svojevrsnim komunikolo$ko-medioloskim paradigmama. Pritom
se spram izvorne intencije prijenosa ukupne svijesti o nekom fenomenu posebno primamljivom
ukazuje moguénost multimedijalnog informiranja, koje bi izazivajuéi veéi broj podrazaja trebalo
imati i ve¢u protoénost podataka, a time i kazivati vise.

59 Vid komunikacije u kojoj se osoba obraca sebi samoj u promisljanju neke stvari, predmeta, problema, pitanja, itd., pri
¢emu je subjekt istovremeno posiljatelj i primatelj iste informacije.

60 Usp. Paul Cobley, ,,Communication: Definitions and Concepts*, u Wolfgang Donsbach (ur.), The International Encyc-
lopedia of Communication, Blackwell Pub., Malden (MA) 2008., str. 660-666.

61 Usp. Gerald R. Miller, ,,On Defining Communication: Another Stab®, Journal of Communication 16 (2/1966), str. 88-
98.

62 Usp. Ivor Armstrong Richards, Principles Of Literary Criticism, Kegan Paul, Trench, Trubner & Co. Ltd. — Harcourt,
Brace & Company Inc., London — New York 1938., str. 177.
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Ovo istrazivanje postavlja multimediju pred pitanje njezinih moguénosti i granica u pogledu
komuniciranja pojma na precizan, egzaktan, jasan i razlu¢iv nacin. Pretpostavka istrazivanja je
filozofijsko poimanje prema kojemu mentalnu® strukturu covjeka sa¢injavaju ideje. Ideje su pojmovi
ojesuc¢ima (predmeti, stvari, pojave; pojedinac¢no ili zdruzeno — kompleksno), a prema tome kakvo
je poimanje jesuceg, odnosno kakva je ideja nekog jesuceg u nekom (mentalnom) pojedincu, takva
je i teorijsko-prakti¢na® nastrojenost tog pojedinca prema tom jesuéem. Sto za subjekt znaci kako
je njegovo mentalno ustrojstvo odredeno onime kako poima sve §to mu moze biti objektom svijesti.
Utoliko ideja, kao cisti oblik misljenja, nije svediva ni na koji osjetilni podrazaj, pa tako ona nije ni
slika ni rije¢. Kad ju se Zeli izraziti kao mentalni ¢in, ideju se objasnjava preko pojma, tako da se
radi o poimanju, a ne o gledanju ili o slusanju, a jo§s manje o predocavanju.

Problem istrazivanja polazi iz toga Sto pojam kao Cisto misaono zahvaéanje ideje nije izjednaciv s
jeziénim sredstvima rijeci i prikaza, s obzirom na to da ova, kao podrazaji, mogu potaknuti ¢ovjeka
na predodzbe koje se prema prisjecanju razvijaju u lanac asocijacija i time odvrac¢aju misljenje
od preciznog poimanja ideje koja odrazava bit predmeta. Drugi aspekt problema ¢injenica je
suvremenog dosega tocke kulturno-drustveno-tehnoloskog razvoja u kojoj je prisutna izrazita
sklonost multimedijalnoj komunikaciji. S obzirom na temeljnu pretpostavku, pristup problemu je
dvojak i moguce ga je izraziti na naéin dva pitanja koja je potrebno odgovoriti kako bi se dospjelo
do Zeljenog cilja. (1) Doprinosi li i u kojoj mjeri vizualno predstavljanje u virtualnom okruzenju
jasnom i razlu¢enom poimanju? (2) Sto virtualna multimedijalnost implicira u pogledu individualne
i drustvene komunikacije te koji su dometi njezine uéinkovitosti u odnosu na jezik linearnog
kazivanja putem rijeci?

Cilj je na temelju rezultata istrazivanja odgovoriti na pitanje je li multimedija samo prosirenje
mentalnosti te utoliko i svih njezinih nedostataka u vidu poteskoca s kojima se svijest u spoznavanju
susrece i koje manifestira ili je ona njezino poboljSanje, na nacin da je sposobna komunicirati nesto
Sto ostaje neizrecivo linearnim jezi¢nim sustavima.

63 S obzirom na to da je povijesno-filozofijski oslonac izlaganju o konstituciji covjecje naravi novovjekovni racionalizam
sedamnaestog stoljeca (René Descartes, Benedictus de Spinoza, Gottfried Wilhelm von Leibniz), pojam mentalnost
ovdje predstavlja terminus technicus, kako bi se premostile moguce zbrke i eventualne rasprave o valjanom prije-
vodu latinske rijeci ,,mens*. Izbor ovog nazivka opravdan je i sa stajaliSta Hrvatskog jezicnog portala, koji pridjev
,,mentalnT* definira kao onaj: ,,1. koji se odnosi na svijest i duh [mentalni poremecaj]; duhovni, dusevni 2. koji se
odnosi na intelektualne ili kognitivne procese [mentalni sklop]”, (usp. Hrvatski jezi¢ni portal, ,,mentalnt, https://hjp.
znanje.hr/index.php?show=search by id&id=eltvXBI%3D Pristup: 8. prosinca 2022.), a oba ova znacenja odgova-
raju znacenjima latinske rijeci ,,mens*, koja etimologijski je u korijenu kasnolatinskog pridjeva ,,mentalis* (usp. ibid;
Online Etymology Dictionary, ,,mental (adj.), https://www.etymonline.com/word/mental#etymonline v 12594 Pri-
stup: 8. prosinca 2022.).

64 Teorijsko kao pitanje razuma, a prakti¢no kao pitanje volje — pri ¢emu se radi o komplementarnom odnosu u kojemu
istinskog razlikovanja zapravo niti nema (vidi: Benedictus de Spinoza, Ethica. Ordine Geometrico Demonstrata, u Be-
nedictus de Spinoza, B.d.S. opera posthuma, Quorum series post praefationem exhibetur, Jan Rieuwertsz, Amsterdam
1677., 1Ip49c).
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Pored filozofijskog pristupa koji za cilj ima jasno izloziti znacenje i porijeklo klju¢nih pojmova koji
su predmet ovog istrazivanja te njihovu strukturu pod vidom polazisnih pretpostavki i zadanih
problema, rasprava je i prakti¢no potkrijepljena primjerima implementacije multimedije, a posebno
virtualne stvarnosti (VR)% u brodogradnji, kako bi se na temelju izloZenog moglo razabrati pro et
contra argumente i izvesti rezultate u pogledu odgovora na pitanje kako teorijske tako i prakti¢ne
naravi. Uzme li se u obzir suradujuce elemente i sam postupak izvedbe istrazivanja, o metodoloskom
pristupu moZe se re¢i kako se radi o interdisciplinarnoj eksperimentalnoj studiji slu¢aja o krizanju

vrsta.

Pojam nasuprot predodzbi

Osnovni poticaj komunikaciji potreba je za sporazumijevanjem s nekim daljnjim ciljem. Kako bi se
sporazumijevanje postiglo ono zahtjeva pronalazenje, odnosno osmisljanje takvog kda putem kojega
je moguce prenijeti misljenu informaciju, sa $to ve¢im stupnjem preciznosti, jasnosti i razlu¢ivosti
u izricaju, a Sto implicitno uklanja moguée nesporazume do kojih moZze do¢i uslijed upotrebe
pogresnog izraza koji misao promasuje time Sto upucéuje na nesto drugo od onoga sto je misljeno.
Nije sluéajno rije¢ ,sporazum®, kojom se oznacava priblizavanje i ujednacavanje stavova i misljenja,
jedan odgovarajudéi prijevod latinizma ,konsenzus“, koji ima znacenje slaganja ili uskladivanja,
a doslovni prijevod glasio bi ,suosjetanje“.® Time se ne Zeli oznaciti samo problem asimilacije
misljenja u onom manipulativnom smislu koji bi se mogao shvatiti kao svodenje raznolikosti
dozivljaja na jednu dozivljajnost, premda se ni taj problem ne gubi iz vida u potpunosti. Medutim,
ovdje se Zeli ukazati na ostvarenje mogucénosti shvacanja iskaza koji u nekom smislu odgovara biti
stvari koju se misli. Takvih smislova postoji mnostvo, pa se u pogledu tog mnostva razabiru diskursi
kao drustveno-kulturno i disciplinarno odredene konvencije, kao jezi¢ne platforme za mogucénost
govora koji ima odredeno znacenje; a ta diskurzivnost luci se od esencijalistickog shvacanja jezika,
prema kojemu se jezikom kao instrumentom predstavlja zbilja, odnosno jedna, opéa i nepogresiva
istina stvarnosti. Za samo sporazumijevanje nije vazno postoji li samo jedan moguci sustav znacenja
ili mnostvo njih, ali je vazno da se pri iskazu uspije prenijeti ono S$to je u misljenju, ukljué¢ujudéi i
kontekst, kako se znacenje ne bi izgubilo upravo u njihovom nezeljenom brkanju. Ono $to je vazno
jesu jasno i razluéeno artikulirani pojmovi, pri ¢emu svaki od njih izrazava pojedinu bit, kao ono
bez ¢ega pojmljenog predmeta nema. Na toj osnovi moguce je jasno razluéiti pojam (conceptum) od
predodzbe (imago), pri éemu pojam omoguéuje zajednicko izrazavanje predmeta o kojem je rijec,
dok predodzba odgovara stanju i iskustvu pojedine svijesti i time uopée ne govori o predmetu nego
o partikularnom dozivljaju i predrasudi izvedenoj iz tog i takvog dozivljaja.

65 Dalje u tekstu za pojam virtualne stvarnosti koristit ¢e se kratica V'R od engleskog: virtual reality.

66 Lat. consensus; od izvedenog oblika prefiksa con- (s, su, zajedno) + sentire (osjecati) (usp. Online Etymology Dictio-
nary, ,,consensus (n.)“, https://www.etymonline.com/word/consensus Pristup: 8. prosinca 2022.).
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Vjekovni problem zbog kojega je jezik kao artikulacija misljenja i nastao, postao slozenijim i nastavio
se neprekidno razvijati, poteskoca je posredovanja misljenja. Klju¢ problema posredovanja proizlazi
iz toga §to se Covjek kao rasezno-svjesna,® ili tjelesno-mentalna jedinka putem jezika koji moze biti
utemeljen narijeci (glas i pismo) ili na slici (nepokretnoj ili pokretnoj), u komuniciranju netjelesnog
pojma oslanja na sredstva koja nuzno izazivaju tjelesne podrazaje. Shematski prikazano, logicka
susljednost ove strukture pocinje u covjekovoj mentalnosti koja je sacinjena od ideja, a kad se
spram njih ¢ovjek odnosi misaono tada ih poima, dok do pojma dolazi preko jeziénog izraza — rijeci
odnosno slike. Na osnovi tog luéenja jezika kao rijeci (ili slike) od mentalnog pojma ideje, Spinoza
takoder kao najucestaliji uzrok pogreske vidi pridavanje pogresnih imena stvarima, sto dovodi do
nesporazuma u komunikaciji, a Sto dodatno pojasnjava primjerima kojima jasno daje do znanja
kako je moguce poimati jedno, ali u izrazu, bilo govornom ili pisanom, upuéivati na drugo.*® Podloga
ovog problema je u sklonosti oslanjanja na osjetilnost i predodzbe prema prethodno usvojenom
slijedu slucajnih podrazaja, radije negoli na um u temelju kojega su pojmovi. S tog razloga spoznaja
iz neodredenog iskustva bez reda, kao i ona iz znakova, odnosno po prisje¢anju, u odnosu na
spoznaju iz op¢ih pojmova, spada u nizi red spoznajnih mo¢i;* utoliko sto manje govori o naravi
predmeta spoznaje, a vise o tjelesnom stanju spoznavatelja u trenutku susreta s predmetom.”
Neodredeno iskustvo bez reda ne razabire u predmetu iskustva to svojstvo predmeta koje je bitno,
odnosno ono koje taj predmet ¢ini time Sto jest,” od slucajnih, odnosno modalnih ili akcidentalnih
svojstava — onih koja su promjenjiva, a da pritom ne utjecu na tu predmetnost samu. Primjerice,
definicija automobila obuhvaca to da se radi o vozilu s motornim pogonom (odatle i naziv: samovoz)
i karoserijom postavljenom na dvije osovine. Tom definicijom nisu odredena nuzna modalna svojstva
kao Sto su boja, dimenzionalne proporcije, raspored elemenata i sl., premda kad bi postojala neka
svijest koja se u stvarnosti susrela samo s jednim tipom automobila jedne boje, primjerice crvene, s
velikom vjerojatnoséu ukljucilo bi u definiciju ovog predmeta i boju. Pored moguéih drugih takvih
ilustrativnih misaonih pokusa, postoje brojni slué¢ajevi u kojima ¢ovjek na osnovu svoje osjetilnosti
pokazuje sklonost pridavanja vaznosti takvim modalnim znacajkama pred sagledavanjem bitnog u
stvarima. Apstrahiranje biti stvari u pojmu omoguéuje misaono priblizavanje samoj toj stvari.

S obzirom na to da je ¢ovjek sloZeno jesuce, protegnuto kroz prostor-vrijeme sa svijeS¢u koja
odrazava tjelesna stanja i zateCenosti u prostor-vremenu, ne radi se u spoznavanju tek o izoliranim
epizodama uvijek iznova izvedenog osjetilnog zahvaéanja predmeta spoznaje. Takvi podrazaji
pohranjeni u sje¢anje (memoria) kao znakovi djeluju na oblikovanje predodzbe stvari. Iz tog razloga
Spinoza sjecanje opisuje kao ulanc¢avanje (concatenatio) u kojemu predodzbe ¢ine odredeni lanac
prema navici tijela na tijek podrazaja. U opéem spoznajnom smislu prisje¢anje opisuje naéin na
koji je tijelo bilo dovedeno u odredeno stanje uslijed podrazaja od dva ili viSe tijela istovremeno,

67 Ona (stvar) koja se prostire u prostor-vremenu (res extensa) i koja je svjesna (res cogitans).

68 Usp. B. de Spinoza, Ethica, 1Ip47s.

69 Ibid., [Ip40s2.

70 Ibid., lIp16c2.

71 Lat. essentia — bit, esencija, srz, suéina, $tostvo — ono po ¢emu nesto $to jest je to $to jest, a ne nesto drugo.
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pri ¢emu svaka kasnija predodzba jednog od ovih uzro¢nika tog podrazaja po naravi tijela prelazi
i na predodzbu drugog tada prisutnog izvora podrazaja.” Takoder, ovo ulanéavanje odnosi se i
na strukturu emocija, pa tako imamo pridruzene emocije i skupni emotivni dozivljaj uslijed toga
Sto je nekad doslo do mentalnog podrazaja dvama emocijama ili vie njih istovremeno. Ta i takva
zbrka preduvjet je nastanku razli¢itih oblika trauma. Ove izvode o sje¢anju shvaéenom na nacin
ulanéavanja predodzbi Spinoza takoder rasvjetljuje primjerom tijeka po poretku navika. Tako
uzima slucaj traga konjskoga kopita u pijesku, iz kojega ¢e s jedne strane, po osjetilnom zahvaéanju
ovog znaka vidom, rimski vojnik zakljuéiti kako je tim terenom prosao vojnik na konju, a iz ¢ega
¢e voden strujom svijesti ubrzo do¢i do predodzbe vojnog boja; dok ée si seljak, nakon Sto ugleda
isti konjski trag, predociti konja kao ratarsko sredstvo, pa odatle plug za njivu i ostalo pripadajuée
onome kako je njega ¢eSce zaticao konj u kontekstu njegova zivotnoga zbivanja.” Leibniz u svojoj
Monadologiji sli¢no objasnjava pamcéenje, opisujuci ga drugim pojmom, onim konsekutivnosti, a
koje odgovara ulanc¢avanju u smislu povezivanja sekvenci percepcija. Leibniz isti¢e kako ta i takva
konsekutivnost paméenja na neki nac¢in oponasa um, ali je razli¢ita od njega. Moglo bi se primijetiti
kako Leibnizov primjer viSe ocrtava spomenutu emocionalnu povezanost u smislu raspolozenja
svijesti koje izaziva. Primjerice, kada se psu pokaze kolac, odnosno batina, kojom je bivao odgajan
na naéin da mu je tim predmetom bila nanoSena bol, taj pas (anticipativno) zavija i bjezi — tjelesno
reagira na izazvani podrazaj.”* Robert Latta, prevoditelj Monadologije, istiCe i to kako se u narednim
poglavljima’s Leibniz konsekutivhim pam¢éenjem uglavnom referira na ,neprirodne veze ideja“, kao
Sto je to sluéaj u cudnim predrasudama i praznovjerjima.” Problem ulancavanja dade se objasniti i
preko psihologijskog pojma ,,asocijacije“, kako uostalom to i pronalazimo u prijevodima njemacke
rijeci ,Verkniipfung“.”

Navedeni argumenti trebali bi posluziti utvrdivanju jasnog lucenja slijeda spoznavanja stvari, prema
kojemu s jedne strane bit-ideja-pojam (essentia-idea-conceptum) korespondiraju sa samom stvari,
a s druge strane stoji predodzba (imaginatio) u artikulaciji posredstvom slike (imago) ili rijeci
(verbum) kao ono §to vise otkriva o spoznavatelju negoli o predmetu spoznaje.”® Na toj osnovi jasno
je utvrdena razlika u spoznajnoj paradigmi empirizma koji se zasniva na osjetilnosti te racionalizma
koji pociva na metafizickoj strukturi pojmova.” U tom pogledu Spinoza razgrani¢uje i samu rije¢

72 Usp. B. de Spinoza, Ethica, lIp18.

73 1Ibid., lIp18s.

74 Usp. Gottfried Wilhelm von Leibniz, The Monadologie, u Gottfried Wilhelm von Leibniz,v The Mondalogy And Other
Philosophical Writings, Clarendon Press, Oxford 1898., § 26-28; usp. Damir Barbari¢, Zivo ogledalo beskonacnog.
Leibnizova Monadologija, Demetra, Zagreb 1999., str. 55-56.

75 ,,0 asocijaciji [pridruzivanju] ideja“.

76 Usp. G. W. v. Leibniz, The Monadologie, str. 232.

77 Usp. D. Barbari¢, Zivo ogledalo beskonacnog, str. 56.

78 U ovoj razdiobi ponovno znac¢ajnim postaje ranije tek naveden fenomen manipulativnog svodenja dozivljaja na jednu
dozivljajnost. Ako je kapacitet u¢inka manji od kapaciteta uzroka, po naravi stvari reprezentacija uzroka u ucinku bit ¢e
prilagodena na nac¢in okrnjenosti sadrzaja. To se dogada u svakom nedovoljno senzibilnom pristupu stvarima u kojemu
se gubi tolerancija za one segmente koji ne nailaze na korespondent u ukupnoj spoznajnoj mo¢i motritelja.

79 Usp. Gotfrid Vilhelm Lajbnic [Gottfried Wilhelm Leibniz], Novi ogledi o ljudskom razumu, Veselin Maslesa, Sarajevo
1986., str. 29.
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od pojma, buduéi da rije¢ ukoliko je pisana kroz sustav slikovnog znakovlja (simbola) djeluje kao
vizualni podrazaj, a ukoliko je govorena, kao titranje zraka, djeluje kao slusni podrazaj — u oba
slucaja aficira tijelo.

»(...) opominjem Citatelje da odgovarajuce luce ideju ili pojam duha, od predodzbi stvari koje
predocavamo u masti. Nadalje nuzno je razlikovati ideje od rijeci kojima oznacavamo stvari. (...)
Ove predrasude lako moze pobiti onaj koji je pozoran na narav svjesnosti, a koja uopce ne ukljucuje
pojam raseznosti i koji stoga jasno razumije kako se ideja (buduci da je modus svjesnosti) ne sastoji
ni od predodzbe neke stvari ni od rijeci. Bit rijeci i predodzaba stvara se samo iz kretanja tijela koja
uopce ne ukljuc¢uju pojam svjesnosti.“°

Cilj je ovog nauka primijeniti izloZeni model na nacin izrazavanja pojma kojim bi ovaj izraz bio
podudaran s biti misljene stvari. Utoliko ideja u pojmu ili poimanje ideje nije svedivo na verbalizirani
jezik prema jasno utvrdenoj razlici: rije¢/slika | ideja — pojam. Ideju je moguce shvacati kao
mentalni objekt svijesti.®! Zbog toga je i za Spinozu bilo vazno definirati ideju kao mentalni pojam
koji mentalnost kao aktivna svjesnost oblikuje i tim se objasnjenjem odvojiti od tradicije koja ideje
svodi na (mentalne) slike i naziva ih percepcijama, svodeci time svjesnost na nesto puko pasivno
— osjetilnosti nalik.82

No i u samom poimanju mora se mo¢i prepoznavati otvorenost kakva je svojstvena takvom
jesu¢em koje nema pregled beskonacnog razuma u onim slucajevima u kojima razumijeva ono
konaéno — a Sto prije svega oznacava promjenjivost; kako se uslijed djelatnosti umovanja ne bi
dospjelo u jednoumlje koje poopéuje zbiljske stvari u dogmaticnom pojmu. Zbog toga Lino Veljak
uz problem nastajanja pojma istie proces apstrakcije koji ,pretpostavlja redukeiju, odvajanje
bitnoga od nebitnog i postavljanje odredenja biti kao istovjetnoga sa samim pojmom, te posredno,
s predmetom na koji se pojam odnosi.“®3 Na tom tragu problemati¢nim se moze ocijeniti svaki
pokusaj ,krojenja“ stvari prema pojmu, a ne poimanja stvari, odnosno izvodenja odgovarajuceg
pojma prema stvari. Odnosno, prema Veljakovoj formulaciji, pojam koji je u identitetu sa samim
sobom upucuje na prakti¢no sadrzajno osiromasenje doticnog predmeta.?* U slucaju Spinozine
teorije spoznaje moguce je pridodati i to kako je osjetljiva spram navedenog problema utoliko §to
se u pogledu istine ne zasniva ni na nacelu korespondentnosti ni na nacelu koherentnosti, nego se
izvodi iz principa adekvatnosti. Iz toga Sto shvaca kako su idea i ideatum® jedno, ne moze se tragati
za istinom kao za podudarnosti suda i pojave. A budu¢i da misljenje odrazava red i vezu stvarnosti,
pojam odrazava ideju u njezinoj Cistini, bez potrebe za funkcioniranjem u ukupnom sustavu istinitih
uvjerenja. Adekvatnost kao nacelo istine upucéuje samo na unutarnje svojstvo ideje koja je u svojoj

80 Usp. B. de Spinoza, Etika, lIp49s.

81 Usp. Pavao Vuk-Pavlovi¢, Spinozina nauka, ,,Tipografija“ d.d., Zagreb 1938., str. 70.

82 B. de Spinoza, Ethica, 11def3.

83 Lino Veljak, ,,Covjek kao metafizi¢ka utvara®, Filozofska istrazivanja 28 (1/2008), str. 13-20, str. 13.
84 Usp. ibid.

85 Predmet ideje.
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potpunosti istinita.®® Potpunost ideje odnosi se na izraz u pojmu koji je denotacijski — propozicijska
tvrdnja, nasuprot konotacijskom koji uzizlaganje suda o predmetu veze za sobom jos i vlastiti ,Janac*
predodzbi o njemu; pri cemu se u praksi uglavnom jedva moze razabrati sadrzaj koji se odnosi na
predmet u izobilju osobnih utisaka kojima ga se na takav nacin opisuje. Utoliko se uz moguénost
greske pri svodenju stvarnosti na pojam otkriva i greska zanemarivanja stvari uslijed prepustanja
mnostvu razli¢itih osobnih dozivljaja, od kojih ni jedan ne mora pogadati stvarnost pretpostavljene
stvari. Priroda se u pojmu udvostrucuje, a osim §to ona pritom ne iS¢ezava, umjetni okolis vise nije
(nuzno) u kauzalnoj vezi sa stvarnim okoliSem. U umjetno stvorenoj prirodi u pojam je prenijeta
kauzalnost ¢ovjekove svijesti. Na osnovu svjesnosti o takva dva nacina osvjes¢ivanja predmeta
izvodi se pojam ideje u razlici spram predodzbe iskustva po prisje¢anju.

Prijenos u virtualno

Pored parametara tocnosti, preciznosti, jasnosti, razlu¢ivosti, pouzdanosti, vjernosti i primjenjivosti,
pomocu kojih se utvrduje komunikabilnost pri odabiru adekvatnog medija, uveden je jos i kriterij
adekvatnosti medija spram pojma, s ciljem izbjegavanja prijenosa informacije koja ¢e evocirati
puke predodzbe, umjesto pojma biti predmeta izrazavanja. S obzirom na to da je pojedini covjek
tjelesno-mentalni subjekt odreden drustvenim odnosima i kulturnim smislom,®” sam je ve¢
odredeno ¢voriste znacenja kao i tocka refrakcije u interpretaciji neke poruke. Iz prakti¢ne nuznosti
posredovanja pri prenosenju unutrasnjeg mentalnog sadrzaja koji se nalazi u pojmu ideje neke
stvari, uvijek se na neki nacin radi o prenosenju sadrzaja u neki novi sustav kojega karakterizira
njegova specifi¢na logika, odnosno mehanika dogadanja u odnosu spram opazaja. Tako se ve¢ u
samom jezicnom posredovanju kao tehnologiji reproduciranja biti radi o virtualnom ishodenju
stvarnosti metodom kodiranja i dekodiranja podataka.®® Kako se oblikovanje i optimizacija poruke
ne bi svela na proizvoljni preobrazaj prema predodzbi, u kojem slucaju bi se znacajno povecala
vjerojatnost izmjene ili ¢ak potpunog gubitka smisla poruke same, potreban je izrazajni okvir koji
bi predodzbe cinio $to je moguce znacenjski blizima pojmu. U blazem odstupanju od zahvacanja
pojmom obuhvacéene biti predmeta izrazene smislenom porukom, radi se o iluziji koja je definirana
kao pogresno zahvacanje postojec¢ih predmeta.® U drasti¢nijem odstupanju u kojemu opazanje
dovodi do predodzbe potpuno ne-postojeteg predmeta u odnosu na onaj koji je sadrzan u poruci/
stvarnosti, radi se o halucinaciji koja je definirana kao zahvaéanje ne-postojecih predmeta.*

86 Usp. B. de Spinoza, Ethica, lldef4; Henry Edward Allison, Benedict de Spinoza: An Introduction, Yale University
Press, New Haven — London 1987., str. 103.

87 Usp. Zarko Pai¢, White Holes and the Visualization of the Body, Palgrave MacMillan, Cham 2019., str. 2.

88 Usp. Bernard Spoljari¢, ,,Domena virtualnog: analogon ili ekstenzija svekolikog bivstvovanja®, In medias res: casopis
filozofije medija 7 (13/2018), str. 2049-2062, str. 2050-2051.

89 Usp. Cody Turner, ,,Augmented Reality, Augmented Epistemology, and the Real-World Web®, Philosophy and Tech-
nology 35 (1/2022), str. 1-28, str. 18.

90 Ibid.
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I u samom VR okruzju postoji odredena metafizika kao osnovna struktura koja se instancira kroz
vlastite parametre kao klase objekata, koje moraju ukljucivati potrebne i neobvezne atribute.
Struktura omogucava razumijevanje tako-generiranog-sustava u kojemu virtualno reproducirani
stvarni objekti korisniku u interakeiji otkrivaju svoja svojstva. Ovdje je osim korisnickog razuma
prisutan i poopceni razum multimedijskog dizajnera danog VR-a svijeta koji je u njega upisan kao
zakonitost tvoreéeg principa VR-a, a koji po¢iva na umu kao pojmovnoj sebestvaralackoj instanci i
nominacijskom nacelu. Osim teorijskog objasnjenja to je moguce prikazati i na primjeru VR pokusa
prolaska kroz zidove (Slika 1).

VR POKUS: Prolazak kroz zidove

Slika 1:VR POKUS: Prolazak kroz zidove (Antonio Batini, 2022).

VR iskustvo duboko je protkano jezikom u onome smislu u kojemu Martin Heidegger piSe o
govoru, jeziku, gramatici i vezama ovih s logikom razumijevanja i bitkom-u-svijetu®! te na drugom
mjestu jos o govoru (jeziku) kao o kuéi bitka u okuéivanju koje stanuje ¢ovjek,?* a §to progovara i
u glasovitom stavu Ludwiga Wittgensteina, prema kojemu granice pojedinc¢evog jezika oznacavaju
i granice njegova svijeta ispunjenog logikom.? Time se upravo upucuje na opojmljivanje stvari
u svijetu kao njihov pocetak postojanja u nekoj svijesti. Ako u VR svijetu u predmetu uspravne
konstrukcije koja, onoliko koliko je u snazi oka ima sva obiljezja zida, u kddu samog tog predmeta

91 Usp. Martin Heidegger, Bitak i vrijeme, Naprijed, Zagreb 1985., str. 182-188.

92 Usp. Martin Heidegger, ,,O humanizmu®, u Martin Heidegger, Kraj filozofije i zadaéa misljenja. Rasprave i ¢lanci,
Naprijed, Zagreb 1996., str. 153; ,,Bit jezika®, str. 350.

93 Usp. Ludwig Wittgenstein, Tractatus logico-philosophicus. S uvodom Bertranda Russella, ,,Veselin Maslesa“™ —,,Svje-
tlost®, Sarajevo 1987., 5.6-5.61.

3689




N Medias Res Vol 12, br. 22, 2023. (3681-3693)

CASOPIS FILOZOFIJE MEDIJA

nije definirana i njegova relativna neprobojnost, ¢ime on poprima funkciju pregrade ili zapreke
gibanju, taj ¢e zid biti tek iluzija kroz koju se je mogucée fizikalno neometano kretati. Odnosno,
samim pojmom zida, a ne likom, biva definirano sto on jest i koje je njegovo bitno svojstvo. Premda
je tvorbeni jezik aritmetike i geometrije VR prostora zasnovan na ra¢unanju (komputaciji) binarnog
koda,** upravo je taj kdd u svojoj, za ¢ovjeka neposrednoj besmislenosti, unutar binarnog sustava
blizi pojmu, negoli izrazu koji u prikazu dobivenom iz preracunavanja sekvencije i niza pomocu
platformi vizualnog prikazivanja (grafi¢ki podsustavi i uredaji) postaje prizor, obli¢je, lik i objekt
punog smislenog znacenja.

Primjer iz prakse: brodogradnja

Prakti¢ni dio istrazivanja izveden je iz rezultata rada u multimedijskom dizajnu razvojno-
istrazivackog poduzeta Maritime Center of Excellence Rijeka, pod pokroviteljstvom Lurssen
Dizajn Centra Kvarner, a koji ukljucuje reziranje i snimanje animiranih filmova u marketinske
svrhe, 3D modeliranje, konceptualizaciju brodova i arhitekture te kontekstualizaciju podataka
u VR. Tehnoloska dostignuéa koja su ovdje primjenjivana do sada su svoje utociste uglavnom
pronalazila u industriji video igara (gaming industry) u sluzbi sredstva zabave, medutim zamisao
primjene samog medija potaknuta je iz primjera automobilske industrije u kojima su dizajneri
koristili virtualnu stvarnost kako bi brze ostvarivali nova dizajnerska rjesenja na podrucju estetike
i ergonomije, bez generiranja dodatnog troska. U proslosti se ova industrija u tu svrhu sluzila
drvenim maketama unutrasnjosti i vanjstine automobila, a ukoliko bi doslo do potrebe za promjenom
dizajna, izradivala bi se nova maketa. Ovaj proces iziskivao bi puno vremena i truda — odnosno
materijalnih i nematerijalnih resursa. VR tehnologija omogucuje izvodenje takvih promjena u
realnom vremenu u tek nekoliko poteza racunalnim misem. Drugi segment primjene VR tehnologije
u sluzbi unaprjedenja proizvodnog procesa predstavljanje je proizvoda njegovom krajnjem korisniku
i to na nacin da referentna grada viSe nisu modeli i sli¢ice ograni¢ene dimenzijom, nejasno¢om
prikaza, kutom slike, itd., ve¢ je to VR u kojoj korisnik ima moguénost orijentiranja kao u stvarnom
prostoru te na taj nacin prima izrazito veliki broj informacija o svim aspektima predmeta prema
¢emu moze sumjerljivo davati povratne informacije (feedback) za daljnju optimizaciju i prilagodbu.
Nadalje, tu se radi i o moguc¢nosti integriranja zvuka, slike, animacije pa ¢ak i percepcije vremena,
kakva je drugim vrstama medija nedostupna.

Iako u procesu stvaranja broda veliki broj stru¢njaka suraduje na ostvarivanju cilja, koji je
dospijevanje do istog pojma, odnosno pojma broda koji zadovoljava kako standarde struke, tako i
ocekivanja narucitelja; ¢injenica da se sama podrucja iz kojih oni dolaze medusobno terminoloski
razlikuju stvara potesSkoce u razumijevanju i usporava komunikaciju. Iskustvo pokazuje kako
dizajneri pojmu broda pristupaju iz jezi¢nog registra koji se, zbog klju¢nih interesnih todaka

94 Usp. Zarko Pai¢, ,,Metafizika i kibernetika®, u Tomislav Krznar (ur.), Filozofija i stvaralastvo, Hrvatsko filozofsko
drustvo — Uciteljski fakultet SveuciliSta u Zagrebu, Zagreb 2021., str. 13-50, str. 15.
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zanimanja, razlikuje od jeziénog registra brodograditelja i strojara, dok narucitelji svoje zahtjeve
uglavnom komuniciraju iz treéeg jezi¢nog registra, onog laickog, nerijetko protkanog razlicitim
osobnim predrasudama te oteZanog jezi¢nim barijerama u razumijevanju razlicitih nacionalnih
jezika. Utoliko je VR prepoznat kao takav univerzalni medij koji ima mo¢ ponistiti , kletvu Babilona“
i otvoriti vrata k pojmu stvari.

Radionicki nacrti s tehni¢kog aspekta predstavljaju vrhunski, lijep, kvalitetan, to¢an i vjerodostojan
brod, ali u jeziku krivulja i oznaka u kojemu su pisani, malo kome izuzev strué¢njaka iz podrudja
strojarstva mogu predstaviti kako je rije¢ o brodu — a jo§ manje mogu predstaviti neke partikularne,
no neizostavne i vazne znacajke. S obzirom na to da proces stvaranja broda u praksi nije iskljucivo
strojarski pothvat, ukazao se izazov medijacije izmedu svih strana ukljuc¢enih u dovrsenje ovog
opseznog i humanisticki vaznog projekta.s U tom postupku na temelju svih CAD nacrta broda
izraden je 3D model, kojemu su dodani materijali i teksture, Sto je izgled modela uéinilo stvarnim, a
kroz Unreal Engine brod je prikazan i u VR-u. Nakon iscrpnog testiranja u vise od sto individualnih
virtualnih Setnji brodom, neki od zastupljenijih komentara osoblja koje dolazi iz projektnog odjela
koji se bavi izradom nacrta, glasili su: ,, Koliko ovo izgleda drugacije na papiru. Malo je skuceno, iako
je po standardu.”, ,,Cini mi se kako je vidljivost kroz prozor kormilarnice losa., ,Kormilo je nisko*,
itd. Pokazalo se kako visi i nizi ljudi imaju razli¢iti dozivljaj dizajna interijera, Sto je otvorilo dodatna
pitanja, a da se pritom nije generirao dodatni trosak, nego je ve¢ na samom pocetku projektiranja
broda omogucena prilika za donoSenje svrsishodnih odluka. Tim ¢imbenikom VR na neki naéin
nadilazi i prirodna vremenska ogranicenja kojima je ¢ovjek odreden u svojoj naravi. Posredstvom
VR tehnologija imamo mogu¢nost vidjeti, ali i opipati te na svaki naéin isprobati predmete koji
jo$ nisu stvoreni, kako bismo ih stvorili §to blizima uzoru u pojmu, a bez uéenja iz greSaka koje
mogu biti riziéne po zdravlje ili Zivot, kao i bez ,rasipanja“ materijala, sto predstavlja opéeljudski
planetarni i civilizacijski ekoloski izazov.

Zakljucak

Propitivanje moguénosti i granica multimedija specificno je po tome $to predmet istrazivanja dolazi
iz neposrednog i aktualnog zbivanja tehnicko-tehnoloskog razvoja i proboja ovih sredstava u sva
podrudja ¢ovjekova sebe-ostvarivanja. Medutim, filozofijsko pristupanje i u ovom pitanju razabire
ono opce, odnosno kategorijalno, pa ¢ak i metafizicko, spram ¢ega ova tako-eksplikacija stvarnosti
biva jednim moguéim odrazom strukture onog bitnog ili supstancijalnog i onog promjenjivog,
odnosno modalnog. S osloncem u poimanju mentalnosti ¢ovjeka i éovjekove svijesti svojstvenom tzv.
filozofiji novovjekovnog racionalizma, izvedena je jasna razlika izmedu ideje kao pojma biti stvari
nasuprot predodzbi po slu¢ajnom iskustvu ili iz sje¢anja. Na osnovu razlike koja pociva na luéenju

95 Svakome tko ima makar priblizno jasnu predodzbu broda jasno je kako ova plovila u svojoj namjeni predstavljaju
staniste velikog broja ljudi i raznolikih djelatnosti koje su neizostavne za su-zivot u plovidbi. Optimizirati ovo staniste
pretpostavlja istrazivanje i poznavanje potreba svih njegovih potencijalnih stanovnika. Nije cudno $to je motiv broda i
plovidbe Cesto u povijesti filozofije koristen kao primjer politickog umijeéa upravljanja zajednicom.
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uma od osjetilnosti kao izvora znanja o stvarima, u pogledu jezika izvedeno je i to kako su i rijec i
slika kao izrazi, sredstva kojima se je moguce koristiti, ali kako ona kao sredstva nisu sam pojam
stvari nego izraz i opis posrednog dozivljaja stvari. Pokazalo se kako i VR kao pokusaj integracije
razli¢itih vrsta medija podrazumijeva um, koji je princip razumijevanja unutar tako-stvorenog
sustava. Konacno, s teorijskog aspekta istrazivanja, moze se zakljuciti kako izraz ne moze izraziti vise
biti nego Sto je ima u pojmu neke stvari. Utoliko u primijeni VR tehnologija vrijedi kako povecanje
koli¢ine informacija, a ne tek podataka, moze prosirivati spoznaju. Stoga sama primjena tehnoloskih
postignuéa moze ¢ovjekov zivot uciniti jednostavnijim, ali nije izgledno da ¢e ga uciniti smislenijim
ukoliko ostane na razini reprodukceije predodzaba i asocijativnih podrazaja u kojima proSirenje
ukupne individualne mentalnosti znaci i prijenos svih manjkavosti zajedno s logikom njihova
nastajanja u novu, VR dimenziju postojanja. Na razini pukog tehnickog fetiSizma prepoznatljiv
je kdd empirizma i zanos osjetilnom zamjedbom. Spram tog zanosa, spoznaja zasnovana na umu
postavlja se kriticki, obuzdavajuéi nered pasivne struje svijesti, kako bi koristenje novog medija doista
predstavljao smislen napredak u komunikaciji pojma. Utoliko bi se na u ,,Uvodu® prvo postavljeno
pitanje moglo odgovoriti kako (1) vizualno predstavljanje u virtualnom okruzenju doprinosi
jasnom irazluéenom poimanju pod uvjetom (1a) da u osnovi zadrzava bit predstavljene stvari, (1b)
a po potrebi pruza i uputu za interpretaciju koja moze biti integrirana u istom mediju. Na drugo
uvodno pitanje, o implikacijama multimedijalnosti u pogledu komunikacije, moguce je odgovoriti
iz prakti¢nog dijela istrazivanja. (2) VR se ovdje pokazao kao koristan medij kod potrebe prijenosa
velike kolic¢ine podataka i pri povezivanju ljudi razlicitih obrazovnih i jeziénih kompetencija, kojim
se pritom uspjela zadrzati cistoca pojma. Neki pojmovi i dalje ¢e ostati teZe objasnjivi, ali sama
moc¢ racunalno potpomognutog stvaranja u tom mediju omoguéava nam veliki broj iteracija koje
bi pozornoj svijesti trebale omoguéiti obuhvacanje pravoga pojma. Prakticni dio istrazivanja u
najvecoj mjeri referira se na VR tehnologiju, koja je zbog svoje potpunosti paradigmatska primjena
multimedije. Medutim, na temelju iznesenog teorijskog dijela, vazno je prepoznati kako isti odnosi
vrijede i za druge medije i multimedije, pri ¢emu cilj nije uspostava hijerarhije medija prema vrstama
u apsolutnom smislu, nego putem istrazivanja medija otkriti viSe o ¢ovjeku samom i njegovom
osvijeStenom snalazenju u svijetu.
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Possibilities and Limits of Multimedia as a
Conceptual Language

Abstract

The rationalism understands an act of cognition as a conceptual understanding
of things, that is, as the power with which human as a conscious being (mens)
forms the idea of a thing in a concept. Therefore, conceptual understanding
represents an adequate mode in knowing the essence of a thing. It is important to
emphasize that the concept is a product of an act of thinking, while the idea as a
concept is not reducible to the image (imago) nor to the word (verbum). In light
of recognized openness of the concept to the medium, the focus of the research
are the possibilities of virtual reality (VR) and integration of multimedia for the
purpose of effective expression of the essence of things. Can using a multimedia
platform avoid the confusion of connotations that sensory stimuli actually evoke?
In its practical application, the research relies on examples of integration and
use of VR media and devices in shipbuilding.

Key words: 3D, essence, shipbuilding, idea, language, multimedia, concept,
image, cognition, virtual reality.
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