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Escape room aktivnosti u izvanucionickoj
nastavi povijesti

Uvod

Izvanucionicka nastav oduvijek je dio nastavnog procesa. Njome se ostvaruju ci-
ljevi i ishodi kroz nastavu koja se odvija u prostorima izvan ucionice, bilo u prirodi,
muzeju ili na raznim drugim mjestima. Izvanucionicka nastava omogucuje ucenje u ne-
posrednom okruzenju i daje mogucnost Sireg ukljuc¢ivanja lokalne povijesti u nastavu
povijesti. Njezina neposrednost potic¢e zanimanje ucenika i daje novu dimenziju prouca-
vanju nacionalne, regionalne i medunarodne povijesti (1). Ovakav nacin ucenja osobito je
pogodan i za interdisciplinarni pristup i povezivanje s drugim predmetima te ostvarivanje
medupredmetnih tema, od tema kao $to je Gradanski odgoj te Osobni i socijalni razvoj.

Kroz izvanucionicku nastavu moguce je ostvariti sve odgojno-obrazovne ciljeve
ucenja i poucavanja navedena u Kurikulumu nastavnog predmeta Povijest u osnovnim
skolama i gimnazijama, no kroz nase aktivnosti naglasak je bio na ostvarivanju sljedecih
ciljeva:

Ucenik:

1. Razumije razdoblja i drustva koja proucava, ukljucujudi vazne dogadaje, poje-
dince, procese, pojave kao i znacajna obiljezja povijesnih razdoblja i drustava koje
proucava. Navedeno ukljucuje drustveni, ekonomski, znanstveno-tehnoloski, po-
liticki i kulturni razvoj ljudi u proslosti. Pri tome se koristi prikladnom terminolo-
gijom te shvaca sadasnjost kao posljedicu povijesnoga razvoja drustva.

[--]

5. Koristi se znanjem i vjestinama stecenim ucenjem povijesti kako bi ostvario
osobne potencijale te odgovorno djelovao u javnhome Zivotu lokalne, nacionalne,
europske i globalne zajednice.

6. Razumije vaznost ocuvanja zavicajne, nacionalne i svjetske kulturne, povijesne
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i duhovne bastine. (2)

Velika prednost izvanucionicke nastave svakako je povecanje razine motivacije uce-
nika, osobito ako se osmisle aktivnosti koje sadrzavaju elemente igrifikacije uz integraciju
informacijsko-komunikacijskih tehnologija.

Escape room aktivnosti u nastavi povijesti

Escape room je igra sastavljena od niza zadataka koji se redaju jedan za drugim i vode
k ostvarenju konacnog cilja. Svoj je put escape room nasao i u skolskim sustavima izradom
edukativnih escape room aktivnosti. Ono $to je zajednicko i escape room igri 1 edukativnoj
verziji escape rooma jest to da su svi zadatci medusobno povezani lozinkama i rjesavaju
se redom. Rjesavajudi zadatak, ucenici dobivaju lozinku pomocu koje otvaraju sljedeci
zadatak i tako sve do konacnog cilja. Postoje razne varijante escape room aktivnosti, od
one klasicne u kojoj je konacni cilj bijeg iz ucionice ili neke druge prostorije (npr. skolske
knjiznice), do onih u kojima ucenici traze skriveno blago ili su na nekoj tajnoj misiji. S
obzirom na to da nasi ucenici ionako provode vise vtemena u ucionici, nismo provodile
klasicni escape room, ve¢ smo se odlucile za provedbu escape rooma upravo u kontekstu
izvanucionicke nastave. Escape room aktivnost moze biti vremenski ogranicena, §to poja-
¢ava ucenicku motivaciju i natjecateljski element, no mi nase aktivnosti nismo vremen-
ski ogranicile uvazavajudi svaciji osobni tempo ucenja. U nastavku ¢emo pokazati dva
primjera provedbe izvanucionicke nastave u obliku escape rooma: jedan u muzeju i jedan
proveden tijekom obilaska grada.

Lov na blago u muzeju

Posjeti muzejima zauzimaju vazno mjesto u nastavi povijesti. Oduvijek su bili sa-
stavnica godisnjih planova i programa, pa tako i prije 16 godina kad smo osmislili ak-
tivnost Lova na blago u muzeju. Danas postoji obilje radionica i aktivnosti u raznim
muzejima, no u ono se vrijeme posjet ucenika muzeju vecinom sastojao od organiziranog
vodenja i razgledavanja eksponata. Ucenici su kroz tu aktivnost vecinom bili pasivni
promatraci koji su odradivali posjet. Razmisljale smo o tome kako posjet muzeju uciniti
zanimljivijim te potaknuti uc¢enicku motivaciju. Pri osmisljavanju aktivnosti posiusali smo
savjet H. Friman koja kaZe: ,,Potrebno je uciniti pocetni napor: nastavnici moraju sami
posjetiti muzej, dobro se upoznati s njime i razmisliti o nacinu na koji ¢e mo¢i iskoristiti
eksponate u svojoj nastavi.““(3). Tako smo dosli na ideju osmisljavanja aktivnosti u koji-
ma Ce svi ucenici aktivno sudjelovati, upotrijebiti svoja predznanja, u¢enjem otkrivanjem
ste¢i nova znanja i razviti viestine te osvijestiti vaznost oc¢uvanja bastine. Zamislili smo
da ucenici tijekom posjeta muzeju samostalno istrazuju muzejske eksponate, rjesavaju
zadatke koristeci predznanje i nova saznanja. Cilj aktivnosti bio je pronaci blago koje je
skriveno negdje u muzeju. Ucenike smo na pocetku aktivnosti podijelili na grupe tako da
je svatko dobio komadi¢ fotografije s prikazom nekog od eksponata te su potom trebali
pronaci osobe koje su imale preostale komadice iste slike. Potom je svaka grupa dobila
slijepu kartn muzeja, na kojoj su trebali ucrtati eksponate koji su sluzili kao postaje u lovu
na blago (naziv eksponata te vrijeme iz kojeg potjece). Ucenike su na svakoj postaji ¢ekali
radni listici sa zadatcima cija su rjeSenja upisivali na poseban radni listi¢. Rjesenje svakog
zadatka sadrzavalo je i trag za pronalazak sljedece postaje. Zadnja postaja je, naravno,
bila blago, odnosno jedan od vrijednih eksponata u muzeju. Sve su grupe imale iste
zadatke, ali je redoslijed zadataka bio izmijesan kako se grupe ne bi susretale i kako bi
mogle nesmetano raditi. Svaka je grupa dobila i jednog jokera koji su ucenici mogli isko-
ristiti ako bi zapeli na nekom pitanju. Razina motivacije ucenika bila je izuzetno visoka
i svi su se trudili da postanu pobjednici u Lovu na blago. Pronalazak blaga nije bio kraj
aktivnosti, nego je posluzio kao podloga za daljnje aktivnosti viseg reda u razredu: rad na
povijesnom izvoru koristenjem analitickog obrasca te zadatci s ciljem podizanja svijesti o
vaznosti kulturne bastine i njenom ocuvanju. Pri prvoj provedbi ove vrste izvanucionicke
nastave nije bilo digitalnih alata i svi su izradeni materijali bili u papirnatom obliku, no
danas postoji cijeli niz alata pomocu kojih se moze izraditi jedna ovakva aktivnost. Jedan
od takvih primjera je i escape room aktivnost izradena za potrebe izvanucionicke nastave
na temu srednjovjekovnog Splita.

Na tajnom zadatku spasavanja splitske komune — primjer escape rooma uz
pomo¢ IKT-a

Osim §to primjena digitalnih tehnologija u nastavnome procesu povecava moti-
vaciju i koncentraciju ucenika te poti¢e njihovu samostalnost i aktivnost, ona ostvaruje
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Escape room: Na tajnom zadatku
spasavanja splitske komune!

Ovo je napeta igra u kojoj 6e5 ponoviti §to si naugio/la o povijesti srednjoviekovne splitske
komune, a nauéit Ges i nesto novo iz povijesti Splita. Za sudjelovanje u igri bit ce ti
potrebno znanje, masta, dobro poznavanje splitskih ulica i viestina snalazenja na karti.

U ovoj igrici ti si tajni agent na tajnoj misiji. Zivi$ u splitskoj srednjovjekovnoj komuni
Ulicama Splita sire se glasine da gradu prijeti opasnost od Osmanlija. Gradsko vijece
izabralo je bas tebe kao tajnog agenta. Tvoj zadatak je saznati ime asobe koja moze
spasiti Split. Da bi saznao ime tajne osobe trebas rijesiti 6 zadataka u kojima spasavas
svetinje komune. Nakon svakog uspjeéno izvréenog zadatak dobit ¢es JEDNO SLOVO tajne
rijeéi. Tajna rije¢ je ime osobe. Zato pamti slova koja otkrijes.

i mnoge ciljeve, zadatke, ishode i elemente nastave (4). Danas nam je na raspolaganju
cijeli niz IKT alata pomocu kojih se mogu osmisljavati i izradivati razne aktivnosti te
provoditi kontinuirano pracenje i vrednovanje ostvarenosti ishoda. Od obilja alata koji
se mogu iskoristiti za izradu escape rooma najcesce koristimo OneNote biljeznicu te
Google Forms. Rije¢ je o alatima koji su besplatni i nemaju ogranicenja po pitanju izrade
odredenog broja aktivnosti. Google Forms daje moguénost unosa teksta razlicite duzine,
dodavanja fotografija te razlicitih vrsta pitanja. Uz to u svaki odjeljak mozete dodati i
poveznicu na neku vjezbu izradenu pomocu nekog drugog digitalnog alata (npr. Lear-
ningapps, Wordwall itd.). Prednost koristenja Google Formsa je i to $to odli¢cno funk-
cionira na svim uredajima, odnosno prenosivim racunalima, tabletima te podjednako i
pametnim telefonima $to ga ¢ini odliénim izborom za izradu ovakvih aktivnosti. Uceni-
ci zadatke rjesavaju najcesée na svojim pametnim telefonima, a kako zadatke rjesavaju
skupnim radom, nije potrebno da svaki ucenik ima pametni telefon. Za igranje escape
rooma potrebno je imati pristup internetu, a igranje igre ne trosi veliku kolicinu mobilnih
podataka. Jednu od takvih aktivnosti izradili smo za potrebe izvanucionicke nastave u
nasem gradu. Aktivnost smo nazvali Na tajnom zadatku spasavanja splitske komune, a
cilj ove aktivnosti nije bio pronadi blago, ve¢ izvrsiti misiju — spasiti svoj grad od napada
Osmanlija. Aktivnost je provedena u obliku skupnog rada u trajanju od 45 minuta. Kod
svake izvanucionicke nastave, a osobito one u obliku escape rooma, treba izdvojiti dosta
vremena za pripremu provedbe. Prethodno je potrebno isplanirati kako uklopiti prostor
koji se posjecuje, kako osmisliti zadatke, kako integtirati prethodna znanja te usto osmi-
sliti i narativnu strukturu ecsape rooma. Dodatno vrijeme potrebno je uloziti i u izradu
mapa koje ¢e posluziti u¢enicima kao vodi¢ za kretanje kroz prostor te izradu dodatnih
zadataka izradenih raznim drugim digitalnim alatima (kao npr. Learningapps, Wordwall,
Jigsawplanet itd.) koji Ce biti integrirani u escape rooms.

Cilj escape rooma Na tajnom zadatku spasavanja splitske komune bio je istraziti di-
jelove srednjoviekovnog Splita koji se nalaze najve¢im dijelom unutar Dioklecijanove
palace i osvijestiti vaznost oc¢uvanja kulturne bastine. U prvom zadatku ucenici tijekom
terenske nastave i rjesavanja zadataka upoznaju neke srednjovjekovne gradevine Splita:
goticku Gradsku vijeénicu, grb splitske komune te uocavaju kako su pojedini dijelovi
Palace prenamijenjeni tijekom srednjeg vijeka (primjerice Jupiterov hram postao je krsti-
onica splitske katedrale). U drugom i trecem zadatku ucenici ¢e uociti da se unutar same
Palace nalaze palace koje su pripadale splitskim patricijskim obiteljima kao sto su obitelj
Papali¢ ili De Gubbio, a kroz ostale zadatke upoznavaju sei s jos nekim vaznim gradevi-
nama i osobama iz splitske proslosti. Zadatke rjesavaju u digitalnom obliku — na svojim
pametnim telefonima. Aktivnosti su popracene i planom grada na kojem je oznaceno
kamo ucenici moraju ici tijekom igranja escape rooma. Svaka grupa usto dobiva i mapu
gradskog centra na kojoj ucrtavaju lokacije iz escape rooma. Ta ¢e im mapa posluziti kako
podloga za nastavak aktivnosti po povratku u razred.

Zadatci u escape roomu
Digitalna verzija cijelog escape rooma dostupna je ovdje.
Na tajnom zadatku spasavanja splitske komune

Ovo je napeta igra u kojoj ¢e§ ponoviti §to si naucio/la o povijesti srednjovjekovne splitske ko-
mune, a naucit ¢es i nesto novo iz povijesti Splita. Za sudjelovanje u igri bit ¢e ti potrebno znanje,
masta, dobro poznavanje splitskih ulica i vjestina snalazenja na karti.

U ovoj igrici ti si tajni agent na tajnoj misiji. Zivis u splitskoj srednjovjekovnoj komuni. Ulicama
Splita sire se glasine da gradu prijeti opasnost od Osmanlija. Gradsko vijece izabralo je bas tebe
kao tajnog agenta. Tvoj je zadatak saznati ime osobe koja moze spasiti Split. Da bi saznao ime
tajne osobe, trebas rijesiti 6 zadataka u kojima spasavas svetinje komune. Nakon svakog uspjesno
izvr$enog zadatak dobit ¢es JEDNO SLOVO tajne rijeci. Tajna rije¢ ime je osobe. Zato pamti
slova koja otkrijes.

1. zadatak- spasi grb splitske komune

Krenimo u pustolovinu! Za pocetak sakrij grb komune! Dobio si od Gradskog vije¢a prvi zadatak.
Trebas na sigurno skloniti grb splitske komune, simbol gradske samostalnosti. Grb se nalazi ispred
Gradske vijeénice. U potragu kreni s mjesta oznacenog krizicem na karti. Pronadi Gradsku vijeéni-
cu (br. 26 na karti), fotografiraj grb koji se nalazi na stupu ispred Vijeénice i sakrij ga u krstionicu
svetog Ivana (br. 14). Treba$ saznati §to se u vrijeme cara Dioklecijana nalazilo u toj krstionici.
Prvo slovo te gradevine ujedno je i prvo slovo tajne rijeci.
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Sto se nalazilo na mjestu krstionice svetog Ivana u vrijeme cara Dioklecijana? (odgovore
uvijek pisi VELIKIM SLOVOM
RJESENJE: JUPITEROV HRAM

2. zadatak- Spasi splitski evandelistar!

Svjestan si da se u Riznici Splitske katedrale nalazi najstarija rukopisna knjiga na tlu Hrvatske
— Splitski evandelistar. Tu vrijednu knjigu moras odnijeti uglednom splitskom plemi¢u Dmini Pa-
pali¢u da je on saktije u svoju veliku renesansnu palacu. Pronadi Papalicevu palacu (br. 20). Sto
se danas nalazi u Papalicevoj palaci? Drugo slovo te ustanove ujedno je i drugo slovo tajne rijeci.
Sto se danas nalazi u Papalicevoj palaci?

RJESENJE: MUZE]

3. zadatak: Na rucku kod uglednog splitskog plemica

Umorio si se, potreban ti je odmor. Splitski plemi¢ Giovanni Battista pozvao te na rucak. On ¢e ti
zadati tvoj sljededi zadatak. Njegovu ¢es palacu pronadi pod brojem 19 na karti. Na ulazu u palacu
nalazi se ploca na kojoj ¢es procitati kako se Giovanni Batista preziva. Prvo slovo njegovog prezi-
mena je 3. slovo tajne rijeci.

S obzirom na to da ti nisi plemi¢ nego pripadnik splitskog puka morao si gotovo citavo vrijeme
posjeta stajati na nogama. Rucao si s poslugom u kuhinji. Pomalo si ogorcen, toliko se boris za spas
komune, a ne mozes jesti za stolom plemica jer tako nalaze Splitski statut.

Kako se preziva plemi¢ Giovanni Batistta?

Mala pomoc¢ za 3. zadatak! Odigraj igricu u Learning Appsu Povezi plemicku obitelj i grb! i saznat
¢es 3. slovo tajne rijecil

RJESENJE: DE GUBBIO

4. zadatak: Gdje se nalazi zagonetna skulptura?

Plemi¢ Giovanni Battista De Gubbio zapovjedio ti je da ovu no¢ strazaris na vrhu najvise gradevi-
ne u gradu. Dok si se penjao do svog strazarskog polozaja, naletio si na ovu skulpturu. Prestrasio
si se, izgubio ravnoteZu, jedva si spasio zivu glavu. Tvoj je zadatak otkriti gdje se nalazi skulptura
prikazana na slici. Peto slovo u nazivu gradevine ujedno je i 4. slovo tajne rijeci koju trebas otkriti.
Kako se zove gradevina na kojoj se nalazi ova strasna skulptura? Demon koji napada covjeka sim-
bolizira grijeh koji vreba na ljude.

RJESENJE: ZVONIK

5. zadatak: Spasi kosti svetog Duje!

Tvoja tajna misija bliZi se kraju. Nedostaju ti jo§ samo dva slova kako bi saznao ime osoba koja
moze spasiti Split. Sljedeci zadatak povijerio ti je, ni manje ni vise nego splitski nadbiskup. Od tebe
trazi da kosti svetog Duje odneses iz katedrale u benediktinski samostan koji se nalazi u blizini
Zlatnih vrata. Sestre benediktinke sakrit ¢e kosti svetog Duje u crkvicu koja se nalazi iznad Zlatnih
vrata. Kojemu svetcu je posvecena ta crkvica? Cetvrto slovo u imenu svetca je 5. slovo tajne tijeci.
Kako se zove svetac kojemu je posvecena crkvica koja se nalazi iznad sjevernog ulaza u Palacu
(Zlatna vrata)?

RJESENJE: MARTIN ili SVETI MARTIN

6. zadatak: Spasi vazni povijesni izvor!

Kao pravi ljubitelj povijesti odlucio si na svoju ruku spasiti jo$ jedno vazno djelo, Povijest splitske
crkve. To je djelo napisao kronicar Toma Arhidakon koji je Zivio u 13. stoljecu. Zeli§ da se to djelo
sacuva kao vazan povijesni izvor za buduce generacije. Odlucio si slavnu kroniku sakriti ispod
njegovog sarkofaga. Tvoj je zadatak pronaci crkvu u kojoj se nalazi grob Tome Arhidakona. Na
sljedecoj poveznici nalazi se slagalica. Kad slozis slagalicu, lako ¢es prepoznati o kojoj je crkvi rijec.
U imenu svetca trece slovo je i zadnje slovo imena osobe koja ¢e spasiti Split.

Kako se zove crkva u kojoj je grob Tome Arhidakona?

RJESENJE: SVETI FRANE

Tko je osoba koja ¢e spasiti Split od Osmanlija?

Uspjesno si izvrsio/la sve tajne zadatke. Sada poslozi sva slova onim redom kako si ih skupio i
otkrit ¢e§ ime osobe koja ¢e spasiti Split!

Ona se zove....

RJESENJE: JUDITA

Judita je knjizevni lik Marka Maruli¢a. Judita je junakinja istoimenog epa koja je odlucila zrtvovati
svoj zivot 1 spasiti svoj narod od neprijatelja. Marko Maruli¢, poznat i kao Otac Hrvatske Knji-
zevnostl, zivio je u vrijeme kad su Splitu prijetili Turci Osmanlije. Svojim je djelom htio ohrabriti
Spli¢ane i potaknuti ih na borbu protiv neprijatelja. Maruli¢eva Judita iznimno je vazna jer je to prvi
umjetnicki ep napisan na hrvatskom jeziku!

Tvoja je tajna misija zavrsilal

Uspio/uspijela si spasiti sve splitske svetinje i na kraju otkrio/otktila osobu koja moze spasiti ko-
munu. Turci Osmanlije stigli su pod zidine Splita, ali ga nikad nisu osvojili.
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Vrednovanje nakon provedene aktivnosti

Nakon zavrsetka escape rooma proveli smo vrednovanje kombinirajudi vrednova-
nje za ucenje i vrednovanje kao ucenje. Ucenici su dobili izlaznu karticu i na njoj upisivali
3 nove stvari koje su saznali na izvanucionickoj nastavi te izvtsili samovrednovanje tako
da su procijenili svoje sudjelovanje u aktivnostima.

Ime i prezime:

Sto sam veé znaolla o
srednjovjekovnom
Splitu

3 nove stvari koje sam
saznaolla

Prednosti ovakvog
naéina uéenja
(izvanucionicke
nastave)

Nedostaci ovakvoyg
naéina uéenja

Osobito sam
ponosnalna 5to sam
danas.....

Kako bih poboljsaoila
svoj rad, sljededi puta
cu...

Aktivnost escape rooma moze posluziti i kao podloga daljnjim aktivnostima nakon
povratka u skolu. Koriste¢i mapu koju su izradili, uéenici izraduju knjizicu Mali vodic po
srednjovjekovnom Splitu za svoje vr$njake. U njemu objedinjuju i produbljuju stec¢ena
znanja o srednjovjekovnom Splitu s ciljem podizanja svijesti o vaznosti o¢uvanja kultur-
ne bastine.

Zakljucak

Izvanucionicka nastava ima brojne pozitivne uc¢inke na unapredenje nastavnog
procesa. Oblik je to ucenja koji ucenici vole i za koji su vtlo motivirani. Uzrok tome
je ucenje u neposrednoj stvarnosti koristeéi princip zornosti. Smatramo da provedba
izvanucionicke nastave u obliku escape rooma jo$ dodatno pojacava navedene pozitivne
ucinke izvanucionicke nastave. Igrifikacija, koristenje IKT-a i dodavanje natjecateljskog
elementa kroz osmisljene aktivnosti izuzetno pozitivno utje¢e na motivaciju ucenika.
Ucenici zadatke rjesavaju vlastitim tempom pa je izvrSena i diferencijacija nastavnog
procesa. Koristenjem IKT-a moguce je ubaciti i razlicite vrste zadataka za razlicite sti-
love ucenja, od vizualnih do auditivnih zadataka. Jos jedan pozitivni element ovakvih
nastavnih aktivnosti je i to $to ukljucuje kretanje, $to je dobro ne samo za ucenike s do-
minantnim kinestetickim stilom ucenja, ve¢ i za sve ostale ucenike jer se danasnja djeca
sve manje krecu.

Svaka izvanucionicka nastava, a osobito ona koja ukljucuje aktivno ucenje, iziskuje
puno dodatnog vremena za osmisljavanje i pripremu aktivnosti. Ucitelji moraju izdvojiti
dodatno vrijeme za pripremu i provedbu takve vrste nastave. Taj im se dodatni rad ne
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vrednuje ni na kakav nacin, niti kroz odradene prekovremene sate, niti kroz bodove za
napredovanje. Ne postoje jasne smjernice za organizaciju nastave za vrijeme provedbe
izvanucionicke nastave pa ucitelji cesto nemaju strucne zamjene i moraju nadoknadivati
nastavu u razredima koje su taj dan imali prema rasporedu. Tako ucitelji ¢esto zapravo
odraduju vise nego dvostruko radno vrijeme. Usto, planiranje i provedba ovakvih oblika
nastave opterecena je brojnom birokracijom.

Prema Pravilniku o izvodenju izleta, ekskurzija, i drugih odgojno-obrazovnih ak-
tivnosti izvan skole izvanuc¢ionicku nastavu treba planirati na pocetku skolske godine (5).
Provedba nekih vrsta izvanucionicke nastave zaista se moze i treba isplanirati na pocetku
skolske godine, no to nije uvijek moguce. Nemoguce je u rujnu znati koja ¢e se sve zbiva-
nja, izlozbe ili druge manifestacije prikladne za izvanucionicku nastavu dogadati tijekom
skolske godine. Usto, $to ako ucitelj dobije ideju za provedbu izvanucionicke nastave u
veljaci, dakle nakon donosenja skolskog kurikulumar! U takvim je slucajevima, prema
Pravilniku, moguce i naknadno donijeti odluku o provedbi izvanucionicke nastave (ako
ona nije planirana na pocetku skolske godine u skolskom kurikulumu), ali uz saziv vijeca
roditelja i skolskog odbora (6). Sve to otezava provedbu i organizaciju izvanucionicke
nastave, koja, kao i mnogo toga, ve¢inom pociva na entuzijazmu pojedinih ucitelja. Na-
damo se da ¢e institucije koje se bave odgojem i obrazovanjem prepoznati trud uloZen u
organizaciju i provedbu ovakve vrste izvanucionicke nastave te ucitelje rasteretiti nepo-
trebne birokracije, ali 1 uvrstiti organizaciju i provedbu izvanucionicke nastave u kriterije
vrednovanja stru¢no-pedagoskog rada ucitelja.
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