IZLOZBA ,,EMOTICOIN” VITRA DRINKOVICA U JAVNOM PROSTORU ISPRED

UMJETNICKOG PAVILJONA U ZAGREBU, 20. TRAVNJA — 26. LIPNJA 2022,

ANETA BARISIC o Umijetniéki paviljon u Zagrebu, Zagreb

Bududi da je potres ostetio izlozbeni prostor Umijet-
ni¢kog paviljona u Zagrebu, onemogucena je njegova
tradicionalna izlozbena djelatnost. Izlozbe su prenesene
na mrezne stranice galerije i na javnu povrsinu ispred
njezina glavnog, sjevernog ulaza. U tijeku je realizacija
drugog ciklusa izlozaba Umjetnost ispred Umjetnickog
paviliona namijenjenih eksterijeru te odrzavanje drugog
ciklusa mreznih izlozaba u sklopu Virtualne galerije
Umjetnickog paviliona. Projekti, Cija je idejna autorica
Jasminka Poklecki Stosi¢, osmislieni su kao platforme
kojima je cilj napraviti iskorak od konvencionalnih okvira
izlozbenog predstavljanja prema suvremenim formatima
prezentacije umjetnickin sadrzaja. TezZiSte obaju ciklusa
je na prezentaciji i dostupnosti recentnoga hrvatskog
umjetnickog stvaralastva.

IzZlozba Emoticoin multimedijskog umjetnika mlade
generacije Vitra Drinkovica' odrzana je kao druga po

redu izlozba u ovogodisnjem ciklusu Umjetnost ispred
Umjetnickog paviliona. Premda ciklus podrazumijeva
predstavljanje ambijentalnih umjetnickih instalacija i
skulptura u javhom prostoru koje su unutar muzejskog
diskursa tradicionalno obuhvaéene pojmovima kao
Sto su intervencionisticka umjetnost ili konceptualna
umjetnicka praksa,? pojedinacni projekti oznaceni su
kao izlozbe. Takvo odredenje moguce je opravdati
specificnim okolnostima koje su potaknule proces pre-
oblikovanja izlozbene djelatnosti Umjetnickog paviliona
i doslovnog premjeStanja izlozaba iz fiziCkog prostora
galerije u javni prostor ispred zgrade. Uzevsi u obzir
definiciju izlozbe prema Ivi Maroevicu, izlozbe odrzane
u sklopu tog ciklusa moguce je definirati kao ,specifi-
¢an komunikacijski obrazac” koji prenosi viSeznacnu
»muzejsku poruku” usmjerenu ne samo na individualne
umijetnicke prakse vec¢ i na komuniciranje spomenutih
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1Vise o umjetniku na: https://www.
vitardrinkovic.com/ (pristupljeno 19.
lipnja 2022.).

2 Usp. Patricia Pocanic, ,Umjet-
nost na rubu grada: intervencije
umjetnika u javnom prostoru Novog
Zagreba 1970-ih godina”, Peristil 6o,
br. 1 (2017): 147-166.

3 Ivo Maroevi¢, ,Komunikacijska

uloga muzejske izlozbe®, Informatica
Museologica 19, br. 1-2 (1988): 90-91.
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4 Nakon §to je za Vitra Drinkovica
rad Conditions, Circumstances (2011.),
eksperiment proveden s koncentra-
tom rajcice, zapakiranim vlaznim
kruhom i drugim proizvodima koji s
vremenom postaju pljesnivi, oznacio
odmak od kiparstva i otkrio smjer
umjetnicke prakse orijentirane na
istrazivanje i stvaranje uvjeta/okol-
nosti, tj. konteksta za alternativnu
spoznaju kako vlastite, tako i kolek-
tivne svakodnevne stvarnosti, autor
je svoje eksperimente s vremenom
razvio u prepoznatljive interaktivne
skulpture i instalacije (Se/fie Hug,
2015. — 2017.; Plant Blindness, 2018.;
Heart Tube, 2019. i dr.), odredivsi svoj
rad sintagmom koju je samostalno
skovao — konceptualni spekulativni
produkt-dizajn. Usp. Aneta Barisic,
,Sinergija umjetnickih susreta”, u:
Vitar Drinkovic — Emoticoin, katalog
izlozbe, ur. Jasminka Poklecki Stosi¢
(Zagreb: Umjetnicki paviljon u
Zagrebu, 2022), 1-2.

5 Aneta Barisi¢, ,Sinergija umjet-
nickih susreta”, u: Vitar Drinkovic
= Emoticoin, katalog izlozbe, ur.
Jasminka Poklecki Stosi¢ (Zagreb:
Umjetnicki paviljon u Zagrebu,
2022), 1-2.

6 Isto.

7 Rad Emoji skener mogao se vidjeti
2019. godine na samostalnoj izlozbi
Vitra Drinkovi¢a Povratna informa-
cija 1.2 u zagrebackoj Galeriji Sira.
Upravo je izlog te galerije umjetniku
posluzio kao inspiracija za inicijalnu
ideju kreiranja skenera emocija
prolaznika. Usp. Klara Petrovic,
»Povratna informacija 1.2”, Povratna
informacija 1.2, deplijan izlozbe
(Zagreb: Sveuciliste u Zagrebu,
Akademija likovnih umjetnosti,
2019), 2.

8 Igor Brkic sudjelovao je u svojstvu
tehni¢kog suradnika u produkciji
nekolicine instalacija Vitra Drinko-
vica, ukljucujuéi i rad Emoji skener.

okolnosti publici.®

Osim sto je smjeStanjem u javni prostor ispred zgrade
Umijetni¢kog paviliona projektu Emoticoin dodijeliena
jedna od temeljnih uloga u aktualnom procesu preobli-
kovanja izlozbene djelatnosti galerije, estetskom refe-
rencijom na medij skulpture naglasena je transformacija
autorova opusa prema tzv. umjetnickim napravama ili
aparaturama, odnosno prema konceptualnom spekula-
tivnom produkt-dizajnu,* koji Vitar Drinkovi¢ razvija kori-
stedi se kreativnim i slozenim tehnoloskim rjeSenjima.

Istodobno, eksterijer sugerira vaznost koju za koncep-
ciju rada Emoticoin ima sudjelovanje publike. Cilj izlozbe
bio je predstaviti publici i zajedno s njom kreirati prvi rad
koji podrazumijeva povratak Vitra Drinkovica fiziCkim
djelima, nakon pandemijskog razdoblja koje je pridonije-
lo izmjeni moguénosti umjetnicke produkcije i izlaganja
te navelo autora na propitivanje umjetnicke prakse
usmjerene na taktiine umjetnicke predmete i instalacije
koje zahtijevaju prisutnost i angazman publike te na
okretanje njinovim virtualnim inacicama, tj. na istraziva-
nje 3D industrije i virtualne tehnologije.®

Za vrijeme trajanja izlozbe instalacija Emoticoin je pu-
tem kamere i umjetne inteligencije skenirala frekventnu
lokaciju na koju je postavljena, programirana na nacin
da raspoznaje izraze lica prolaznika i zatim na temelju
geometrije njihovih lica utvrduje jesu li oni tuzni, ljuti, ne-
utralnog raspolozenja, sretni ili iznenadeni, te svakoj od
emocija dodjeljuje pripadajuci emotikon i, naposlietku,
generira statistiku detektiranih raspolozenja. Statisticki
podatci sluze za izradu grafikona, izgledom ekviva-
lentnog korisnickom sucelju za trgovinu dionicama i
kriptovalutama (TradingView), koji je u realnom vremenu
prikazivan na televizijskom zaslonu postavljienom unutar
reklamne vitrine itylight. Statistike raspolozenja grupira-
njem su svedene na tri informacije — pozitivne, neutralne
i negativne emocije. Pritom se pozitivne emocije odnose
na kupnju i rast cijene, neutralne predoCuju cijenu na
postojecoj razini, dok one negativne oznacavaju prodaju
i pad cijene. Time je formiranje cijene imaginarne krip-
tovalute Emoticoin postavljeno u korelaciju s kretanjem
raspoloZenja prolaznika i posjetitelja. S obzirom na to da
se raspolozenja slucajnih prolaznika mogu tumaciti kao
nesvjesni oblici neverbalne komunikacije, a ona namjer-

nih posjetitelja kao svjesni oblik, autor pretpostavija po-
tencijalnu manipulaciju dobivenim podatcima. Umjesto
na analizu povratnih informacija kao na pokazatelj rezul-
tata suodnosa emocija i trzista kapitala, umjetnik je ori-
jentiran na cjelokupni proces potrage za generiranjem,
spoznajom i percepcijom neverbalnih oblika ljudske
komunikacije kao ishodiSne toCke za refleksiju suvreme-
nog drustva. Tematski, Vitar Drinkovi¢ tim se radom na-
dovezao na dosadasnje Sire umjetnicko istrazivanje veza
izmedu umjetnosti, tehnologije i ekonomije, odnosno, u
uzem smislu, na svoje recentno proucavanje trzista krip-
tovaluta i novoga digitalnog trziSta umjetnosti, kao i na
ulogu emocija ljudskih bic¢a u formiranju vrijednosti poje-
dinih kriptovaluta,® pritom se neposredno nadovezujudi
na prethodno realiziranu interaktivnu instalaciju nazvanu
Emoaji skener iz 2019. godine.”

Rad Emoticoin realiziran je u suradnji s hardverskim i
softverskim inzenjerom Igorom Brkicem, zaduzenim za
programiranje.® Suradnja potvrduje autorovo zanimanje
za razvoj i utjecaj tehnologije na razvoj i unapredenje
drustva u kojemu zivimo, dodatno uévrscujuci njegov
izraz u sklopu multidisciplinarnosti polja obuhvacenih
engleskim akronimom STEM (science, technology,
engineering, mathematics).

Uz izlozbu je tiskan dvojezi¢ni katalog s predgovorom
kustosice izlozbe Anete BariSic¢, fotografijama instala-
cije autora Marija Kristofica i bibliografskim podatcima

o umijetniku. Za oblikovanje kataloga bila je zaduzena
Sanja Bachrach Kristofi¢. Posjetitelji su mogli preuzeti
primjerke kataloga s informativnog punkta postavijenoga
u blizini rada te u digitalnom formatu na mreznim strani-
cama Umijetni¢kog paviliona u Zagrebu.®

|zloZba je medijski popracena trima ¢lancima u dnevnim
novinama, ¢etirima prilozima u radijskom programu i
dvama televizijskim prilozima.'® Premda je predvideno
vrijeme odrzavanja izlozbe bilo planirano do zaklju¢no
5. lipnja 2022., zbog velikog zanimanja medija i publike
izlozba je produliena do 26. lipnja 2022.
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Primljeno: 19. kolovoza 2022.

THE EMOTICOIN EXHIBITION OF VITAR DRINKOVIC IN PUBLIC
SPACE IN FRONT OF THE ART PAVILION IN ZAGREB, FROM
APRIL 20 TO JUNE 26, 2022

Because of the damage done by the 2020 earthquake to the
exhibition space of the Art Pavilion in Zagreb, the venue has
found it impossible to carry out its traditional exhibition work.
Exhibitions have thus been displaced to the Web site of the
Gallery and to the public space in front of its main, northern,
entrance. Now underway is the implementation of the second
cycle of exhibitions of “Art in front of the Art Pavilion” meant
for the outside. This cycle has provided a framework for the
Emoticoin exhibition of multi-media artist Vitar Drinkovi¢.
This comprises an installation programmed in such a way as
to scan the public space in which it is placed and to identify
the feelings of the passers-by according to the expressions
on their faces and subsequently to draw up statistics of the
moods detected. The data are used for the making of a graph,
similar in appearance to the user interface for tradition in
shares and crypto-currencies (TradingView), for the price
formation of the imaginary crypto-currency Emoticoin. The
objective of the exhibition has been to present to the public
and create with it the first work featuring the return of Vitar
Drinkovi¢ to physical pieces, after the period of the pandemic,
in which the artist devoted himself to investigating the 3D
industry and virtual technologies.
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9 Jasminka Poklecki Stosi¢, ur.,
Vitar Drinkovic — Emoticoin, katalog
izlozbe (Zagreb: Umjetnicki paviljon
u Zagrebu, 2022); https://umjetnicki-
paviljon.hr/izlozbe/ (pristupljeno 21.
lipnja 2022.).

10 O izlozbi su objavljena tri ¢lanka
u dnevnim novinama i ¢asopisima
(Zagreb, moj grad, 1. travnja 2022.;
Glas Slavonije, 16. travnja. 2022. i
20. travnja 2022.), Cetiri priloga u
radijskom programu (Radio Sljeme,
Pozivnica, 20. travnja 2022.; Yamat,
041, 20. travnja 2022.; Student, ,Kul-
turizacija”, 22. travnja 2022.; HR1,
Kretanje tocke, 9. svibnja 2022.) i dva
televizijska priloga (OTV, Serbus
Zagreb, 21. travnja 2022.; Mreza
TV, Tura kulture, 29. travnja 2022.).
U marketinske svrhe izlozba je u
elektronickim i digitalnim medijima
oglasena web banerom sa 1 120 000
prikaza na online stranicama
medijskih pokrovitelja te putem 12
tiskanih oglasa. (Podatci su preuzeti
iz arhive Umjetnickog paviljona u
Zagrebu.)



