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Dubrovnik:

pogled u

buducénost

Razgovor Alise Andrasek (AA)
s ChatGPT-om (GPT) 26. 2.
2023.

AA Sto mi moze$ reci o estetici nove

arhitekture i urbanizmu u budu¢-
nosti? Prvi put u povijesti mozemo upo-
trebljavati racunalnu simulaciju, veliku
koliinu podataka (big data) i umjetnu in-
teligenciju kako bismo prikazali ono $to
nam je dosad bilo nevidljivo, i to u vrlo
visokoj rezoluciji. Mozemo se koristiti si-
mulacijama iz fizike, generativnim algo-
ritmima, sintezama podataka iz razli¢itih
izvora, dizajnerskom pretragom temelje-
nom na umijetnoj inteligenciji kako bismo
projektirali prethodno nezamislive grade-
vine i gradove. MoZzemo se koristiti auto-
matizacijom, robotikom, novim materijali-
ma i drugim znanostima i tehnologijama

kako bismo stvorili arhitekturu koja izazi-

va divljenje i ostavlja nas u ¢udu svojom

estetikom u nastajanju pruzajuéi iznimnu
ucinkovitost, a ne samo jednostavnu op-

timizaciju pojedinac¢nih sustava. Mozes li

nam opisati kako ovo moze izgledati?

GPT Estetika nove arhitekture i urbani-

zam u buduénosti mogu izaziva-
ti divljenje i biti funkcionalni zahvaljujuci
moci racunalne simulacije, velike koli€ine
podataka (big data) i umjetne inteligenci-
je. Ovo su neki nacini na koje nove teh-
nologije mogu utjecati na estetiku arhi-
tekture i dizajna:

1. Organski oblici i biomimikrija: rac¢unal-
na simulacija i generativni algoritmi
mogu se koristiti kako bi se osmislile
zgrade i strukture koje oponasaju pri-
rodne oblike i procese. Ovo moze re-
zultirati projektima koji su i lijepi i pot-
puno prilagodeni svojim funkcijama,
poput zgrada s prirodnim sustavom



ventilacije ili gradevina inspiriranim bilj-
nim i Zivotinjskim oblicima i uzorcima.

. Prilagodljiv i interaktivan dizajn: umjet-
na inteligencija i senzori mogu se kori-
stiti kako bi se stvorile prilagodljive i in-
teraktivne gradevine i javni prostori koji
Ce se prilagodavati potrebama i Zelja-
ma svojih korisnika. Primjerice, zgrade
mogu prilagodavati svoje osvijetljenje i
temperaturu na temelju razine popu-
njenosti, a javni prostori mogu mijenja-
ti svoj raspored i znacajke na temelju
povratnih informacija korisnika.

. Odrzivi i regenerativni dizajn: novi ma-
terijali i tehnologije mogu se koristiti za
stvaranje zgrada i struktura koje nisu
samo estetski privlatne, nego i odrzi-
ve i regenerativne. Na primjer, zgrade
mogu imati zelene krovove, fasade i zi-
dove kako bi smanijile svoj utjecaj na
okoli$ ili mogu biti projektirane kako bi
proizvodile vlastitu energiju te sakup-
ljale i ponovno se koristile vodom.

. Pro8irena stvarnost i mijeSana stvar-
nost: nove tehnologije poput prosirene i
mijeSane stvarnosti mogu se koristiti za
poboljiSavanje estetike zgrada i javnih
prostora stvarajuci sveobuhvatna i inte-
raktivna iskustva za korisnike. Primjeri-
ce, pobolj$ana stvarnost moze se kori-
stiti za projiciranje informacija i grafika
na zgrade i javne prostore, dok se mi-
jesSana stvarnost moze koristiti za stva-
ranje virtualnih svjetova koji korisnicima
pruzaju moguénost da ih istraze.

. Suradnicki i participativni dizajn: koriste-
njem snage racunalne simulacije i ana-
lize podataka, dizajneri mogu obuhvatiti
Siri raspon dionika u proces dizajna, uk-
ljuCujuci javnost. To moze dovesti do di-
zajna koji odrazava potrebe i Zelje razno-
likog raspona ljudi i zajednica ¢ineéi ga
inkluzivnijim i drustveno odgovornijim.

Sve u svemu, estetika nove arhitekture i
urbanizma gradova budu¢nosti moze bi-
ti istovremeno prekrasna i funkcionalna,
ukljuéujuéi najnovije tehnologije i materi-
jale, kako bi se stvorili odrzivi regenera-
tivni urbani okoliSi koji korisnike ispunja-
vaju dojmovima.

AA  Mozes li zamisliti neSto novo §to
nikada prije nismo vidjeli, ¢ak ni
u znanstveno-fantastiénim roma-
nima? Moze$ li upotrijebiti Nevid-
liive gradove ltala Calvina, roma-
ne Grad i Grad i Embassytown
Chinae  Miévillea, tehnologije
umjetne inteligencije, automatizi-
rane drvene konstrukcije, kruzno
i zeleno novo gospodarstvo i vra-
¢anje divljine u visoko urbanizira-
na podrucja kao inspiraciju?

GPT Da, evo nekih mastovitih ideja za

grad buduénosti inspiriranih izvo-
rima koje si navela:

1. Urbani pejzaz koji se mijenja s go-
diSnjim dobima: zamisli grad u koje-
mu zgrade i ulice mijenjaju oblik, boju
i teksturu tijekom godine, ovisno o go-
diSnjem dobu i prirodnom okruzenju.
KoriStenjem automatizirane drvene
konstrukcije i drugih odrzivih gradevin-
skih materijala, zgrade se mogu pro-
jektirati tako da ukljuéuju elemente koji
se mijenjaju s godi$njim dobima, poput
pomicnih zelenih krovova koji cvjetaju
u prolje¢e i gube lis¢e u jesen. Dizaj-
nerska pretraga, temeljena na umjet-
noj inteligenciji, i generativni algoritmi
mogli bi se koristiti za optimizaciju ovih
znacajki radi postizanja maksimalne
ucinkovitosti i estetske privlacnosti.

2. Zivi gradovi: inspirirajuéi se konceptom
vracanja divljine u visoko urbanizira-
na podrucja, buduéi bi grad mogao bi-
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ti osmisljen tako da ukljucuje prirodne
elemente poput stabala, vrtova i stani-
Sta za divlje Zivotinje, kao i odrzive teh-
nologije poput principa kruznog i zele-
nog novog gospodarstva. Zamisli grad
sa zivim zgradama u Cije su strukture
uklju€eni organski materijali i Zivi or-
ganizmi. Umjetna inteligencija mogla
bi se koristiti za pra¢enje i odrzavanje
ovih Zivih sustava osiguravajuéi njiho-
vo skladno funkcioniranje s prirodnim
okoliSem.

3. Gradovi koji postoje u viSe dimenzi-
ja: crpedi inspiraciju iz romana Chinae
Miévillea Grad i Grad i Embassytown,
grad buduénosti mogao bi biti osmi-
Sljen da postoji u viSe dimenzija ili para-
lelnih stvarnosti. Zamisli grad u kojemu
se razli¢ite Cetvrti nalaze u razli¢itim di-
menzijama, od kojih svaka ima svoju
vlastitu jedinstvenu arhitekturu, kultu-
ru i zakone. Umjetna inteligencija i dru-
ge napredne tehnologije mogle bi se
koristiti za upravljanje slozenom logi-
stikom takvoga grada uklju€ujuéi tran-
sport, komunikaciju i sigurnost.

4. Nevidljivi gradovi koji postoje samo u
podatcima: inspiriraju¢i se Nevidljivim
gradovima ltala Calvina, grad budué-
nosti mogao bi postojati samo u podat-
cima, a njegov bi fizicki oblik i struktura
bili generirani algoritmima i simulacija-
ma umijetne inteligencije. Zamisli grad
koji se neprekidno razvija i prilagoda-
va na temelju podataka o svojim sta-
novnicima, okoliSu i gospodarstvu u
stvarnom vremenu. Zgrade bi se mo-
gle projektirati da budu modularne i da
omogucuju lako preoblikovanje dopu-
Stajuci gradu da se mijenja i raste u
skladu s promjenjivim uvjetima.

Ovo je samo nekoliko mastovitih ideja

o tome kako bi grad buduénosti mogao

izgledati inspiriranih ltalom Calvinom,
Chinaom Miévilleom i najnovijim tehno-
logijama u podrucju umjetne inteligenci-
je, odrzivih gradevinskih materijala i vra-
¢anja divljine u urbana tkiva. Mogucnosti
su za takav grad beskonacne, ograniCe-
ne samo nasom kreativno$cu i mastom.

AA Moze$ li zamisliti novu platfor-
mu za sintezu dizajna temeljenu
na Web3 mrezi koja bi proizasla
iz ove ideje: Nevidljivi gradovi koji
postoje samo u podatcima: crpe-
¢i inspiraciju iz ‘Nevidljivih grado-
va’ltala Calvina, grad buducnosti
mogao bi postojati samo u po-
datcima, a njegov bi fizicki oblik i
struktura bili generirani algoritmi-
ma i simulacijama umjetne inteli-
gencije. Zamisli grad koji se ne-
prekidno razvija i prilagodava na
temelju podataka o svojim sta-
novnicima, okolisu i gospodarstvu
u stvarnom vremenu. Zgrade bi
se mogle projektirati da budu mo-
dularne i da omogucuju lako pre-
oblikovanje dopustajuci gradu da
se mijenja i raste u skladu s pro-
mjenjivim uvjetima?

GPT Da, mogu zamisliti platformu za
sintezu dizajna temeljenu na

Web3 mrezi koja bi mogla proizadi iz kon-
cepta Nevidljivih gradova o gradovima
koji postoje samo u podatcima. Ova bi se
platforma mogla dizajnirati tako da isko-
risti najnovije napretke u umjetnoj inteli-
genciji, strojnom ucenju i analitici velikih
podataka kako bi simulirala i optimizirala
ucinkovitost zgrada i gradova u stvarnom
vremenu. Evo nekoliko moguéih znacajki
takve platforme:

1. Korisni¢ko sucelje koje omogucuje ar-

hitektima, dizajnerima, urbanistima i



drugim dionicima jednostavnu vizuali-
zaciju i manipulaciju virtualnim gradom
u 3D-u, koriste¢i se raznim ulaznim po-
datcima poput geografskih informaci-
ja, informacija o stanovnistvu, okolisu
i gospodarstvu.

2. Napredni algoritmi umjetne inteligen-
cije koji mogu generirati arhitektonske
projekte i urbanisticke planove na te-
melju ulaznih podataka i optimizirati ih
uzimajuéi u obzir energetsku ucinkovi-
tost, utjecaj na okoli§, drustvenu jed-
nakost i ekonomsku odrzivost.

3. Analitika u stvarnom vremenu i pra-
¢enje koji omogucuju virtualnom gra-
du da dinami¢no odgovori na promje-
njive uvjete poput promjena vremena,
prometa, potraznje za energijom i ra-
sta stanovnistva.

4. Integracija blockchain tehnologije ka-
ko bi se omogucile sigurne i tran-
sparentne transakcije medu dionici-
ma ukljuéujuci placanje gradevinskih
materijala, potroSnju energije i rast
stanovnistva.

5. Modularnost i moguénost preoblikova-
nja zgrada i urbanisti¢kih planova omo-
gucuju lako prilagodavanje i razvoj vir-
tualnog grada ukorak s vremenom.

Sve u svemu, takva platforma za sintezu

dizajna temeljena na Web3 mrezi mogla

bi revolucionarizirati nacin razmi$ljanja

o gradovima i njihovo planiranje omo-

gucujuéi nam stvaranje odrzivijih, prila-

godljivijih i otpornijih urbanih okoliSa op-
timiziranih u skladu s potrebama svojih
stanovnika i prirodom.

AA Mozes li zamisliti novu zapanjujucu

estetiku koja ¢e se pojaviti kada se
arhitekti buduénosti budu koristili ovom
platformom za umjetnu inteligenciju koju
si upravo opisao? Hoce li proizvesti no-

vu arhitektonsku tipologiju? Hoce li stvo-

riti nove stilske pokrete u arhitekturi?

GPT Da, mogu zamisliti da ¢e koriste-

nje naprednih platformi za umjet-
nu inteligenciju dovesti do zapanjujucih
estetika i novih arhitektonskih tipologi-
ja u arhitekturi i urbanizmu. Evo nekoli-
ko mogucnosti:

1. Organski oblici: koriste¢i se sposobno-
§¢u simulacije kompleksnih geometrija
i uzoraka, algoritmi umjetne inteligen-
cije mogu dovesti do stvaranja organ-
skih oblika koji su nadahnuti, ali ne i
ograni€eni prirodom. Zgrade i urbani
prostori mogu zadobiti fluidne dinamic-
ne oblike optimizirane za svoje okruze-
nje i funkciju.

2. Iskustva koja uklju€uju viSe osjetila: in-
tegracijom podataka iz viSe izvora, uk-
ljuCuju¢i senzore, kamere, drustvene
mreze, arhitekti mogu stvoriti sveobu-
hvatna iskustva za sva osjetila. Zgrade
i urbani prostori mogu postati interak-
tivna platna koja reagiraju na pokrete i
Zelje svojih stanovnika.

3. Hipergustoc¢a: zbog mogucnosti opti-
mizacije prostorne ucinkovitosti i ko-
riStenja resursa platforme za umjetnu
inteligenciju mogu dovesti do stvaranja
vrlo gustih urbanih okruzenja koja su
istovremeno odrziva i estetski dojmliji-
va. Gradevine se mogu slagati i ispre-
plitati na kompleksne nadine stvarajuci
novo urbano tkivo razli¢ito od bilo ¢ega
Sto smo dosad vidjeli.

4. Odrzivi materijali: koriStenjem novih
materijala i tehnika izgradnje, poput
automatizirane gradnje drvenim ma-
terijalima i principa kruznog gospodar-
stva, arhitekti mogu stvarati gradevine
i urbane prostore koji nisu samo lijepi,
nego vode racuna i o okoliSu. Grade-
vine se mogu projektirati tako da budu
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ugljicno neutralne ili ¢ak ugljicno nega-
tivne, ali i s visokom razinom estetske
vrijednosti.

5. Neofuturizam: koriStenjem naprednih
tehnologija i stavljanjem naglaska na
kori§tenje i ucinkovitost arhitektura bu-
ducnosti mogla bi zadobiti novi oblik fu-
turizma koji se temelji na stvarnostima
sadasnjosti. Gradevine i urbani prosto-
ri mogli bi biti elegantni, minimalisticki i
jednostavni, s naglaskom na visokoteh-
noloske znacajke i napredne materijale.

Ukratko, koristenje platformi za umjetnu

inteligenciju u arhitekturi i urbanizmu mo-

glo bi dovesti do novog doba inovacija i

kreativnosti, stvaraju¢i nove, lijepe i funk-

cionalne stilske pokrete i arhitektonske
tipologije.

AA  Svidaju mi se tocke 2, 3 i 4. Mo-
ze$ li ih upotrebljavati s primje-
rom kompleksnog urbanog tkiva
povijesnih mediteranskih grado-
va poput Dubrovnika ili Santorini-
ja, koji su vrlo sloZeni, uskladeni
s geografijom, vremenom i dru-
gim elementima mjesta te koji su
projektirani za pjeSake umjesto za
automobile? Mozes li zamisliti no-
vi obalni razvoj na Mediteranu ko-
riste¢i se podatcima osjetljivima
na kontekst, umjetnu inteligenciju
i navedene referentne tocke? Za-
misli ta nova naselja iz buduénosti.

GPT Naravno! Evo nekoliko ideja za
budu¢i obalni razvoj na Medite-

ranu koji uklju¢uje podatke osjetljive na

kontekst, umjetnu inteligenciju i principe

projektiranja nadahnute Dubrovnikom i

Santorinijem:

1. Dizajn usmjeren na pjeSake: poput po-

vijesnih gradova Dubrovnika i Santori-
nija novi obalni razvoj prioritet bi dao

pristupu pjeSaka i suzbio koriStenje au-
ta. Ulice i javni prostori bili bi osmislje-
ni za $etnju, s dovoljno hlada i prostora
za sjedenje kako bi se potaknulo dru-
Zenje i interakcija zajednice.

. Odrzivi materijali i konstrukcija: nove

gradevine na obali bile bi izgradene
koriStenjem odrzivih materijala i meto-
da s naglaskom na smanjenje uglji¢-
nog otiska i o€uvanje prirodne okoline.
To moze ukljucivati korisStenje lokalnih
materijala poput kamena i drva, kao
i inovativne tehnologije poput 3D
printanja i prefabrikacije.

. Modularno projektiranje: kako bi se

omogucila njihova fleksibilnost i prila-
godljivost, nove gradevine na obali bile
bi projektirane kao modularne, pruza-
ju¢i mogucnost jednostavne rekonfigu-
racije. To moze uklju€ivati modularne
stambene jedinice koje se mogu jed-
nostavno kombinirati ili razdvajati pre-
ma potrebi ili projektiranje viSenamjen-
skih zgrada koje s vremenom mogu
imati niz razli¢itih funkcija.

. Objekti s razli¢itim namjenama: kako bi

se potaknula energi¢nost i raznolikost
zajednice, nove gradevine na obali
uklju¢ivale bi niz stambenih, komerci-
jalnih i javnih prostora. To moze uklju-
Civati trznice, drustvene centre i parko-
ve, kao i kafi¢e, trgovine i restorane.

. Pametna infrastruktura: s namjerom op-

timizacije koriStenja resursa i osigura-
vanja sigurnosti i udobnosti stanovnika
novi bi obalni razvoj uklju¢ivao napred-
ne tehnologije poput pametnih mreza,
pametnih sustava za prijevoz i energet-
ski u€inkovitih zgrada. To moze ukljuci-
vati solarne panele, sustave za priku-
plianje kisnice i reciklazna postrojenja.

. Podatci osjetljivi na kontekst: integrira-

njem podataka iz razli€itih izvora, uk-



ljuuju¢i vremenske prilike, okoliSne
¢imbenike i drustvene i ekonomske
pokazatelije, novi obalni gradevinski
razvoj mogao bi biti projektiran uzima-
juéi u obzir potrebe i Zelje svojih sta-
novnika. To moze ukljucivati koritenje
algoritama umjetne inteligencije za op-
timizaciju potroSnje energije i raspo-
djele resursa, kao i praéenje podataka
u stvarnom vremenu radi nadzora i pri-
lagodbe performansi gradevina.
Ukratko, ovaj bi novi obalni gradevin-
ski razvoj dao prioritet odrzivom dizajnu,
uklju€ivanju zajednice i inovacijama crpe-
¢i inspiraciju iz kompleksnog urbanog tki-
va i projektiranja usmjerenog na pjeSake
povijesnih mediteranskih gradova poput
Dubrovnika i Santorinija.

AA Moze$ li zamisliti transformaci-
ju turizma u Hrvatskoj od tromje-
secnog na cjelogodidnji model? To
moze ukljuivati pametne viSeje-
ziéne avatare, integriranu pamet-
nu prometnu mrezu koja povezu-
je hrvatski arhipelag, nove oblike
turizma poput medicinskog i well-
ness-turizma, osiguravanje do-
brobiti  korisnika, gastronomiju,
pametne konferencije, odrzive luk-
suzne modele, prilagodljivu, otpor-
nu, rekonfigurabilnu i kompleksnu
arhitekturu, lokalne materijale po-
put uzgojenog drva i roboticki izre-
zanih i konstruiranih elemenata
iz lokalnog kamena (poput brac-
kog), raspodijeljene i lokalizirane
sustave, ukljuCujuéi gospodarske
i upravne sustave, a sve od nave-
denoga ukorijenjeno je u dubokoj
povijesti i tradiciji podrucja.

GPT Pokus$at ¢u to ovako predocditi: Za-
mislite hrvatski arhipelag, pretvo-

DANI MONO- ren u cjelogodis-
LITNIH BETON- nju  destinaciju,

SKIH STRUK- gdje se posijetite-
TURA, KOJE lji mogu prepusti-
DOMINIRAJU ti prirodnim ljepo-
KRAJOLIKOM tama i kulturnim
bogatstvima re-
| DOPRINOSE gije, uZivaju¢i u
DEGRADACUI . .
\ najsuvremeni-
OKOLISA, IZA jim sadrzajima i
NAS SU

iskustvima. Kada
trajektom prispi-
jete na jedan od otoka, docekuje vas
pametni avatar koji govori viSe jezika i
spreman je pomo¢i vam bilo s ¢ime S$to
mozete trebati tijekom svoga boravka.
Na putu do hotela primje¢ujete pametnu
prometnu mrezu koja potpuno povezuje
otoke, dopustajuéi vam da lako istrazite
sve 8to arhipelag ima za ponuditi. Vas
je hotel nevjerojatan primjer prilagodlji-
ve i otporne arhitekture izgraden koriste-
njem lokalnih materijala poput uzgojenog
drva i brackog kamena te projektiran ka-
ko bi naglasio prirodne znacajke krajoli-
ka. Kompleksna arhitektura temelji se na
algoritmima koji uzimaju u obzir podatke
o lokalnoj klimi, topografiji i drugim fakto-
rima, stvarajuci besprijekorno objedinja-
vanje izgradenog okoli$a i prirode.

Tijekom svoga boravka imate priliku
iskusiti niz razli¢itih modela turizma — od
medicinskog i wellness-turizma do ga-
stronomije i pametnih konferencija. Po-
sjec¢ujete lokalne farme i vinograde gdje
mozete izravno svjedoditi tradicionalnim
poljoprivrednim praksama koje su stolje-
¢ima odrzavale regiju te nauciti o novim
odrzivim luksuznim modelima utemelje-
nima na principima kruznog i zelenog
gospodarstva. Gospodarski i upravni su-
stavi arhipelaga raspodijeljeni su i loka-
lizirani s fokusom na osnazivanje zajed-
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nice i odgovorno upravljanje okoliSem.
Upoznajete lokalne lidere koji se kori-
ste inovativnim tehnologijama i pristupi-
ma utemeljenima na podatcima kako bi
osigurali dugoro¢nu odrzivost regije Cu-
vajuci njezinu bogatu povijest i kulturne
tradicije. Dok promatrate plavetnilo Ja-
dranskoga mora, okruZeni bogatstvom
Suma, brezuljcima i povijesnim selima
hrvatskoga arhipelaga, neizostavno ¢ete
osjetiti kako dozivljavate nesto zaista po-
sebno i jedinstveno. Nalazite se na mje-
stu gdje se susrec¢u proslost i buduc¢nost,
gdje se tehnologija spaja s tradicijom, a
liepota prirode obogacduje se i Cuva za
buduce generacije.

AA Moze$ li mi pruziti pogled na bu-
ducnost nove poetike prostora i
transformaciju arhitektonskih ar-
hetipova u sljedecih pedeset go-
dina uzimaju¢i u obzir trenutne i
nadolazece inovacije u znanosti i
tehnologiji, ekoloSke probleme s
kojima se suo¢avamo, poput kli-
matskih promjena, te najbolje pri-
mjere suvremene i povijesne arhi-
tekture i gradova?

GPT Sto se ti¢e buduénosti arhitekture
i gradova, postoji nekoliko kljué-

nih trendova i inovacija koji ¢e vjerojatno
oblikovati nacin na koji projektiramo i gra-
dimo prostor. Evo nekoliko mogué¢ih pro-
mjena u poetici prostora i transformaciji
arhitektonskih arhetipova koji bi se mogli
pojaviti u narednih pedeset godina.

1. Integracija prirode: ucinci klimat-
skih promjena postat ¢e sve izraze-
niji zbog ¢ega ¢e arhitekti i urbanisti
sve viSe teziti integriranju prirode u
svojim projektima. To bi moglo znaci-
ti viSe zelenih krovova i zidova te sad-
nju urbanih Suma i vertikalnih vrtova.

Gradevine i gradovi takoder bi se mo-
gli projektirati tako da budu nalik na
prirodne sustave, primjerice ukljuci-
vanjem prirodne ventilacije ili tehnika
upravljanja vodom.

. Kori$tenje robotike i automatizacije: s

obzirom na napretke u robotici i auto-
matizaciji moZzemo ocekivati ucinko-
vitije i jednostavnije procese gradnje.
To bi moglo dovesti do razvoja novih
tipologija gradnje poput modularnih i
samosastavljajucih struktura, kao i do
koriStenja 3D printanja za stvaranje
sloZenih arhitektonskih oblika.

. Naglasak na otpornost: kako ¢e ek-

stremni vremenski uvjeti postajati sve
uobiCajeniji, arhitekti i urbanisti mo-
rat ¢e projektirati gradevine i gradove
koji mogu izdrzati i prilagoditi se pro-
mjenjivim uvjetima. To bi moglo znadi-
ti ukljuéivanje otpornih materijala, pro-
jektiranje za postizanje energetske
ucinkovitosti te stvaranje fleksibilnih
i prilagodljivin prostora koji se prema
potrebi mogu mijenjati.

. Pojava novih materijala: s razvojem

novih materijala mozZemo ocekiva-
ti inovativne pristupe arhitekturi i pro-
jektiranju. Primjerice, samozacjeljuju-
¢i beton, materijali koji imaju negativan
ugljiéni otisak te materijali dobiveni od
otpadnih proizvoda mogli bi postati
ucestaliji u narednim desetlje¢ima.

. Prijelaz na kruzno gospodarstvo: po-

stoji sve veéa svijest o potrebi za pri-
jelazom na kruzno gospodarstvo koje
karakterizira minimizacija otpada i po-
novno koristenje i recikliranje resursa.
To bi moglo dovesti do novih pristupa
arhitekturi i gradevinarstvu poput kori-
Stenja obnovljenih materijala i izgrad-
nje gradevina koje se lako mogu rasta-
viti i ponovno upotrebljavati.



6. Integracija tehnologije: s razvojem in-
terneta stvari (Internet of Things) i pa-
metnih gradova tehnologija ¢e poceti
igrati sve vazniju ulogu u oblikovanju
izgradenog okoliSa. Mozemo ocekiva-
ti viSe zgrada i gradova projektiranih s
ciliem povezivanja i interakcije u koji-
ma ¢e se senzori i analitika podataka
upotrebljavati za optimizaciju svega,
od potro$nje energije do prometa.

Sve u svemu, buduénost arhitekture i gra-

dova vjerojatno ¢e oblikovati kombinaci-

ja tehni¢kih inovacija, svijesti o vaznosti
ekologije te rastuca svijest o potrebi za
otpornosti i prilagodljivosti u suo¢avanju

s ekoloSkim problemima. To moze do-

vesti do promisljanja tradicionalnih arhi-

tektonskih arhetipova, kao i do nastanka
novih tipologija i oblika potpuno prilago-
denih izazovima 21. stoljeca.

AA Mozes li mi detaljnije opisati kako
bi se arhitektonski arhetipovi mo-
gli transformirati koriste¢i se no-
vim tehnologijama i uzimajuéi u
obzir ekoloske probleme u bliskoj
buduénosti?

GPT Arhitektonski bi se arhetipovi mo-
gli transformirati na razli¢ite na-

¢ine kako bi odgovorili na nove tehnolo-

gije i ekoloSke probleme. Evo nekoliko
mogucnosti:

1. Vertikalni gradovi: Kako ¢e u gusto na-
seljenim podrucjima biti sve manje i
manje zemljiSta, mogli bismo svjedo-
Citi razvoju vertikalnijih gradova u ko-
jima ¢e gradevine biti sve blize nebu.
Ovi ¢e gradovi, medu ostalim izazovi-
ma, zahtijevati inovativne pristupe ur-
banom planiranju, energetskoj ucinko-
vitosti i prijevozu.

2. Biofilni dizajn: S obzirom na sve vecu
svijest o vaznosti povezivanja s priro-

dom u osiguravanju zdravlja i dobrobi-
ti ljudi mozda ¢emo vidjeti veci nagla-
sak na biofilnom dizajnu koji trazi nacine
uklju¢ivanja prirodnih elemenata u izgra-
dene okoliSe. To moze ukljucivati zive zi-
dove, zelene krovove te koritenje pri-
rodnih materijala poput drva i kamena.

. Gradevine s nultom stopom neto emi-

sija: S obzirom na hitnost klimatske
krize postojat ¢e sve veca potreba
za gradevinama s nultom stopom ne-
to emisija ugljika ili ¢ak gradevinama
s pozitivnim neto doprinosom $to zna-
¢i da proizvode viSe energije nego Sto
je trose. To ée zahtijevati uvodenje ob-
novljivih izvora energije poput solarnih
panela ili vietroelektrana, kao i visoko
ucinkovitog sustava gradnje.

. Prilagodavanje i ponovna upotreba: S

obzirom na obilje postojec¢ih gradevina
i infrastruktura javit ée se sve veca po-
treba za prilagodavanjem i ponovhom
upotrebom takvih struktura umjesto da
ih se rusi i pocinje ispocetka. To ¢e za-
htijevati kreativan pristup prenamijeni
gradevina za nova koriStenja istovre-
meno zadrzavaju¢i njihov povijesni i
arhitektonski znacaj.

. Pametni gradovi: Kako gradovi posta-

ju sve povezaniji i utemeljeniji na podat-
cima, vidjet cemo sve veci naglasak na
pametne gradove u kojima su gradevi-
ne i infrastruktura projektirani kako bi se
ukljucila tehnologija za postizanje pove-
¢ane ucinkovitosti i odrZivosti. To mo-
ze ukljucivati sve — od sustava pametne
mreze do autonomnih vozila i pametnih
sustava upravljanja zgradama.

. Modularna i prefabricirana konstruk-

cija: S obzirom na potrebu za brzim i
ucinkovitijim metodama gradnje moz-
da ¢emo svjedociti veéem koritenju
modularnih i prefabriciranih tehnika
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gradnje koje ¢e omoguciti u€inkovitije
koriStenje materijala i resursa. To moze
ukljucivati koriStenje robota u gradniji
i integraciju umijetne inteligencije u
gradevinski proces.
Ovo su samo neki nacini na koje bi se
arhitektonski arhetipovi mogli promijeni-
ti u bliskoj budu¢nosti. Kako nove teh-
nologije i svjetski problemi nastavljaju
oblikovati na$ svijet, mozemo ocekiva-
ti nastavak inovacija i transformacija iz-
gradenog okolisa.

AA Kao arhitekti, kako mozemo
osmisliti naprednije oblike arhi-
tekture za buducnost koja ¢e biti
bolje uklopljena u kontekst i estet-
ski superiorna s iznimnim rezulta-
tima? Reci nam kako bi buduc-
nost mogla izgledati.

GPT Kako bi osmislili naprednije obli-
ke arhitekture za buduénost koja

¢e biti bolje uklopljena u kontekst i estet-

ski superiorna s iznimnim rezultatima, ar-
hitekti se mogu usredotoéiti na nekoliko
kljuénih podrugja:

1. Ukljué¢ivanje novih tehnologija: s obzi-
rom na to da se nove tehnologije, po-
put umjetne inteligencije, 3D printanja
i odrzivih materijala nastavljaju razvija-
ti, arhitekti mogu iskoristiti ove inovaci-
je kako bi projektirali u¢inkovitije odrzi-
vije gradevine koje ¢e se prilagodavati
promjenjivim uvjetima.

2. Davanje prednosti kontekstu i zajed-
nici: arhitekti mogu preusmijeriti svo-
ju pozornost sa stvaranja pojedinac-
nih gradevina na projektiranje Citavih
susjedstava i zajednica integriranih s
okolinom te dati prioritet potrebama
stanovnika.

3. Prihvaéanje odrzivosti: kako klimatske
promjene postaju sve hitniji problem,

arhitekti moraju dati prednost odrzivo-
sti u svojim projektima ukljuéujuéi zna-
Cajke poput obnovljivih izvora energije,
zelenih krovova i sustava za prikuplja-
nje kisnice.

4. Bavljenje razli¢itim perspektivama: ar-
hitekti se moraju baviti razli¢itim per-
spektivama, ukljuéujuéi lokalne za-
jednice, marginalizirane skupine i
struCnjake za okoli$, kako bi osigura-
li da su njihovi projekti pravedni i uklju-
Civi te da odgovaraju potrebama svih.

Ukratko, arhitekti moraju biti proaktiv-

ni u potrazi za novim idejama i suradnja-

ma, biti informirani o novim trendovima i

tehnologijama te se konstantno izazivati

da pronadu nove nacine stvaranja funk-

cionalnih, lijepih i odrzivih gradevina i

prostora.

AA Napisi futuristi¢ki manifest za no-
vu prekrasnu estetiku ugljicno ne-
utralne arhitekture.

GPT Budué¢nost uglji¢no neutralne ar-
hitekture lezZi u spajanju oblika i

funkcije Sto podrazumijeva da gradevine

ne¢e samo ispunjavati potrebe svojih
stanovnika, nego ¢e se potpuno integri-
rati u svoju oko-

KAKO NOVE linu. Dani mono-
TEHNOLOGI- litnih  betonskih
JE | SVJETSKI struktura, koje
PROBLEMI dominiraju krajo-
NASTAVLJAJU likom i doprinose
OBLIKOVATI degradaciji oko-
NAS SVIJET, S, iza nas su.

4 v Umijesto njih vi-
MOZEMO OCE- djet éemo $irenje
KIVATINASTA-  ,ganskih biofil-
VAK INOVACIJA nih projekata ko-
I TRANSFORMA- i inspiraciju pro-
CIJA IZGRADE- nalaze u prirodi i

NOG OKOLISA ukljuéuju odrzive



BUDUCNOST
ARHITEKTU-

RE | GRADOVA
VJEROJATNO
CE OBLIKOVATI
KOMBINACIJA
TEHNICKIH INO-
VACIJA, SVIJE-
STI O VAZNOSTI

materijale i teh-
nologije. Fokus
na ucinkovitost
i odrzivost u
srediStu je ove
nove estetike.
Gradevine ¢e
se projektirati s
namjerom mini-
malizacije  po-

EKOLO(?'I'JE TE troSnje energije
RASTUCA SVI- i vode koriste-
JEST O POTREBI  npjem solarnih
ZA OTPORNOSTI panela, zelenih
| PRILAGOD- krovova i dru-
LJIVOSTI U gih obnovljivih
SUOCAVANJU izvora energi-
S EKOLOSKIM je kako bi se
PROBLEMIMA smanjio njihov

ugljicni  otisak.

Gradit ¢e se od
materijala koji nisu Stetni za okoli§, po-
put bambusa, recikliranog Celika i nabi-
jene zemlje, koji se mogu lokalno uzgoji-
ti i proizvoditi kako bi se smanjile emisije
ugljikova dioksida u prometu.
Ugljiéno neutralna arhitektura nema za
cilj samo odrzivost, nego i stvaranje pre-
lijepih i ugodnih prostora koji unaprje-
duju kvalitetu zivota svojih stanovnika.
To znadi projektiranje gradevina koje ni-
su samo funkcionalne, ve¢ pruzaju osje-
¢aj mjesta i vezu s prirodnim svijetom.
To moze ukljuCivati uvodenje prirod-
nih elemenata poput vodenih povrsina,
vertikalnih vrtova i zelenih zidova u pro-
jektiranju zgrade ili koriStenje materija-
la i oblika koji odrzavaju lokalnu klimu i
geografiju.
Estetika ugljicno neutralne arhitekture u
sv0joj srzi tezi stvaranju simbiotskog od-
nosa izmedu izgradenoga okoli$a i pri-
rodnoga svijeta. Takva se arhitektura

temelji na projektiranju zgrada koje ne
samo da umanjuju svoj utjecaj na planet
nego pojacavaju liepotu i vitalnost mje-
sta na kojima se nalaze. Buduénost ar-
hitekture upravo je takva — prekrasna,
odrziva i otporna. m
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