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PRIMJENA DIGITALNE TEHNOLOGIJE U NASTAVI GLAZBE

SaZetak: Suvremena nastava bilo kojeg predmeta, pa tako i nastava glazbe, s obzirom na novo tehnolosko
doba i digitalizaciju podrazumijeva, osim koristenja tradicionalnih nastavnih sredstava i pomagala (npr.
tradicionalnog udzbenika), primjenu digitalne tehnologije (npr. digitalnog udzbenika). Racunalo je postalo
gotovo nezamjenjivo pomagalo digitalne tehnologije u nastavi, no ipak njegova svrha nije zamjena za
ucitelja, ve¢ nadopuna njegovu poducavanju. U danasnje vrijeme, kada je internet uglavnom svugdje
dostupan i gotovo svatko ima pristup nekom od uredaja digitalne tehnologije s pristupom internetu, nastava
na daljinu postala je uobicajen nacin poducavanja i ucenja. Digitalna je tehnologija imala veliku ulogu pri
odvijanju nastave glazbe na daljinu za vrijeme pandemije bolesti COVID-19. U okviru rada anonimnim
anketnim upitnikom provedeno je istrazivanje na uzorku od 43 studenata glazbe. Cilj istraZivanja bio je
utvrditi stavove studenata o koriStenju digitalnih tehnologija u buducem odgojno-obrazovnom radu te
njihovu samoprocjenu znanja i vjestina za uporabu digitalnih tehnologija. Rezultati su pokazali kako se
vecina studenata procjenjuje digitalno kompetentnima, ali da su kompetenciju najveéim dijelom razvijali
samostalnim radom. Ujedno su iskazali pozitivne stavove prema uporabi digitalnih tehnologija u svom
buducem odgojno-obrazovnom radu. Moze se zakljuciti kako bi akademske ustanove trebale razmisliti o
uvodenju kolegija na kojima bi se razvijala digitalna kompetencija nuzna za uspjesno djelovanje u
danasnjem digitalnom dobu.

Kljuéne rijeci: digitalna kompetencija, digitalna tehnologija, nastava glazbe, studenti glazbe.

uvoD

Bez digitalne tehnologije ¢ovjekov Zivot gotovo da je nezamisliv i ona se svakodnevno upotrebljava
u drustvu i gospodarstvu. Stoga je jedna od kljuénih kompetencija za cjeloZivotno ucenje, prema preporuci
Vijeca Europske komisije (Europska komisija; EK, 2018), digitalna kompetencija koja ukljucuje ,,sigurnu,
kriti¢nu i odgovornu upotrebu digitalnih tehnologija i rukovanje njima za ucenje, na poslu i za sudjelovanje
u drustvu. Ona ukljucuje informatiCku i podatkovnu pismenost, komunikaciju i suradnju, medijsku
pismenost, stvaranje digitalnih sadrzaja (ukljucujuéi programiranje), sigurnost (ukljucujuci digitalnu
dobrobit i kompetencije povezane s kibersigurnoséu), pitanja povezana s intelektualnim vlasniStvom,
rjesavanje problema i kritiCko razmisljanje” (EK, 2018, str. 11). Prema Pregledu digitalnih rezultata za
2017. godinu (EK, 2018) digitalne su vjestine kod 44 % stanovnistva Europske unije na niskoj razini, a 19
% stanovni$tva uopée ih ne posjeduje, sto je bio putokaz da je potrebno djelovati na podrucju stjecanja
digitalnih kompetencija stanovni$tva Europe te ujedno i na obrazovanju uéitelja. Zbog toga je Zajednicki
istrazivacki centar Europske komisije izradio Europski okvir digitalnih kompetencija za obrazovatelje
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(DigCompEdu) (European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu)
(Redecker, 2017) koji opisuje Sto znaci biti digitalno kompetentan obrazovatelj te pruza smjernice za razvoj
digitalnih kompetencija obrazovatelja na svim razinama obrazovanja. Sest podru¢ja Okvira DigCompEdu
obuhvaca razli¢ite aspekte profesionalnih aktivnosti obrazovatelja: ,,1. podrucje: profesionalni angazman:
Uporaba digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.; 2. podrucje: digitalni
izvori i materijali: Pronalazenje, izrada i dijeljenje digitalnih izvora i materijala.; 3. podrucje: ucenje i
poucavanje: Upravljanje i organizacija primjene digitalnih tehnologija u ucenju i poucavanju.; 4. podrucje:
pracenje i vrednovanje: Uporaba digitalnih tehnologija i primjena strategija kojima se postize unaprjedenje
pracenja i vrednovanja.; 5. podrudje: osnazivanje ucenika: Uporaba digitalnih tehnologija radi bolje
ukljucenosti uc¢enika, personalizacije njihova ucenja i aktivnog sudjelovanja ucenika u procesu ucenja.; 6.
podrudje: omogucavanje razvoja i usmjeravanje digitalnih kompetencija ucenika: Omogucavanje kreativne
i odgovorne uporabe digitalne tehnologije kako bi ucenici pronalazili informacije, komunicirali s drugima,
izradivali sadrzaje, osigurali vlastitu dobrobit i bili sposobni rje$avati probleme” (Redecker, 2017, str. 18).

Prema navedenom Okviru DigCompEdu digitalna tehnologija moze se objasniti kao bilo koji
proizvod ili usluga koja sluzi za izradu, pregledavanje, distribuciju, prilagodbu, pohranu, ponovni pristup,
prijenos i primanje informacija elektronickim putem u digitalnom obliku. U skladu s navedenom
definicijom, krovni pojam ,,digitalnih tehnologija” obuhvaca:

1) raCunalne mreze (npr. internet) i sve usluge koje ih podrzavaju (npr. mrezne stranice, druStvene
mreze, online knjiznice itd.)

2) sve vrste softvera (npr. programe, aplikacije, virtualna okruzenja, igre) i one dostupne online i one
pohranjene na lokalno racunalo

3) sve vrste hardvera ili ,,uredaja” (npr. osobna racunala, mobilne uredaje, interaktivne ploce i
zaslone)

4) sve vrste digitalnog sadrzaja, npr. datoteke, informacije, podatke (Redecker, 2017).

Prema Okviru DigCompEdu, digitalna se tehnologija dijeli na:

1) digitalne uredaje

2) digitalne izvore i materijale (= digitalne datoteke + softver + online usluge)

3) podatke.

U svrsi odgoja i obrazovanja digitalni su uredaji osobna i prijenosna racunala, telefoni, mobilni
telefoni, interaktivne ploce i zasloni, televizori, projektori, kamere, a obrazovni digitalni izvori i materijali
te izvori podataka jesu online informacije, mrezne stanice, platforme, multimedijski sadrzaji (slike, zvu¢ni
zapisi, videozapisi), materijali za ucenje, (online) igre, kvizovi, (obrazovni) softveri, aplikacije, programi,
virtualna okruzenja za ucenje, drustvene mreze (Redecker, 2017).

DIGITALNA TEHNOLOGIJA U SVRSI ODGOJA | OBRAZOVANJA

Danasnja nastava bilo kojeg predmeta s obzirom na novo tehnolosko doba i digitalizaciju, osim
uporabe tradicionalnih nastavnih sredstava i pomagala, ne moze isklju¢iti ni primjenu digitalne tehnologije.
Kucina Softi¢, Odak i Lasi¢ Lazi¢ (2021) smatraju da obrazovne ustanove jo$§ uvijek nisu dovoljno
»prepoznale moguénosti koje donose nove tehnologije vezano uz oblikovanje i izvodenje nastave,
unaprjedenje kvalitete i smanjenje troskova” (Softi¢, Odak i Lasi¢ Lazi¢, 2021, str. 46). Digitalna
tehnologija u svrsi odgoja i obrazovanja moze se primjenjivati u:

e Kklasi¢noj — ucionic¢koj — tradicionalnoj nastavi

e mjeSovitoj] — hibridnoj nastavi (kombinacija klasicne nastave i nastave podrzane digitalnom
tehnologijom)

e nastavi na daljinu (ucenje i poucavanje u potpunosti se odvijaju uz pomo¢ digitalne tehnologije)

(Bates, 2020, prema Kucéina Softi¢ i sur., 2021).

Bates i Poole (2003) misljenja su da je za ucitelje izazov kako rabiti digitalnu tehnologiju radi
unaprjedenja kvalitete ucenja i postizanja ciljeva ucenja u skladu sa specificnim potrebama pojedinog
ucenika te osiguranja najboljeg omjera tradicionalne u¢ioni¢ke nastave i nastave potpomognute digitalnom
tehnologijom. Brown i suradnici (2019) misljenja su da digitalnu tehnologiju ucitelji uglavnom rabe kao



nadopunu nastavi, a ne kao zamjenu za tradicionalnu ucioni¢ku nastavu. Isticu da tradicionalni modeli
nastave i dalje dominiraju unato¢ prednostima i velikim moguénostima digitalne tehnologije.

Digitalna tehnologija moze pomoc¢i u¢enicima da postanu aktivniji u procesu ucenja, tj. oni mogu
konstruirati vlastito znanje u skladu s konstruktivistickom teorijom ucenja (Elliott i sur., 2000) koja polazi
od toga da u€enik vlastitom aktivno$¢u na temelju opazanja i osobnog iskustva konstruira vlastito znanje.
Uvodenje digitalne tehnologije u odgojno-obrazovni proces stoga omogucuje promjenu paradigme iz one
u kojoj je ucitelj u srediStu u onu u kojoj je u srediStu ucenik. Ucitelj tako dobiva ulogu mentora i
koordinatora odgojno-obrazovnog procesa, a uéenik postaje aktivan sudionik koji preuzima odgovornost
za svoje rezultate (Kuéina Softi¢ i sur., 2021). Ucenje usmjereno na ucenika ima u sredistu zadovoljenje
potreba ucenika, a uc¢enje usmjereno na predmet u ¢ijem je sredistu ucitelj usmjereno je na prijenos znanja
(Clasen i Bowman, 1974). U nastavi usmjerenoj na u¢enika mijenja se uloga ucitelja, tj. njegova je uloga
da:

e .postavlja jasne ishode ucenja za svaki nastavni sat i svaku aktivnost ucenja

e cCeSCe koristi aktivno uCenje nego formalna predavanja, diktate i formalne prezentacije te potice
postavljanje pitanja, eksperimentiranje i razvoj kreativnih ideja i rjeSenja

e osim udZzbenika koristi Siri opseg materijala za ucenje koji su prilagodeni razli¢itim potrebama
pojedinaca u razredu

e pomaze ucenicima u odabiru odgovarajucih resursa kojima se podrzava njihovo u¢enje unutar i izvan
ucionice

e razvija materijale za ucenje koji su oblikovani tako da pomognu u¢enicima uciti na aktivan nacin

e ukljucuje mogucénosti koje se, u iskustvu ucenja, oslanjaju na ucenje koje se zasniva na upotrebi
digitalne tehnologije

e u iskustva ucenja ugraduje mogucnosti da ucenici kontinuirano unaprjeduju svoje intrapersonalne i
interpersonalne vjestine

e potiCe rad u grupama i upravlja suradnickim grupnim situacijama
pruza podrsku svakom uceniku ne preuzimajuci kontrolu

e pomaze ucenicima da upravljaju brzinom svog ucenja, kako bi efektivno i u razumnom periodu
vremena ostvarili ishode u¢enja” (Swainger i sur., 2008, str. 38).

Digitalna je tehnologija imala veliku ulogu pri odvijanju nastave na daljinu za vrijeme pandemije
bolesti COVID-19. Paradigma nastave usmjerene na uéenika trebala bi biti prisutna i u nastavi na daljinu.
Nastava na daljinu nije novost, koristi se dugi niz godina i opisuje se kao poseban nacin nastave u kojoj su
ucenici i u€itelji prostorno i/ili vremenski udaljeni jedni od drugih (Mirazi¢-Nemet i Surducki, 2020). Jedan
je od nacina provedbe inkluzivnog obrazovanja i nastava na daljinu. Naime, Causevié (2010) navodi da se
nastava na daljinu moze organizirati za djecu s teSko¢ama koja zbog svojih tjelesnih ogranicenja nisu u
mogucénosti pohadati nastavu u skoli.

Nastava na daljinu ima prednosti kao Sto su uSteda ucenikova vremena i pobolj$anje ucinkovitosti
ucenja, oslobadanje sudionika od prostorne i vremenske ovisnosti, nije potrebno vrijeme za odlazak na
mjesto pohadanja nastave, ucenici mogu slobodno birati vrijeme gledanja unaprijed snimljenih nastavnih
sadrzaja i tako slobodnije organizirati svoje vrijeme, proces uc¢enja uc¢enika moze biti individualiziraniji,
odnosno ucenici po potrebi mogu ponoviti dijelove lekcija ili presko€iti neke sadrzaje. Kao nedostatci
nastave na daljinu isticu se: manjak sudjelovanja i nedovoljna motiviranost ucenika, nedostatak
pravovremene komunikacije izmedu ucenika i ulitelja te posljedicno nedostatak razmjene ideja, razlicita
kvaliteta internetske mreze te razli¢ite konstrukcije nastavnih platformi koje takoder ograni¢avaju
ucinkovitost nastave na daljinu (Bergmann i Sams, 2012).

Kako bi se izbjegli nedostatci nastave na daljinu i kako bi nastava za ucenike bila Sto korisnija,
nastavne metode poucavanja u nastavi na daljinu ne mogu biti istovjetne onima u ucioni¢koj nastavi.
Bergmann i Sams (2012) predlazu organiziranje nastave na daljinu prema modelu ,,obrnute uc¢ionice” (engl.
flipped classroom) koja podrazumijeva da se ucenici kod kuée upoznaju s nastavnim sadrzajima, a u $koli
produbljuju znanja vjezbanjem i rjeSavanjem problemskih zadataka te interakcijom s uciteljem i drugim
uCenicima. Ng i suradnici (2021) smatraju da ,,obrnuta u¢ionica” omogucuje vise vremena za suradnicke



aktivnosti, a Kucina Softi¢ i suradnici (2021) isticu da obrnuta u¢ionica podrzava primjenu paradigme
nastave usmjerene na ucenika pri kojoj u€enici preuzimaju odgovornost za svoja postignuca i naglasak je
na razvoju vjestina rjeSavanja problema i kritickog razmisljanja.

DIGITALNA TEHNOLOGIJA U NASTAVI GLAZBE

Za razliku od ucitelja, u€enici se odgajaju u digitalnom svijetu i u€enici svih dobi koriste digitalnu
tehnologiju u svakom aspektu svog Zivota. Zbog toga primjena digitalne tehnologije u nastavi postaje sve
vaznija jer primjena digitalne tehnologije u obrazovne svrhe potice znatizelju uc¢enika, pojacava njihovu
angaziranost i dovodi do boljeg ucenja i razumijevanja. Ti su ¢imbenici prioritet za svakog ucinkovitog
ucitelja i danas se tradicionalne metode poucavanja prilagodavaju potrebama ucenika 21. stoljeca (Pavlova,
2022). U kontekstu glazbene nastave to bi znacilo da ,,ucitelj mora prije svega dobro upoznati nastavna
sredstva kojima se namjerava koristiti u nastavi, ali i odabrati odgovarajucu etapu nastavnog sata u koju ¢e
takva sredstva inkorporirati. Primjena nastavne tehnologije u glazbenoj nastavi mora biti pomno isplaniran
metodicki postupak” (Dobrota, 2016, str. 13).

U nastavi glazbe moguca je primjena razlicite digitalne tehnologije s obzirom na razli¢ite sadrzaje
i aktivnosti nastave glazbe, odnosno vrste glazbene nastave. Naime, nastava glazbe moze biti u svrsi opéeg
obrazovanja ili u svrsi glazbenog obrazovanja. Konkretno, u Republici Hrvatskoj u opéeobrazovnim
Skolama izvode se predmeti Glazbena kultura u osnovnim $kolama i Glazbena umjetnost u gimnazijama
(Ministarstvo znanosti i obrazovanja; MZO, 2019). Sto se ti¢e stru¢noga glazbenog obrazovanja, ono se
odvija u glazbenim $kolama u kojima postoje brojni glazbeni predmeti i koji se organiziraju kao nastava
instrumenta (individualnog ili skupnog), pjevanja (solo ili zborskog) i teorijskih glazbenih predmeta
(Solfeggio, Polifonija, Harmonija, Teorija glazbe, Povijest glazbe, Glazbeni oblici) (Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i $porta; MZOS, 2008; MZOS, 2006). Iako postoji veliki broj predmeta, moZe se ipak
konstatirati da se u okviru navedenih predmeta provode glazbene aktivnosti kao §to su pjevanje, sviranje,
sluSanje glazbe, glazbeno stvaralastvo te usvajanje znanja i vjeStina iz podrucja glazbene pismenosti i
muzikolo$kih sadrzaja. Zbog toga ¢emo promatrati digitalnu tehnologiju u odnosu na glazbene aktivnosti i
sadrzaje, a ne kroz predmete. Digitalna se tehnologija u nastavi glazbe rabi za prezentiranje sadrzaja putem
prezentacija, kao izvor sadrzaja dostupnih putem interneta, za interaktivne plakate, kvizove za ponavljanje
i provjeru znanja, glazbene racunalne igre, digitalne prirucnike i udzbenike, za primjenu glazbenih
programa i aplikacija i dr.

Pavlova (2022) predlaze neke od digitalnih alata za koje smatra da poticu odgovornost, suradnju i
uvazavanje te da ih mogu upotrebljavati ucitelji i uéenici. Prezi je digitalni alat za izradu interaktivnih

nastavi glazbe mogu posluziti za sve nastavne sadrzaje jer se pomocu njih mogu prezentirati video i
audiozapisi, notni zapisi, fotografije glazbala, orkestara, sastava, tradicijskih nosnja itd. Glogster je digitalni
alat koji ucenicima pomaze u ucenju koriste¢i vizualni sadrzaj, no ova aplikacija omogucuje i stvaranje
multimedijskih postera kombiniranjem tekstualnih informacija, fotografija te audio i videozapisa (Pavlova,
2022). S obzirom na mogucnost implementiranja audio i videozapisa, Glogster je zanimljiv za nastavu
glazbe jer se na taj nacin moze iskoristiti za brojne glazbene sadrzaje (upoznavanje skladatelja, glazbenih
vrsta, tradicijske glazbe i dr.). Padlet je digitalna ploca koja omogucuje ucenicima i uciteljima prikaz
razlicitih slika, videozapisa, tekstualnih datoteka, poveznica i sli¢nog. Digitalni alati za u¢ionicu poput
Padleta motiviraju uéenike da rade zajedno i razmisljaju kao tim (Pavlova, 2022). Iz navedenog razloga
Padlet digitalna plo¢a moze posluziti u nastavi glazbe za zajednicki rad prilikom realizacije razli¢itih
glazbenih projekata u kojima se o¢ekuje timski rad uéenika u skladu s njihovim individualnim zadatcima.
Schoology je sustav za upravljanje uéenjem koji je besplatan za koriStenje i omogucuje uciteljima stvaranje
i distribuciju materijala, pracenje i vrednovanje napretka ucenika itd. U Schoologyju ucitelj moze
organizirati sadrzaj, ugraditi multimedij u opis zadatka, snimati audio ili videozapis unutar platforme, imati
dnevnik ocjena, postaviti pravila ispunjavanja i dr. (Pavlova, 2022). Zbog navedenih karakteristika



Schoology moze sluziti kao nadopuna ucionickoj nastavi glazbe ili u sluajevima potrebe organiziranja
nastave glazbe na daljinu.

Thomas (2022) za ucioni¢ku nastavu glazbe predlaze razli¢ite digitalne alate. Chrome Music Lab
ucenicima omogucuje istrazivanje stvaranja i manipuliranja razli¢itim zvukovima, tj. pomocu aplikacije
Song Maker ucenici mogu istrazivati stvaranje pjesama uzimajuéi u obzir glazbene elemente kao §to su:
melodija, harmonija, tempo, instrumentacija. S mladim u¢enicima moguce je stvaranje melodija i glazbenih
obrazaca, a stariji u¢enici mogu dovrsiti melodiju pjesme koja im je poznata. Jedan je od najvrjednijih
dijelova ove aplikacije reprodukcija u¢enickih radova u stvarnom vremenu. Reprodukcija omogucuje ¢ak i
najmladim ucenicima da ¢uju svoje kreacije, razmisljaju o svom radu i unose promjene. Groove Pizza
aplikacija je koja omogucuje ucenicima da stvaraju i povezuju razli¢ite taktove razlicitih glazbenih stilova
kako bi skladali vlastito glazbeno djelo. U€enici mogu stvarati ritmove u afro-latino, jazz, techno, rock i
hip-hop stilu. Navedeni se ritmovi mogu preuzeti ili dijeliti s razli¢itim glazbenim aplikacijama kao $to su
SoundTrap ili Noteflight. Aplikacija je posebno pogodna za rad s uc¢enicima nizih razreda osnovne $kole,
ali moze se primjenjivati i s drugim dobnim skupinama. Semi-Conductor je aplikacija pomocu koje uéenici
mogu imati ulogu dirigenta orkestra i kontrolirati zvukove raznih instrumenata. Na taj nacin ucenici
upoznaju razliCite skupine instrumenata u orkestru. Ucenici dirigiranjem mogu kontrolirati dinamiku i
tempo za odredenu skladbu, pomicati ruke visoko za glasniju dinamiku, nisko za tiSu dinamiku i to
razli¢itim brzinama kako bi kontrolirali tempo skladbe. Musicplay Online nastavni je alat koji nudi glazbene
lekcije, igre i instrumente. Igre kao $to su Major ili Minor, High ili Low, Note, Note Name Memory i mnoge
druge pruzaju dopunske aktivnosti razli¢itim lekcijama i daju ucenicima trenutnu povratnu informaciju.
Lekcije sadrze videozapise pjesama, kvizova i ritmova kojima se ucenici i uéitelji mogu Koristiti za
vjezbanje i u€enje razlicitih glazbenih sadrzaja.

Ascione (2021) takoder predlaze neke od alata u svrsi glazbenog obrazovanja. Moosiko je alat
namijenjen uciteljima gitare za nastavu na daljinu i u svrsi je jacanja motivacije ucenika i olakSava
ocjenjivanje. Ucenici mogu birati izmedu viSe od 220 popularnih pjesama i svirati ih vlastitim tempom, $to
rezultira veéim angazmanom kod kuce i u ucionici. EarSketch nudi besplatne izvore za ucitelje i pomaze
ucenicima u ucenju o digitalnim glazbenim tehnologijama. Ucenici se mogu koristiti unaprijed snimljenim
zvukovima ili stvarati vlastite te stvarati glazbu studijske kvalitete. Little Kids Rock nudi besplatne izvore
za ucitelje glazbe podijeljene na lekcije s instrumentima i bez njih, uklju¢ujuéi gitaru, ukulele, klavijature i
bas. Pinkzebrin je besplatni predloZak za izradu vlastite snimke virtualnog zbora.

Iz navedenih aplikacija moze se vidjeti da se digitalna tehnologija moze koristiti i za nastavu
sviranja i pjevanja na daljinu i putem snimljenih videolekcija. Dumlavwalla (2020) daje preporuke za
kvalitetnu poduku sviranja pomocu nastave na daljinu, odnosno isti¢e njezine prednosti i nedostatke.
Prednosti nastave su sviranja na daljinu to s§to ucitelji mogu poducavati u¢enike izvan svoje neposredne
geografske lokacije, uCenici imaju mogucnost izbora ucitelja, tj. nisu ograniceni samo na one u njihovu
lokalnom podrucju. Takoder, uéenici koji zive u udaljenim podru¢jima mozda ne bi imali priliku raditi s
kvalificiranim ucditeljem, a putem nastave na daljinu imaju mogucénost kvalitetne poduke sviranja.
Zaposlenim obiteljima omoguceno je da njihovo dijete ima nastavu u kuéi i da ih ne moraju odvesti na
poduku sviranja izvan kuce. S obzirom na to da ucitelji sviranja nisu fizi¢ki prisutni, u¢enici trebaju preuzeti
viSe odgovornosti za svoje ucenje glazbe te postaju neovisniji, a ucitelji se bave samorefleksijom i
pedagoskim razvojem zbog prilagodbe novom okruzenju.

lako je nastava sviranja na daljinu postala sve popularnija, treba uociti i njezine nedostatke. Npr.
nedostatak fiziCke prisutnosti moze predstavljati problem i za uéitelja i ucenika zbog nemoguénosti
razgovora i demonstracije vezanih za fizicke aspekte sviranja i izgradnje prisnog odnosa s ucenikom.
Takoder, ako se ne koristi MIDI veza (ucitelj i/ili ucenik koriste akusti¢ni klavir), latencija uzrokuje
kasnjenje zvuka, a to znaci da ¢e uciteljima biti teSko poducavati svoje ucenike dok sviraju; takoder,
ucitelj/u¢enik ne mogu svirati u duetu. Osim toga, teSko je procijeniti kvalitetu tona tijekom nastave sviranja
na daljinu (Dumlavwalla, 2020). Isikhan (2017), Akarsu (2021) i Sager, Ozkisi i Yiiceer (2020) takoder
isti¢u losu kvalitetu zvuka i problem sinkronizacije zvuka u grupnim aktivnostima pjevanja ili sviranja jer
je naruseno skladno zvucanje. Akarsu (2021) smatra da se individualne glazbene aktivnosti mogu lakse
provoditi kao nastava na daljinu u odnosu na grupne.



PREGLED DOSADASNJIH ISTRAZIVANJA: PRIMJENA DIGITALNE
TEHNOLOGIJE U NASTAVI GLAZBE

COVID pandemija prisilila je ucitelje glazbe na organiziranje nastave glazbe na daljinu pa su se
novija istrazivanja u ve¢oj mjeri bavila navedenom temom, a ne primjenom digitalne tehnologije u
ucionickoj — tradicionalnoj nastavi glazbe. Ipak, Micija Pali¢ (2022) ispitala je samoprocjenu digitalnih
kompetencija ucitelja glazbenih Skola u Republici Hrvatskoj i utvrdila kako ucitelji smatraju da su
najkompetentniji za rad u $kolskom okruzenju, a vlastito su poducavanje i ucenje uz primjenu digitalnih
tehnologija nisko procijenili. Rezultati su pokazali da gotovo 90 % sudionika istrazivanja izjavljuje da su
digitalne kompetencije stjecali samostalno, a Cetvrtina je digitalne kompetencije stjecala pohadanjem
edukacija tijekom osnovnoskolskog ili srednjoskolskog obrazovanja. Manje od petine ucitelja digitalne
kompetencije stjecalo je tijekom studiranja, a vise od polovice osjeéa potrebu za dodatnom edukacijom. Sto
se ti¢e koriStenja informacijsko-komunikacijske tehnologije prilikom pripreme i realizacije nastave glazbe,
najvise njih, tj. oko tre¢ina uditelja, digitalnu tehnologiju koristi za 20 % sadrzaja koje rade s u¢enicima.

HodZi¢-Mulabegovi¢ i suradnici (2021) proveli su istrazivanje medu uciteljima Solfeggia osnovnih
i srednjih glazbenih Skola te glazbenih akademija na podru¢ju Bosne i Hercegovine, Hrvatske i Srbije o
provedbi nastave Solfeggia na daljinu. Zakljucili su da je nuzno osigurati mogucnost kontinuiranog
usavrsavanja digitalnih kompetencija ucitelja jer su se ucitelji tijekom pandemije osjecali ,,prepusteni sami
sebi”. Zakljuceno je kako je veéinu aktivnosti gotovo nemoguce izvoditi putem nastave na daljinu, a
naro¢ito one koje se realiziraju u realnom vremenu, tj. sinkrono.

Ristivojevi¢ i Svalina (2022) provele su istrazivanje u glazbenim Skolama na podru¢ju Hrvatske i
Srbije radi ispitivanja stavova ucitelja glazbe o vokalno-instrumentalnoj i teorijskoj nastavi na daljinu.
Ucitelji koji izvode instrumentalnu i vokalnu nastavu procijenili su se kompetentnijima za izvodenje
nastave na daljinu u odnosu na one koji izvode teorijsku nastavu glazbe. Takoder, ucitelji glazbe misljenja
su da prijenos potpunog znanja nije mogu¢ putem tehnologije, no veéina njih otvorena je za moguénost
primjene IKT-a.

Svalina (2021) je provela istrazivanje u glazbenim Skolama u Hrvatskoj u kojemu su sudjelovali
uditelji instrumenta. Rezultati istrazivanja pokazali su da su ucitelji misljenja kako se dobro snalaze u
nastavi na daljinu, posebice oni najmladi. U svojemu bi buduéem radu ucitelji zadrzali audio i
videosnimanje ucenikova sviranja, prosljedivanje ucenicima audio i videomaterijala, vlastitih snimki
izvodenja dijelova skladbi ili cjelovitih skladbi, ali i odrzavanje nastave na daljinu u situacijama kad su
ucenici bolesni ili su iz nekoga drugog razloga izostali s nastave.

Papi¢ i suradnici (2022) istrazili su digitalne kompetencije ucitelja Glazbene kulture. Rezultati
istrazivanja pokazali su kako su ucitelji Glazbene kulture tijekom pandemije upotrebljavali specijalizirane
digitalne alate kao Sto su Finale, Sibelius, Encore itd. te je gotovo polovica uditelja Glazbene kulture
upotrebljavala neki od digitalnih alata na svakom nastavnom satu. Veéina ulitelja Glazbene kulture svjesna
je stalne potrebe za cjelozivotnim uclenjem i profesionalnim usavrSavanjem, posebno u pogledu
specijaliziranih digitalnih alata za poucavanje Glazbene kulture i razvoj svojih strategija digitalnog ucenja
u virtualnom ili tradicionalnom okruZenju.

Prema istrazivanju koje su proveli Sulenti¢ Begi¢ i suradnici (2022), ucitelji Glazbene kulture
misljenja su kako posjeduju kompetencije za izvodenje nastave glazbe na daljinu, ali smatraju da te
kompetencije nisu stjecali za vrijeme studija. Autori zakljuuju da bi akademije koje obrazuju buduce
ucitelje trebale pripremati studente za razliite situacije, poput aktualne pandemije, kako bi uspjesno
svladali prepreke koje se mogu pojaviti pri realizaciji nastave glazbe.

Kaleli (2020) istice da bi buduéi ucitelji glazbe u Turskoj tijekom studija trebali pohadati kolegije
na kojima ¢e razvijati potrebne kompetencije za rad s racunalnim programima i softverom. Kibici i Sarikaya
(2021) navode kako se turski ucitelji glazbe u vis§im razredima osnovne Skole procjenjuju prosje¢no
kompetentnima za izvodenje nastave na daljinu, a rezultati istrazivanja koje su proveli Moscardini i Rae
(2020) pokazali su kako &ak dvije treé¢ine uéitelja glazbe u Skotskoj smatra kako nisu dovoljno kompetentni
za izvodenje nastave glazbe na daljinu.



Jeremic (2022) u Srbiji je ispitala stavove buducih uéitelja Glazbene kulture o realizaciji sveuéiliSne
nastave glazbe u uvjetima koriStenja on-line platforme Microsoft Teams (MST). Rezultati istrazivanja
pokazali su da su studenti suglasni u procjenama da sveudiliSna nastava glazbe na daljinu doprinosi
stjecanju njihovih stru¢nih kompetencija za usvajanje nastavnih sadrzaja u nastavi Glazbene kulture.

AkSamija i1 Ploski¢ (2023) proveli su istrazivanje u Bosni i Hercegovini ¢iji je cilj bio ispitati
iskustva i digitalne kompetencije sudionika, ali i njihova miSljenja i stavove o buducnosti njihova
profesionalnog usavrSavanja u ovom podrucju, kao i buduce upotrebe digitalne tehnologije u nastavi glazbe.
U istrazivanju su sudjelovali ucitelji glazbe u osnovnim $kolama i gimnazijama, ucitelji osnovne i srednje
glazbene skole u Sarajevu, studenti, nastavnici i suradnici na Muzickoj akademiji Univerziteta u Sarajevu.
Sudionici istrazivanja iskazali su visok stupanj upotrebe digitalnih alata i tehnologije u vremenu prije
pandemije bolesti COVID-19, pri ¢emu je zastupljenost upotrebe platformi i aplikacija koje se odnose na
podrucje glazbe bila izrazito mala. Ta se praksa znacajno promijenila u periodu pandemije te su sudionici
u znatno vec¢oj mjeri rabili digitalnu tehnologiju u glazbenoj nastavi i imaju pozitivne stavove o njezinoj
upotrebi u nastavnom procesu i u buducnosti. Studenti takoder istiCu vaznost jaCanja digitalnih
kompetencija nastavnika. Smatraju da im je ve¢ tijekom studija potrebna dodatna edukacija iz ovog
podrudja.

U okviru ovoga rada provedeno je istrazivanje kojim se od buducih ucitelja glazbe htjelo doznati
smatraju li se digitalno kompetentnima.

METODOLOGIJA
Cilj i istrazivacke hipoteze

Cilj istrazivanja bio je utvrditi stavove studenata glazbe o koriStenju digitalnih tehnologija u
budu¢em odgojno-obrazovnom radu te njihovu samoprocjenu znanja i vjesStina za koriStenje digitalnih
tehnologija. Istrazivanje je polazilo od sljede¢ih hipoteza:

Hla: Studenti se procjenjuju kompetentnima u pristupanju informacijama pomocu digitalnih tehnologija.
H1b: Studenti se procjenjuju kompetentnima u komuniciranju pomocu digitalnih tehnologija.

H1c: Studenti se procjenjuju kompetentnima u kreiranju sadrzaja pomocu digitalnih tehnologija.

H1d: Studenti se procjenjuju kompetentnima za sigurno koristenje digitalnih tehnologija.

Hle: Studenti se procjenjuju kompetentnima u rjeSavanju problema na koje nailaze pri koristenju digitalnih
tehnologija.

H2: Studenti iskazuju pozitivne stavove o koriStenju digitalnih tehnologija u svom budu¢em odgojno-
obrazovnom radu.

Hipoteze su temeljene na pretpostavkama koje proizlaze iz rezultata drugih istrazivanja (AkSamija
i Ploski¢, 2023; Jeremi¢, 2022; Svalina 2021; Sulenti¢ Begié i sur., 2022).

Uzorak i prikupljanje podataka

Istrazivanje se odvijalo tijekom ljetnog semestra akademske godine 2022./2023. i obuhvatilo je 43
studenata zavr$nih godina studija glazbe s Akademije za kulturu i umjetnost u Osijeku. Podatci su
prikupljeni postupkom anketiranja. Istrazivanje su financirali autori rada. Uzorak sudionika istrazivanja
vidljiv je u tablici 1.
Tablica 1.

Opis uzorka

Spol Zenski 31 (72,1 %)
Muski 12 (27,9 %)
Ukupno 43 (100 %)




Kao §to se moze vidjeti iz tablice 1., u istraZivanju je sudjelovala 43 studenata od kojih nesto vise od
cetvrtine muskih.

Instrument i statisti¢ki postupak

Anonimni anketni upitnik koji su studenti ispunili sastojao se od pitanja i tvrdnji kojima su se htjela
doznati njihova sociodemografska obiljezja (spol) i njihovi stavovi o uporabi digitalnih tehnologija u
budu¢em odgojno-obrazovnom radu te njihova samoprocjena vlastitih znanja i vjeStina za koriStenje
digitalnim tehnologijama. Anketni je upitnik sveukupno sadrzavao 34 Cestice. Upitnik je sastavljen prema
Upitniku digitalnih vjestina (Digital Skills Questionnaire) (Active Assisted Living; AAL, 2017) Europskog
programa AAL (Active Assisted Living Programme) koji je prilagoden i proSiren za potrebe ovog
istrazivanja.

Samoprocjena kompetencije studenata za pristupanje informacijama pomocu digitalnih tehnologija
ispitana je instrumentom koji se sastojao od tri ¢estice u formi Likertove skale (primjer: Zaokruzite u kojem
se stupnju slaZete s tvrdnjom da znate potraziti informacije na internetu pomocu trazilice gdje 1 znaci da se
uopce ne slazete s navedenom tvrdnjom, 2 da se donekle ne slaZete, 3 niti se slazete niti se ne slazete, 4 da
se donekle slazete, a 5 da se u potpunosti slazete s navedenom tvrdnjom). Samoprocjena kompetencije
studenata za komuniciranje pomocu digitalnih tehnologija ispitana je instrumentom koji se sastojao od pet
Cestica, takoder u formi Likertove skale. Nadalje, instrumentom koji se sastojao od Cetiri Cestice ispitana je
samoprocjena kompetencije studenata za kreiranje sadrzaja pomocu digitalnih tehnologija, a instrumentom
od takoder cCetiri Cestice samoprocjena kompetencije studenata za sigurno koristenje digitalnim
tehnologijama. Samoprocjena studenata za rjesavanje problema na koje nailaze pri koriStenju digitalnih
tehnologija ispitana je instrumentom koji se sastojao od Cetiri Cestice, a stavovi studenata o uporabi
digitalnih tehnologija u njihovu budu¢em odgojno-obrazovnom radu instrumentom od Sest Cestica, takoder
u formi Likertove skale. Kvantitativni podatci obradeni su racunalnim programom SPSS.

REZULTATI I RASPRAVA
Vrste, ucestalost koristenja i kompetencije za koriStenje digitalnih uredaja

Na pocetku upitnika od studenata se htjelo doznati koje digitalne uredaje koriste kod kuce, koliko
cesto i koliko se procjenjuju kompetentnima za to (tablice 2., 3.1 4.).

Tablica 2.

Koristenje razlicitih digitalnih uredaja kod kuce

Koje uredaje digitalne tehnologije koristite kod da ne ukupno
kuée?

stolno racunalo 17 (39,5 %) 26 (60,5 %) 43 (100 %)
prijenosno racunalo 40 (93 %) 3 (7 %) 43 (100 %)
pametni telefon 42 (97,7 %) 1(2,3 %) 43 (100 %)
tablet 13 (30,2 %) 30 (69,8 %) 43 (100 %)
ostali IKT uredaji 16 (37,2 %) 27 (62,8 %) 43 (100 %)

Kao §to se moze vidjeti iz tablice 2. studenti kod kuce najcesce koriste pametni telefon i prijenosno
racunalo, a najrjede tablet. Ujedno je vidljivo kako svi studenti kod kuée koriste barem jedan digitalni
uredaj.

Tablica 3.

UCcestalost koristenja digitalnih uredaja



Koliko ¢esto koristite digitalne svaki dan nekoliko jednom nekoliko jednom nikada
uredaje? puta tjedno tjedno puta mjesetno
mjesecno

stolno racunalo 4 (9,3 %) 3(7 %) 1(2,3 %) 3(7T%) 10(23,3%) 22 (51,2 %)

g prijenosno racunalo 16 (37,2%) 19 (442%) 4(93%) 2(4,7%) - 2 (4,7 %)
Ssi pametni telefon 43 (100 %) - - - - -
tablet 2(4,7%) 4(093%) 2(4,7%) 3 (7 %) 6 (14 %) 26 (60,5 %)
ostali IKT uredaji 2(47%) 5(11,6%) 4(93%) 8(18,6%) 9(20,9%) 15 (34,9%)

Iz tablice 3. vidljivo je kako svi studenti svakodnevno koriste pametni telefon, a njih vise od
polovice nikada ne koristi stolno racunalo i tablet. Takoder, Cetiri petine studenata koristi prijenosno

racunalo svaki dan ili nekoliko puta tjedno.

Tablica 4.

Samoprocjena znanja i vjestina za koristenje digitalnih uredaja

Procijenite razinu svojih znanja

i vjestina s obzirom na vrlo niska  niska dobra  vrlo dobra  visoka M SD
koristenje digitalnih uredaja.

stolno racunalo - 1 8 21 13 4,07 77

g prijenosno racunalo - - 6 21 16 4,23 ,68

g pametni telefon - - 2 12 29 4,63 ,58

tablet - 1 14 12 16 4,00 ,90

ostali IKT uredaji 2 - 21 10 10 3,61 1,00

Studenti se procjenjuju najkompetentnijima u koristenju pametnog telefona, a najmanje u koristenju
ostalih uredaja digitalne tehnologije (tablica 4.). Takoder, sudionici istrazivanja izjasnili su se o
posjedovanju interneta kod kuce. Svi studenti posjeduju kuéni Internet, a potpunu bezi¢nu pokrivenost ima

njih 37 (86 %), djelomiénu njih Sest (14 %).

Samoprocjena znanja i vjeStina za koriStenje digitalnih tehnologija

S ciljem provjere hipoteze Hla Studenti se procjenjuju kompetentnima u pristupanju
informacijama pomocu digitalnih tehnologija usporedeni su dobiveni rezultati (tablica 5.).

Tablica 5.

Samoprocjena kompetencije za pristupanje informacijama

Tvrdnja/odgovori 9 @ g @ =
— [«5)
(N =43) o E % g N C g o & 8%
a9 2 )ﬁ '71‘ AR z )O[Q) > )<[§
~8 ’Q X < ) ‘2 )c§ L '8.._(,5 M SD
S = [E = S o .
3 S g = S S
© =} S
Znam potraziti informacije na
internetu pomocu trazilice. i i i 4 39 4,91 29
Znam da nisu sve informacije n
am da nisu sve informacije na 1 2 5 38 4,79 64

internetu pouzdane.




Znam pohraniti datoteke ili

sadrzaj (npr. tekst, slike, glazbu,

videozapise, audiozapise, web- - - - 5 38 4,88 32
stranice) i preuzeti ih nakon

pohranjivanja.

S obzirom na dobivene rezultate koji govore kako se gotovo svi studenti procjenjuju
kompetentnima, hipoteza H1a Studenti se procjenjuju kompetentnima u pristupanju informacijama pomocu
digitalnih tehnologija je prihvacena (tablica 5.).

Hipoteza H1b glasila je Studenti se procjenjuju kompetentnima u komuniciranju pomocu digitalnih
tehnologija. Rezultati su vidljivi u tablici 6.

Tablica 6.

Samoprocjena kompetencije za komunikaciju pomocu digitalnih tehnologija

Tvrdnja/odgovori
(N =43)

SD

uopce se ne
slazem
donekle se ne
slazem
niti se slazem
niti se ne
slazem
donekle se
slazem
u potpunosti se
slazem
<

Znam komunicirati s drugima
pomocu mobilnog telefona,
pomocu tehnologije Voice over IP
(npr. Skype), e-poste ili chata —
koriste¢i osnovne znacajke (npr.
glasovne poruke, SMS, slanje i
primanje e-poste, razmjena
teksta).

Znam dijeliti datoteke i sadrzaj
pomocu jednostavnih alata.
Znam da mogu Koristiti digitalne
tehnologije za interakciju s
razli¢itim sluzbama (npr. vlada,
ministarstvo, banka, bolnica...).
Koristim drustvene mreZe i alate
za online komunikaciju.
Svjesna/svjestan sam da pri
koristenju digitalnih alata vrijede
odredena pravila komunikacije - - - 4 39 491 ,29
(npr. prilikom komentiranja,

dijeljenja osobnih podataka).

] ) ; 1 42 4,98 15

] ] . 2 41 4,95 21

1 - 3 7 32 4,60 ,82

] ] ; 2 4 4,95 21

I'u ovom su se slucaju gotovo svi studenti procijenili kompetentnima (tablica 6.) tako da je hipoteza
H1lb Studenti se procjenjuju kompetentnima u komuniciranju pomocu digitalnih tehnologija takoder
prihvacena.

Nadalje, usporedeni su dobiveni rezultati (tablica 7.) kako bi se provjerila hipoteza H1c Studenti se
procjenjuju kompetentnima u kreiranju sadrzaja pomocu digitalnih tehnologija.

Tablica 7.

Samoprocjena kompetencije za kreiranje sadrzaja pomocu digitalnih tehnologija
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Znam proizvesti jednostavan

digitalni sadrzaj (npr. tekst,

tablice, slike, audiodatoteke) u - - 1 10 32 4,72 ,50
najmanje jednom formatu

pomocu digitalnih alata.

Znarvn .1zvrs¥1 0snovno .uredl\./anje 3 10 30 463 62
sadrzaja koji su izradili drugi.
Znam da sadrzaj moze biti
zasti¢en autorskim pravom.
Znam primijeniti i mijenjati
jednostavne funkcije i postavke
softvera i aplikacija koje koristim - - 6 16 21 4,30 ,86
(npr. promijeniti zadane

postavke).

- - 1 1 41 4,93 ,33

Iz tablice 7. vidljivo je kako se gotovo svi studenti procjenjuju kompetentnima za kreiranje sadrzaja
pomocu digitalnih tehnologija. Iznimka je Sestero studenata koji su na tvrdnju o poznavanju promjene
postavki aplikacija odgovorili s niti se slazem niti se ne slazem. Stoga je hipoteza Hlc Studenti se
procjenjuju kompetentnima u kreiranju sadrzaja pomocu digitalnih tehnologija prihvacena.

Hipoteza H1d glasila je Studenti se procjenjuju kompetentnima za sigurno koristenje digitalnih
tehnologija. Rezultati su vidljivi u tablici 8.

Tablica 8.

Samoprocjena kompetencije za sigurno koristenje pomocu digitalnih tehnologija

Tvrdnja/odgovori . © g o @
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Znam poduzeti osnovne korake za
zastitu svojih uredaja (npr. - - 4 15 24 4,47 ,67

koristenjem antivirusa i lozinki).

Svjesna/svjestan sam da moji

osobni podatci (korisni¢ko ime i - - - 5 38 4,88 ,32
lozinka) mogu biti ukradeni.
Znam da ne treba otkrivati
privatne podatke na internetu.
Znam da pretjerano koristenje
digitalne tehnologije moze - - 1 5 37 4,84 43
utjecati na moje zdravlje.

] ] ; 1 42 4,95 31

Velika vecina sudionika istrazivanja, odnosno gotovo svi studenti, smatraju se kompetentnima za
sigurno koristenje digitalnih tehnologija (tablica 8.). Zbog toga je hipoteza H1d Studenti se procjenjuju
kompetentnima za sigurno koristenje digitalnih tehnologija prihvacena.



Konacno, s ciljem provjere hipoteze Hle Studenti se procjenjuju kompetentnima u rjesavanju
problema na koje nailaze pri koristenju digitalnih tehnologija usporedeni su dobiveni rezultati (tablica 9.)

Tablica 9.

Samoprocjena kompetencije za rjesavanje problema pri koristenju digitalnih tehnologija
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Znam pronaci podrsku i pomo¢
kada se pojavi tehnic¢ki problem i i 4 11 28 4,56 67

ili kada koristim novi uredaj,
program ili aplikaciju.

Znam kako rijesiti neke rutinske
probleme (npr. zatvoriti program,
ponovno pokreput} ra}cupalg, 4 39 4,91 29
ponovno instalirati/azurirati

program, provijeriti internetsku

vezu...).

Znam da mi digitalni alati mogu

pomo¢i u rjesavanju tehnoloskih - - 3 12 28 4,58 ,63
ili netehnoloskih problema.

Kada se suo¢im s tehnoloskim ili

netghl.lc.)lo.sk.lm problemon.l, znam 9 11 23 433 81
koristiti digitalne alate koje

poznajem za rjeSavanje.

I u ovom sluéaju studenti se u veéini procjenjuju kompetentnima osim §to svaki deseti student nije
siguran zna li pronaci podrsku, a svaki peti nije siguran zna li koristiti digitalne alate za rjeSavanje problema
(tablica 9.) S obzirom na dobivene rezultate hipoteza Hle Studenti se procjenjuju kompetentnima u
rjesavanju problema na koje nailaze pri koristenju digitalnih tehnologija takoder je prihvacena.

Uzimajucéi u obzir navedene rezultate koji pokazuju kako se vecina studenata ili gotovo svi studenti
procjenjuju kompetentnima u pristupanju informacijama, komunikaciji, kreiranju sadrzaja, sigurnom
koritenju i rjeSavanju problema pomocu digitalnih tehnologija, mozemo zakljuciti kako je njihova
samoprocjena digitalnih znanja i vjeStina visoka. Rezultati su u skladu s nekim istrazivanjima (AkSamija i
Ploski¢, 2023; Jeremic¢, 2022).

Koristenje digitalnih tehnologija u buduéem odgojno-obrazovnom radu

Hipoteza H2 glasila je Studenti iskazuju pozitivne stavove o koristenju digitalnih tehnologija u svom
buduéem odgojno-obrazovnom radu. Rezultati su vidljivi u tablici 10.

Tablica 10.

Stavovi studenata o koristenju digitalnih tehnologija u buducem radu



Tvrdnja/odgovori . @ g . @
=5 o 8z S2e c= B
38 =23 22§ $x 34 M SD
a5 [E 223 S =
= S = © =3
>S5
Namje_ravam koristiti IKT u i 1 4 9 29 453 77
nastavi.
Smatram dgje upo.rabai IKT-au i 1 6 15 21 4,30 80
suvremenoj nastavi nuzna.
Namjeravam koristiti §to je
moguce viSe razlicitih alata IKT- 1 3 10 18 11 3,81 ,98
a.
Smatram kako sam digitalnu
kompetenciju razvijala/razvijao 6 10 11 12 4 2,95 1,21
na studiju.
Smatram kako sam digitalnu
kompetenciju razvijala/razvijao - - 1 19 23 4,51 ,55

samostalnim radom i trudom.

Procjenjujem se digitalno

kompetentnom/kompetentnim - - 4 9 30 4,60 ,66
budu¢im uciteljem.

Mozemo primijetiti kako gotovo svi studenti smatraju da su digitalnu kompetenciju razvijali samostalno, a
svega tre¢ina njih misljenja je kako su je razvijali tijekom studija. Dobiveni rezultati nisu u skladu s nekim
drugim istrazivanjima (AkSamija i Ploski¢, 2023; Jeremi¢, 2022). Navedeno ide u prilog misljenju Kalelija
(2020) koji istice da bi studenti tijekom studija trebali pohadati kolegije na kojima bi razvijali digitalne
kompetencije. lako se vecina studenata pozitivno izjasnila o koristenju digitalnih tehnologija u buduc¢em
radu, hipoteza H2 koja je glasila Studenti iskazuju pozitivne stavove o koristenju digitalnih tehnologija u
svom buducéem odgojno-obrazovnom radu djelomi¢no je prihvacena.

ZAKLJUCAK

U danasnje vrijeme, kada je internet gotovo svugdje dostupan i svatko ima pristup nekom od
uredaja digitalne tehnologije s pristupom internetu, nastava na daljinu postala je uobicajen nacin formalnog,
neformalnog i informalnog ucenja. Osim toga, digitalna je tehnologija imala veliku ulogu pri odvijanju
nastave glazbe na daljinu za vrijeme pandemije bolesti COVID-19. Rezultati ovog istrazivanja pokazali su
kako se studenti glazbe procjenjuju dovoljno kompetentnima u pristupanju informacijama, komunikaciji,
kreiranju sadrzaja, sigurnom koriStenju i rjeSavanju problema pomocu digitalnih tehnologija, ali izjavljuju
kako su digitalnu kompetenciju najve¢im dijelom razvijali samostalnim radom, a tek manjim dijelom
tijekom studija. Akademske bi ustanove stoga trebale razmisliti o uvodenju kolegija na kojima bi se
razvijale navedene kompetencije. Sudionici istrazivanja ujedno iskazuju pozitivne stavove o koristenju
digitalnih tehnologija u svom budu¢em radu.

Ovo istrazivanje bilo je ograni¢eno na studente samo jedne hrvatske akademije te bi se
ukljucivanjem studenata ostalih akademija dobio potpuniji uvid u samoprocjenu digitalnih kompetencija
buduc¢ih hrvatskih ucitelja glazbe. Takoder, bilo bi poZeljno ispitati njihova misljenja i samoprocjenu o
koriStenju glazbenih alata u nastavi. Navedeno bi moglo posluziti kao poticaj na sli¢no istrazivanje u skoroj
buduénosti.
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