EVALUACIJA PROJEKTA VIRTUALNA STVARNOST U BIBLIOBUSU
Evaluation of the Virtual Reality Project in Bibliobus

Iva Grkovi¢
Gradska knjiZnica i ¢itaonica Vinkovci
iva@gkvk.hr

Klaudija Mandi¢
Gradska knjiznica i Citaonica Vinkovci
klaudija@gkvk.hr

Vladimir Vranjesevi¢
Gradska knjiznica i ¢itaonica Vinkovci
vladimir@gkvk.hr

UDK /UDC 004.946:021.65
Strucni rad / Professional paper
Primljeno/ Received: 23.11.2023.

Sazetak

Cilj. Cilj evaluacije Projekta bio je ocijeniti zadovoljstvo sudionika radionica VR-a u svrhu
pracenja i podizanja kvalitete Projekta Virtualna stvarnost u Bibliobusu.

Pristup i metodologija. Kako je evaluacija od samoga pocetka provedbe Projekta, radena
samo na temelju misljenja uc¢enika koji su sudjelovali na radionicama u sklopu Projekta
Virtualna stvarnost u Bibliobusu, bilo je nuZno izraditi evaluacijski upitnik za nastavnike,
strucne suradnike i ostalo nastavno osoblje koje je takoder sudjelovalo na spomenutim
radionicama. Evaluacijski upitnik raden je i analiziran preko internetske usluge Google
Virtulana stvarnost u Bibliobusu.

Rezultati. Evaluaciju je ispunilo 40 odraslih polaznika radionica. Analiza evaluacije
ukazuje na to kako je primjena novih tehnologija korisna prilikom provodenja
obrazovnog programa te da su nove tehnologije itekako poZeljne u obrazovnom procesu.
Isto tako, ovakve vrste radionica omogucavaju razvijanje digitalnih vjestina i primjenu
znanja u praksi.

Originalnost. Vrijednost. Prikazom evaluacije razvojnog Projekta Virtualna stvarnost u

Bibliobusu naglasak se stavlja na vrednovanje projekta u svrhu njegove nadogradnje, ali

! Internetska usluga Google Forms (Google obrasci) kod koje je potrebno imati kreiran korisnicki ra¢un zbog

samog pristupa servisu, dostupno na: https://www.google.hr/intl /hr/forms/about/.
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srv s

digitalnu inkluziju ranjivih drustvenih skupina.

Kljucne rijeci: digitalni jaz, evaluacija, nove tehnologije, pokretna knjiZnica, Virtualna

stvarnost u Bibliobusu

Summary

Purpose. The aim of the project evaluation was to assess the satisfaction of the
participants of the VR workshop in order to monitor and improve the quality of the Virtual
Reality Project in Bibliobus.

Approach/methodology. As the evaluation was carried out at the very beginning of the
project implementation and was based only on the opinions of the students who had
participated in the workshops within the Virtual Reality Project in Bibliobus, it was
necessary to create an evaluation questionnaire for teachers, professional staff and other
teaching staff who had also participated in the said workshops. The evaluation
questionnaire was created and evaluated using the Google Forms internet service. It was
created by librarians who were involved in the Virtual Reality in Bibliobus development
project from the beginning.

The results. The evaluation was completed by 40 adult participants in the workshops.
The analysis of the evaluation shows that the application of new technologies in the
implementation of the educational program is useful and that new technologies are highly
desirable in the educational process. Likewise, these types of workshops enable the
development of digital skills and the application of knowledge in practice.

Originality. Value. The presentation of the evaluation of the development of the Virtual
Reality Project in Bibliobus emphasizes the assessment of the project for its valorization,
but also provides an example of good practice in the design of library services aimed at

the digital inclusion of vulnerable social groups.

Keywords: digital divide, evaluation, mobile library, new technologies,Virtual reality in

Bibliobus
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1. Uvod

Bibliobusna sluzba Vukovarsko-srijemske Zupanije djeluje kao ustrojbena jedinica
Gradske knjiZnice i ¢itaonice Vinkovci. Osnovana je 2006. godine pod sloganom Knjiga na
Vasem pragu. Pokretna knjiznica ili Bibliobus tijekom je 2022. godine obilazila podrucja
17 op¢ina i 1 grada (ukupno 18 jedinica lokalne samouprave) Vukovarsko-srijemske
Zupanije s ukupno 66 stajalista (47 u naseljima i 19 pored Skola i vrti¢a). Od toga, u 15
opc€ina bibliobus je jedini oblik djelatnosti narodne knjiZnice.2 To su ruralna podrudja,
udaljena od vecih sredisSta, kojima je Bibliobus (pokretna knjiZnica) Cesto jedina kulturna
ustanova u mjestu. Pokretna knjiZnica pruZa najprilagodljiviju knjiZni¢nu uslugu, nije
ograni¢ena na neko odredeno mjesto stanovanja i sposobna je odgovoriti na potrebe
promjenjivoga stanovnistva. (Smjernice za pokretne knjiZnice 2011).

Broj korisnika koji su koristili usluge Bibliobusa Vukovarsko-srijemske Zupanije u
2022. godini bio je 1.402, od ¢ega su 82 % korisnika djeca3. Zbog ¢injenice da su korisnici
uglavnom djeca, posebna pazZnja posvecena je suradnjama sa Skolama, uciteljima i
Skolskim knjiZznicarima. Na ovaj nacin Zeli se potaknuti svijest u¢enika da su im knjiga,
knjiZnica i knjiZnicari prijatelji tijekom cijeloga Zivota, a suradnje, radionice i natjecaji koji
se organiziraju pokazuju veliki pomak u djec¢jem razmisljanju o vrijednosti knjige. Izmedu
ostaloga, Bibliobusna sluzba provodi nekoliko projekata te organizira programske
aktivnosti namijenjene razli¢itim dobnim i interesnim skupinama korisnika. Za korisnike
na stajaliStima organizira knjiZevne susrete, kazaliSne predstave, izloZbe, pric¢aonice,
igraonice, kvizove i natjecanja, predavanja, razlicite radionice i dr.

Svjesni Cinjenice da pokretne knjiZnice imaju vaznu ulogu u programima
informacijskog opismenjavanja, a time i u procesu digitalnog ukljuc¢ivanja, vazno je bilo

pokrenuti projekte koji svojim sadrzajima izlaze iz okvira tradicionalnih usluga i ulaze u

2]z Analize stanja djelatnosti narodnih knjiznica Vukovarsko-srijemske Zupanije za 2022. godinu: u odnosu
na Standard za narodne knjiznice u RH (NN 103/2021), koju za svaku kalendarsku godinu izraduje Mati¢na
razvojna sluzba za narodne i Skolske knjiznice Vukovarsko-srijemske Zupanije na temelju podataka o
knjiZnicama unesenih u online Sustav jedinstvenog elektronickog prikupljanja statistickih podataka o
poslovanju knjiZnica, koji vodi Nacionalna i sveuciliSna knjiZnica u Zagrebu. Prikupljanje i obrada
statistickih podataka u elektronickom obliku dostupni su preko jedinstvenog sucelja odnosno portala za

prikaz podataka: http://hk.nsk.hr/.

3 Podaci su iz Anketnog upitnika za sluzbe pokretnih knjiznica u RH, koje za svaku kalendarsku godinu

srv .

https: //www.hkdrustvo.hr/hr/strucna tijela/37/publikacije/.
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prostor digitalnih kompetencija,* a koje su potrebne pojedincima kako bi se lakse nosili
sa sve brZim tehnoloSkim promjenama. Tehnologija opcéenito, a ponajvise digitalna
tehnologija iz temelja transformira ljudsku zajednicu i stvara nove oblike ponaSanja
pojedinaca, kako jednih prema drugima, tako i prema tehnologiji koja je neizostavno
postala suradni¢kim temeljem u naSem obrazovanju, pristupu znanju i opcenito u
cjelokupnom napretku CovjecCanstva. Digitalna je tehnologija usla u sve pore drustvenih i
gospodarskih aktivnosti. Nove tehnologije, iako neke od njih jo$ uvijek u svojevrsnom
zacCetku, naveliko su prisutne u nasoj svakodnevici. U obrazovnom sustavu prisutne su ve¢
od predSkolskog uzrasta, a njihova prisutnost obogacuje obrazovni sustav kroz STEM
aktivnosti, kao na primjer, snaznija automatizacija proizvodnih procesa, autonomija
vozila, robotika i strojno ucenje, tehnologija trodimenzionalnog ispisivanja objekata,
virtualna stvarnost, kvantno racunalstvo i brojne druge. Gradska knjiZnica i ¢itaonica
Vinkovci jedna je od knjiZnica koja je dio te tehnologije implementirala u svoje usluge.
Ovakvim uslugama KnjiZnica Zeli Sto ve¢em broju korisnika otvoriti put digitalnom
stvaralastvu, s naglaskom na usvajanje znanja koje ¢e korisnicima pruZiti vjeStine za
kvalitetan rad s modernom digitalnom tehnologijom, a koji ¢e istovremeno znati
primijeniti te vjestine i u odabiru potrebnih i valjanih informacija iz brojnih dostupnih
izvora. Posebno mjesto i vrijednost u Gradskoj knjiznici i ¢itaonici Vinkovci zauzima

Projekt Virtualna stvarnost u Bibliobusu.

2. Projekt Virtualna stvarnost u Bibliobusu
Virtualna stvarnost predstavlja ,prividan okolis simuliran s pomocu racunala te
posebnih racunalnih periferija i programa, unutar kojega je korisniku omogucen privid
boravka, kretanja i opaZanja; takoder prividna stvarnost. To se trodimenzionalno
multimedijsko okruZje ostvaruje vizualizacijom stvarnoga ili zamisljenoga okruZja, slika
kojega se predocuje na zaslonu racunala ili posebnim stereoskopskim uredajima (naocale ili

kaciga s dvama ugradenim zaslonima od tekucih kristala); doZivljaj se dopunjuje zvukovima

4 Prema Smjernicama za digitalnu inkluziju ranjivih drustvenih skupina, digitalna kompetencija ukljucuje
sigurnu, kriti¢nu i odgovornu upotrebu digitalnih tehnologija i rukovanje njima za ucenje, na poslu i za
sudjelovanje u drustvu. Ona ukljucuje informaticku i podatkovnu pismenost, komunikaciju i suradnju,
medijsku pismenost, stvaranje digitalnih sadrzaja (ukljuc¢ujuci programiranje), sigurnost (ukljucujuci
digitalnu dobrobit i kompetencije povezane s kibersigurno$éu), pitanja povezana s intelektualnim
vlasniStvom, rjeSavanje problema i kriticko razmisljanje.
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(uz pomoc¢ slusalica ili zvucnika), vibracijama, a iskuSavaju se i moguénosti pobudivanja
taktilnih i mirisnih osjeta.” (Hrvatska enciklopedija n.d.).

Virtualna stvarnost, a uz nju i proSirena stvarnost, gdje su digitalne informacije
prisutne u vidnom polju korisnika projicirane u stvarnom okoliSu, ima svestranu ulogu u
svim sferama ljudskog djelovanja, krenuvsi od zabave, obrazovanja, industrijske
proizvodnje, znanstvenih istraZivanja i testiranja u uvjetima koji bi u fizickom svijetu
predstavljala izrazitu opasnost po ljudski Zivot. Razlicite, dakle, istrazivacke i industrijske
grane profitiraju od njene primjene simuliraju¢i fizicke osobine razli¢itih materijala i
objekata kao i uvjete rada uz racunalno stvoreni trodimenzionalni okoli$, stvarajuci kod
korisnika osjecaj uronjenosti u digitalni svijet, odnosno stvaraju¢i iluziju prisutnosti
korisnika kao sastavnog dijela toga racunalno oblikovanog okruZenja s vjernom
reprezentacijom fizi¢kih svojstava stvarnog svijeta. (Dir 2018).

Opcenito gledano, ta revolucionarna tehnologija obiljeZila je cjelokupan drustveni
razvoj i postala je njegovom osnovnom sastavnicom kao $to je i stolno racunalo. Osvrnuvsi
se na primjene virtualne stvarnosti u razli¢itim industrijama i znanostima, potrebno je
naglasiti zasigurno njen jednako tako veliki, ako ne i najvedi, utjecaj u obrazovanju,
mijenjajuci, odnosno upotpunjujuci oblike poucavanja nastavnog sadrzaja. S tim u vezi
zamiSljen je i spomenuti razvojni Projekt nastao u suradnji Vukovarsko-srijemske
Zupanije i Gradske knjiZnice i ¢itaonice Vinkovci.

Virtualna stvarnost u Bibliobusu jest projekt koji na inovativan nacin uvodi djecu
u svijet moderne tehnologije. Ucenici koji sudjeluju u Projektu stjecu znanje, vjestine i
stavove integrirajuci sve tri domene ucenja (kognitivna, afektivna i psihomotoricka)
putem VR tehnologije. Uz pomo¢ uredaja za virtualnu stvarnost (rijec¢ je o Oculus Quest
uredajima) djeca uranjaju u racunalno stvoreni svijet, u aplikaciju koja simulira
znamenitosti Vukovarsko-srijemske Zupanije iz podrucja kulture, znanosti, povijesti,
zemljopisa, sporta, glazbe i dr., obuhvacajuci time odgojno-obrazovne sadrzaje razliitih
nastavnih predmeta (hrvatski jezik i knjiZevnost, tjelesna i zdravstvena kultura, likovna
kultura, glazbena, povijest, zemljopis, kemija i dr.). Projekt je namijenjen ucenicima
osnovnih i srednjih Skola putem edukativnih radionica koje provode knjiznicari Gradske
knjiznice i Ccitaonice Vinkovci, u suradnji s uciteljima, nastavnicima, Skolskim
knjiZznicarima i profesorima. (Grkovi¢, VranjeSevi¢ 2022). Koristenjem Oculus Quest

uredaja (headsetova) s priloZenim upravljac¢ima, ucenici mogu vrsiti interakciju s
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virtualnim elementima, odnosno predmetima koji predstavljaju prirodne, kulturne,
povijesne, zemljopisne znamenitosti zavi¢aja Vukovarsko-srijemske Zupanije. Uz pomo¢
upravljaca, hvatanjem, dodirom i ispunjavanjem odredenih zadataka unutar virtualnog
sadrZaja otvaraju se novi scenski prikazi s dodatnim informacijama o zavi¢ajnim

posebnostima.

U trenutnoj, ¢etvrtoj verziji aplikacije obuhvacene su 22 scene razlicite tematike:
Vucedolska golubica

Kalendar Orion

Rimski carevi rodeni u Cibalama

Spacvanska Suma

Nogometna lopta i tenis u Zupanji

Mlin Suvara u Otoku

Josip (Josif) Runjanin

Antun Gustav Mato$

© © N o 1o W N

Lavoslav RuZicka

10. Ilok

11. Zeljeznicka pruga (vinkovacko Zeljeznicko ¢voriste)
12. Rijeka Dunav

13. Manifestacija Vinkovacke jeseni

14. Vukovarski Vodotoranj

15. Crkva sv. Bartola u Novim Mikanovcima
16. Franjo Hanaman iz Drenovaca

17. Mamuti - Vinkovci

18. Gajde - slavonske

19. Teleportiranje po naseljima VSZ-a

20. Hrast luznjak

21. Cepelin (David Schwarz, Zupanja)

22. Galerija - Likovna bastina u Vukovarsko-srijemskoj Zupaniji
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Ciljevi koji se postizu provedbom Projektom sljedeci su:

— poticanje aktivnog ucenja i ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda nastavnih
predmeta odgojno-obrazovnih ocekivanja medupredmetnih tema putem
tehnologije za virtualnu stvarnost;

— nova usluga za korisnike Knjiznice;

— dugoroc¢na suradnja KnjiZnice i skola;

— povecanje broja korisnika KnjiZnice;

— promocija Vukovarsko-srijemske Zupanije;

— C¢uvanje kulture i kulturne bastine, prije svega lokalne zajednice, potom regije, ali i

drustva u cjelini.

Zabavno-edukativnu aplikaciju virtualnog svijeta izradio je specijalizirani studio
fokusiran na razvoj i proizvodnju visokokvalitetnog virtualnog i digitalnog sadrzaja Culex
Citaonice Vinkovci, koji su kreirali i pripremili sadrZaje potrebne za aplikaciju koji prate
nastavni program. Culex XR Studio izvrSio je i nabavu uredaja, a Projekt Virtualna
stvarnost u Bibliobusu sufinanciran je sredstvima Ministarstva kulture i medija RH,
Vukovarsko-srijemske Zupanije i Gradske knjiznice i Citaonice Vinkovci. Projekt je
razvojni i zapoceo je 2018. godine, a iz godine se u godinu nadograduje. Projekt je
upotpunjen i opisnom broSurom, koja pruza pregled cjelokupnog sadrzaja i nacin
snalaZenja u kreiranoj aplikaciji. Ono Sto je jo$ bitno istaknuti jest to da se ovim projektom
djeci, posebno u ruralnijim krajevima, uspjesno priblizava vrijednost nastavnog sadrzaja
(teorije) koji do razvoja virtualne stvarnosti nije bilo tako lako pretociti u prakti¢an rad, a

srv

tehnologiju u njezinu najboljem svjetlu, kako je idejno i zamiSljena za koristenje.

3. Evaluacija provedenih radionica u sklopu Projekta Virtualna stvarnost u
Bibliobusu
Projekt Virtualna stvarnost u Bibliobusu razvojni je projekt koji se prosiruje i
nadograduje novim sadrzajima, ali i novom tehnologijom. Za daljnji razvoj i podizanje
kvalitete Projekta trebalo je utvrditi jesu li ispunjeni ciljevi Projekta, tj. uspjeSnost njegove

realizacije. Evaluacija je od samoga pocetka provedbe Projekta radena samo na temelju
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misljenja ucenika koji su sudjelovali na radionicama u sklopu Projekta Virtualna stvarnost
u Bibliobusu. Nakon ucenicke evaluacije napravljen je evaluacijski upitnik za nastavnike,
strucne suradnike i ostalo nastavno osoblje koje je takoder sudjelovalo na spomenutim
radionicama te Ce se rezultati i analiza evaluacijskog upitnika za djelatnike obrazovnih
ustanova prikazati u nastavku.

Evaluacijski upitnik za djelatnike obrazovnih ustanova (osnovnih i srednjih skola)
bio je podijeljen u tri dijela. Upitnik je imao 18 pitanja. Prvi dio evaluacijskog upitnika
odnosio se na demografsku strukturu sudionika (dob, spol, zavrSeni stupanj obrazovanja,
zvanje/zanimanje, godine rada u obrazovnoj ustanovi), zatim u drugom dijelu ispitivalo
se u kojoj su mjeri sudionici upoznati s tehnologijom za virtualnu stvarnost/virtualni
svijet i u kojoj mjeri primjenjuju nove tehnologije u provodenju obrazovnog programa.
Treci se dio evaluacijskog upitnika odnosio se na ocjenjivanje same radionice i njezina
voditelja (zanimljivost, aktualnost, inovativnost radionice, omogucuje li radionica
stjecanje znanja, vjesStina i stavova suvremenim metodama poucavanja, metodicke
sposobnosti voditelja radionice, njegova sposobnost koristenja uredaja za virtualnu
stvarnosti sl.).

Nakon odrzane radionice sudionicima je elektronickom postom poslana poveznica
na evaluacijski upitnik (https://forms.gle/JQvOmtnpHWgsxgNa7) te su zamoljeni da ga
popune, tj. ocijene radionicu. Evaluacijski upitnik raden je i analiziran preko internetske
razvojni Projekt Virtualna stvarnost u Bibliobusu. Evaluacijski upitnik popunjavan je
nakon odrZanih radionica, od listopada 2022. godine do veljace 2023. godine. Ukupno je
radionicu ocijenilo 40 odraslih sudionika, djelatnika koji rade u obrazovnim ustanovama.
Na radionicama zajedno sudjeluju ucenici i djelatnici. Ovdje su samo rezultati evaluacije
djelatnika koji rade u obrazovnim ustanovama.

U ocjenjivanju je, prema dobnoj strukturi sudionika (slika 1), sudjelovalo najvise
osoba u dobi od 36 do 45 godina, njih to¢no polovica ili 50 %, zatim osoba u dobi od 46 do
55 godina, njih 22,5 %, osoba u dobi od 26 do 35 godina, njih 20 %, neSto manje osoba u
dobi od 56 do 65, njih 5 % i najmanje osoba u dobi od 18 do 25 godina, njih 2,5 %.

Evaluacijski upitnik popunilo je 90 % osoba Zenskog spola i 10 % osoba muskog spola.
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Dob
40 odgovora

@ od 18 do 25 godina
@ od 26 do 35 godina
od 36 do 45 godina
@ od 46 do 55 godina
@ od 56 do 65 godina
@ vise od 65 godina

Slika 1. Dobna struktura sudionika

Prema stupnju obrazovanja 80 % sudionika jesu magistri struke, 12,5 % sudionika
prvostupnici su i njih 7,5 % ima magisterij ili doktorat. Prema zanimanju su strucni
nastavnici i profesori predmetnih podrucja: informatika, matematika, fizika, tehnicka
kultura, kemija, biologija, hrvatski jezik i knjiZevnost, strani jezik - engleski, likovna
kultura i ekonomija. Podatak o godinama rada sudionika u obrazovnoj ustanovi krece se
u rasponu od dvije godine pa sve do 41 godine rada.

Radionice u sklopu Projekta oblik su interaktivnog u¢enja usmjerenog odredenom
cilju, ali potrebna je kontrola ciljeva, odnosno evaluacija kao proces pracenja,
provjeravanja i vrjednovanja. Radi poboljsanja samih radionica, nadogradnje i proSirenja
Projekta, povratna informacija od djelatnika koji rade u obrazovnim ustanovama klju¢na
je za daljnji razvoj Projekta.

ViSe od polovice djelatnika koji rade u obrazovnim ustanovama odgovorilo je da
imaju odredeno predznanje o virtualnoj stvarnosti, njih 62,5 %. Jesu li sadrzaji u
virtualnom svijetu prilagodeni sadrzajima koje ucenici obraduju tijekom Skolske godine
potvrdilo je njih 65 %, dok 25 % tvrdi da su djelomic¢no prilagodeni, a njih 5 % ne zna, kao
i 5 % koji smatraju da nisu prilagodeni (slika 2).

Je 1i primjena novih tehnologija korisna prilikom provodenja obrazovnog
programa, njih 90 % tvrdi da jesti 10 % tvrdi da je djelomi¢no korisna (slika 3), dok nema
onih koji su stajaliSta da primjena novih tehnologija nije korisna prilikom provodenja

obrazovnog programa.
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Jesu li sadrzaji u virtualnom svijetu prilagodeni sadrzajima koje ucenici obraduju tijekom Skolske

godine?
40 odgovora

® da

@ djelomiéno

© ne
l ® ne znam

Slika 2. Misljenje sudionika o tome jesu li sadrZzaji u virtualnom svijetu prilagodeni
sadrzajima obrazovnog programa

Rezultati i analiza treceg dijela evaluacijskog upitnika pokazali su u kojoj su mjeri
radionice zanimljive, aktualne i inovativne te omogucuju li radionice stjecanje znanja,
vjeStina i stavova suvremenim metodama poucavanja, kakve su metodi¢ke sposobnosti
voditelja radionica i kakva je njegova sposobnost koriStenja uredaja za virtualnu

stvarnost.

Smatrate li da je primjena novih tehnologija korisna prilikom provodenja obrazovnog programa?
40 odgovora

® da

@ dielomicno

® ne
@ ne znam

Slika 3. Korisnost primjene novih tehnologija u obrazovnom programu
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U trecem dijelu evaluacijskog upitnika ponudene su bile odredene tvrdnje koje su
sudionici trebali ocijeniti jednim brojem na skali od 1 do 5, pri ¢emu je 1 = uopce se ne
slaZzem, 2 = uglavnom se slazem, 3 = viSe se slaZem, nego Sto se ne slaZzem, 4 = uglavnom
se slazem i 5 = potpuno se slazem.

S tvrdnjom Tema radionice je iznimno zanimljiva., njih 90 % potpuno se slaze
(ocjena 5), njih 7,5 % uglavnom se slaZe (ocjena 4) i njih 2,5 % viSe se slaZze, nego Sto se
ne slaze (ocjena 3).

S tvrdnjom Radionica omogucuje razvijanje vjestina i primjenu znanja u praksi., njih
77,5 % potpuno se slaZe (ocjena 5), njih 15 % uglavnom se slaZe (ocjena 4), njih 5 % viSe
se slaZe, nego Sto se ne slaze (ocjena 3) i njih 2,5 % uglavnom se slaZe (ocjena 2).

S tvrdnjom Radionica je metodicki osmisljena i provedena., njih 82,5 % potpuno se
slaZe (ocjena 5), njih 12,5 % uglavnom se slaZe (ocjena 4) i njih 5 % viSe se slaze, nego Sto
se ne slaZe (ocjena 3).

S tvrdnjom Predavac posjeduje metodicke/predavacke sposobnosti., (slika 4) njih 85
% potpuno se slaze (ocjena 5), njih 10 % uglavnom se slaZe (ocjena 4) i njih 5 % vise se

slaZe, nego Sto se ne slaze (ocjena 3).

Predavac posjeduje metodicke / predavacke sposobnosti.
40 odgovora

40

34 (85 %)

30

20

10

0 . 2 (5 %)
0 (0 %) 0 (0 %) T

Slika 4. Ocjena metodickih sposobnosti predavaca

S tvrdnjom Predavac jasno i razumljivo prezentira sadrZaj., njih 92,5 % potpuno se
slaZe (ocjena 5), njih 5 % uglavnom se slaZe (ocjena 4) i njih 2,5 % viSe se slaZe, nego Sto

se ne slaZe (ocjena 3).
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S tvrdnjom Predavac je dobro upoznat s koristenjem novih tehnologija (Oculus
Quest-ova - uredaja za virtualnu stvarnost)., njih 95 % potpuno se slaZe (ocjena 5) i njih 5
% uglavnom se slaZe (ocjena 4).

Na kraju evaluacijskog upitnika trebalo je ocijeniti radionicu u cjelini s ocjenama
od 1do 5, pri ¢emu je: 1 = nedovoljno, 2 = dovoljno, 3 = dobro, 4 = vrlo dobro i 5 = izvrsno
te je trebalo napisati osobni osvrt na radionicu. Od ukupnog broja sudionika, njih 90 %
izjasnilo se da je radionica izvrsna, a ostalih 10 % dalo je vrlo dobru ocjenu radionici.
Sudionici su vrlo visoko ocijenili radionicu u cjelini, takoder vrlo visoko je ocjenjena
inovativnost i korisnost radionice kao i metodicke sposobnosti voditelja radionice i
njegova sposobnost koriStenja nove tehnologije.

Iz ovoga se moZe zakljuciti da su radionice izrazito korisne i zanimljive te na nov
nacin, u virtualnom okruZenju omogucuju stjecanje znanja, vjestina i stavova suvremenim
metodama poucavanja. Radionice su izvrsno organizirane i osmisljene te se provode s
ciliem razvoja vjestina i strategija ucenja.

Naposljetku su izdvojeni neki od osobnih osvrta na radionicu:

,Radionica je odli¢no osmisljena, predavac je izuzetno zanimljiv. Bibliobusna sluzba VSZ-a
odradila je odli¢an posao. Vidi se da iza cijeloga Projekta stoji veliki trud, entuzijazam i
timski rad. Sve pohvale!”

»Radionica je sjajno osmisljena i provedena. Predavac je senzibiliziran za rad s mladim
korisnicima i dobro im pristupa prenoseci im znanje i vjestine. UCenici su izuzetno motivirani
i vrlo rado sudjeluju u virtualnim sadrZajima. PredlaZem da se radionica ponavlja svake
godineito jednom godisnje, Sto je u ovom trenutku sasvim dovoljno za rad s ovakvom vrstom
tehnologije. Hvala Gradskoj knjiZnici i ¢itaonici Vinkovci na ukljucivanju u ovaj Projekt!”
»1zvrsna radionica, inovativna, povezana sa kurikulumom, predava¢ odlican, sveukupan
dojam odli¢an, nadamo se ponoviti! Bravo!”

,Bilo je zanimljivo. Predavac je izlagao jasno i zanimljivo, imao je strpljenja te odgovorio na

sva nasa pitanja. Radionicu ¢u svakako preporuciti kolegama iz drugih skola.”

4. Zakljucak
Turbulentno je ovo tehnoloSko vrijeme, nazvano i Cetvrtom industrijskom
revolucijom, zapoceto na prijelazu u 21. stoljeCe te utemeljeno na pojmu ,digitalnog".

(Schwab 2018) S tim u svezi, istovremeno se odvijaju ogromne promjene u nacinu
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koristenja postojece tehnologije, pojavljuju se brojna nova otkri¢a koja se medusobno
ispreplecu, integriraju kroz razli¢ite discipline i sveukupno oteZavaju snalaZenje u
razumijevanju smjerova koristenja te iste tehnologije. NuZnost je, i odgovornost svih nas,
promovirati kvalitetne, pozitivne primjere koegzistencije s tehnologijom jer mi smo ti koji
svojim primjerom imamo priliku pozitivno utjecati na mlade narastaje svojim
ponaSanjem prema istoj. (Schwab 2018) Mladi su okruZeni promoviranjem tehnologije
kao necega cijim koriStenjem uvelike olakSavamo Zivotni put k uspjehu i napretku, ali
Cine¢i to s izostankom osvrta na KkritiCko promisSljanje o granicama u kojoj mjeri
tehnologija treba biti dijelom naSe svakodnevice, bez pametnog odmaka. 1z tog razloga
knjiZnica, kao kulturno, informacijsko i obrazovno srediste, most je suradnje s drugim
odgojno-obrazovnim i kulturnim ustanovama lokalne i Sire zajednice, koji u razli¢itim
aktivnostima moze biti temeljem poticanja pozitivnih promjena u drustvu, usmjeravajuci
na valjane izvore informacija i upotrebu dostupne digitalne tehnologije koja olaksava i
daje nove nacine pristupa cjeloZivotnom obrazovanju svih generacija.

Gradska Kknjiznica i citaonica Vinkovci kroz Projekt Virtualna stvarnost u
Bibliobusu ostvarila je uspjeSnu suradnju s odgojno-obrazovnim ustanovama. Kako se
radi o razvojnom projektu koji za cilj ima, izmedu ostalog, poticanje aktivnog ucenja i
ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda nastavnih predmeta i odgojno-obrazovnih
ocekivanja medupredmetnih tema putem tehnologije za virtualnu stvarnost, vazna je bila
evaluacija Projekta od strane djelatnika obrazovnih ustanova. Kako bi doslo do realizacije
osmiSljenih radionica u sklopu Projekta, neizmjerno je vazna uspjeSna komunikacija
izmedu odgojno-obrazovne ustanove i KnjiZnice. Naime, na godisnjoj razini provede se
oko 30 radionica Virtualne stvarnosti u Bibliobusu i do njih ne bi doSlo da nije bio iskazan
interes djelatnikd obrazovnih ustanova. Vazno je naglasiti da su radionice provodene
uglavnom u $kolama koje su u ruralnim dijelovima Zupanije, $to je pridonijelo i digitalnom
ukljucivanju ranjivih skupina stanovnistva.

MoZemo zakljuciti kako su sudionici vrlo visoko ocijenili radionicu u cjelini,
inovativnost i korisnost radionice, kao i metodicke sposobnosti voditelja radionice i
njegovu sposobnost koriStenja nove tehnologije. Prema misSljenju ispitanik3, radionice su
izrazito korisne i zanimljive te na nov nacin, u virtualnom okruZenju, omogucuju stjecanje

znanja, vjeStina i stavova suvremenim metodama poucavanja.
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