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Kazaliste prosirene stvarnosti: Sirenje
pristupacnosti i ocuvanje kulturne bastine
putem XR tehnologija

Olga Chatzifoti, Eleni Oikonomou

K;ko nove XR (eng. Extended

eality) tehnologije nastaju,

raste i njihov potencijal za zna¢ajno
povecanje pristupac¢nosti kazalidnih
izvedbi, stvaraju¢i nove mogucnosti

za ukljucivanje i osiguravajuci irem
gledateljstvu potpuno iskustvo tih
izvedbi. Ovaj pilot projekt kazalista
prosirene stvarnosti predstavlja primjer
koristi od primjene novih tehnologija u
o¢uvanju kulturne bastine i pobolj3anju
pristupa¢nosti. U realizaciji zajedni¢ki
sudjeluju Gruppo Maggioli, vodeéa IT
tvrtke na talijanskom trzistu, Adaptit,
inovator u telekomunikacijama i
Atenski Epidaurus Festival (AEF), jedna
od vodecih kulturnih organizacija u
Grckoj i organizator ljetnog festivala
istog naziva. Ovaj je projekt dio
istrazivacko-inovacijskog projekta
financiranog od strane Europske unije,
VOZXReality, koji istrazuje interakcije
vodene glasom u XR okruZenjima.

Titlovi u kazalistima

Titlovi su klju¢na znadajka za povecanje
pristupa¢nosti kazaligtima. Oni pruzaju
tekstualne opise u stvarnom vremenu
za izgovoreni dijalog ili vaZne zvu¢ne
signale. Primarno su osmisljeni kako bi
pomogli osobama s o$te¢enjem sluha
(npr. gluhim ili nagluhim osobama), ali
mogu pruZiti podr$ku u razumijevanju
bilo kojem gledatelju. Omogucéavanjem
titlova svatko moze pratiti pricu, razu-
mjeti slozene dijaloge i u potpunosti
shvatiti kontekst izvedbe.

Prijevodi titlova osmisljeni su kako bi
omogucili osobama koje nisu izvorni
govornici ili ne razumiju izvorni jezik
izvedbe da takoder potpuno uzivaju

u sadrZaju. Ova znacajka posebno je
korisna u kulturno raznolikim zajed-
nicama ili medunarodnim prostorima
gdje publika moze dolaziti iz razli¢itih
jezi¢nih podrugja. Prijevodi titlova

otvaraju moguc¢nosti za edukaciju i
kulturnu razmjenu $ireé¢i doseg izvedbi
prema globalnoj publici.

Formati prikaza: Otvoreni vs.
Zatvoreni titlovi

Uobicajeni natini prikaza titlova u
kazalistima dijele se na dvije kate-
gorije: otvoreni i zatvoreni titlovi.
Otvoreni titlovi prikazuju se na
ekranima postavljenima oko pozor-
nice ili projiciraju na samu pozornicu.
Vidljivi su svima u publici i ne mogu
se isklju¢iti. Bududi da su prakticki dio
kazalisne scene, mogu se umjetnicki
uklopiti u scenske elemente. Medutim,
otvoreni titlovi imaju ograni¢enja kad
je rije¢ o prijevodima, jer se istovre-
meno moze prikazati samo ogranicen
broj jezika. Takoder, ¢itljivost im nije
jednaka iz svih dijelova publike, jer
udaljenost, kut gledanja i prepreke
utje¢u na vidljivost.

Zatvoreni titlovi obi¢no se prikazuju na
uredajima poput aplikacija za prevo-
denje na pametnim telefonima koje
korisnici sami aktiviraju. Omoguéuju
fleksibilnost, jer se mogu ukljuciti ili
iskljuciti prema potrebi pojedinca, a
mogu se i prilagodavati, primjerice
veli¢ina slova i boja, prema osobnim
preferencijama. Idealni su za prijevode
titlova, buduéi da svaki korisnik moze
odabrati Zeljeni jezik.

S obzirom na pristupa¢nost zatvo-

reni titlovi su pozeljnija opcija zbog
opseznih moguc¢nosti prilagodbe koje
poboljsavaju ¢itljivost i razumijevanje.
No, s druge strane, zahtijevaju sloZeniji
tehnicki okvir za sinkronizaciju prikaza
titlova na uredajima publike te otva-
raju pitanja o korisni¢ckom iskustvu s
uredajem ili aplikacijom.

Zatvoreni titlovi u prosirenoj
stvarnosti (AR)

Zatvoreni titlovi obi¢no se prikazuju
na ekranima pametnih telefona, ali
mogu se prikazivati i putem AR (eng.
Augmented Reality) naocala. AR naocale
mogu prikazivati titlove izravno

na le¢ama uz minimalne smetnje u
korisnikovom vidnom polju. Ovo
omogucuje korisniku da se fokusira

na jedan vizualni okvir, umjesto da
stalno prelazi pogledom izmedu ekrana
pametnog telefona i pozornice. Takvo
rje$enje poboljsava korisnicko iskustvo
bez straha od propustanja dijelova
izvedbe i moze olaksati razumijevanje
zahvaljujuéi smanjenom mentalnom
opterecenju.

Nacin prikaza titlova putem AR tehno-
logije umnozava potencijalne koristi u
smislu pristupacnosti, ali istovremeno
povecava zabrinutost oko njihove
upotrebljivosti i tehnickih kapaciteta
kazalista.

Kontekstualni komentari

S ciljem poticanja dublje povezanosti
s izvedbom, uvodi se znacajka kontek-
stualnih komentara. Pomoc¢u AR
naocala, ovi komentari mogu uklju-
¢ivati pozadinske informacije poput
uvida u likove, kulturnog i povijesnog
konteksta ili umjetnickih utjecaja.
Ovaj pristup obogac¢uje umjetnicki
dozivljaj dajuéi kazalisnim redateljima
mogucnost uredivanja i kontroliranja
informacija koje dijele s publikom.
Takoder moze posluziti kao snazan
alat za o¢uvanje i dijeljenje kulturnog
konteksta kazali§nih predstava.

Ova znacajka posebno je potrebna za
oc¢uvanje anti¢ke gréke kulture i njeno
irenje §iroj publici. Interaktivan i
ukljutiv naéin isporuke omogucuje
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dinami¢no predstavljanje koje nadi-
lazi kulturne i jezi¢ne barijere, ¢ineci
izvedbe pristupa¢nijima.

Doprinos VOXReality projekta

Kako bi se u praksi procijenile te
koristi, u okviru projekta je plani-

rano prikazati isje¢ak iz anticke grcke
tragedije medunarodnoj publici,
pojacan titlovima prevedenima putem
prosirene stvarnosti i audiovizualnim
efektima. Odabrana predstava za
projekt je Euripidov Hipolit, u prije-
vodu Kostasa Topouzisa i adaptaciji
umjetnicke ravnateljice Festivala,
Katerine Evangelatos. Rezultati ovog
pilot-projekta mogu pomo¢i u obliko-
vanju buduceg smjera izvedbi s medu-
narodnim odjekom koje organizira AEF
- izazovan zadatak s obzirom na veliku
kulturnu tezinu AEF-a.

Prva korisnicka evaluacija zavriena je u
svibnju 2024. godine tijekom zatvorene
izvedbe. Unato¢ tome §to se projekt
nalazio u ranoj tehnickoj i estetskoj
fazi, pocetna evaluacija bila je izrazito
pozitivna, pri ¢emu su korisnici izjavili
kako bi bili zainteresirani prisustvovati
takvom kazali§tu u stvarnim uvjetima
te da vide prakti¢nu korist i umjetni¢ku
vrijednost s ponudenim znacajkama.
Negativne povratne informacije bile su
usmjerene na tehnicke performanse
sustava i krivulju u¢enja aplikacije
proSirene stvarnosti.

Perspektive za buducnost:
Unapredenje kazalista kroz
inovacije

Jedan od vaznih potencijalnih aspekata
buduéeg kazalista bit ¢e sposobnost
publike da individualizira ono $to je
inace kolektivno iskustvo - bilo iz prak-
ti¢nih razloga, kao u slu¢aju VoxReality
projekta, ili iz raznih umjetnickih
razloga. Ovom tehnologijom podrzana
osjetljivost moze omoguditi $ire sudje-
lovanje, a time i iru zastupljenost u
buduénosti izvedbene umjetnosti. Nag
odnos prema budu¢nosti oblikuje se
kroz preispitivanje odnosa s prosloscu:
kroz ovu novu le¢u mozemo ukloniti
jezi¢ne barijere za razmjenu kulturnih
djela medu zajednicama diljem svijeta
te ponovno sagledati vlastitu kulturnu
bastinu s obnovljenim razumijevanjem,
$to oblikuje na§ suvremeni kulturni
identitet. Ovo je uzbudljivo razdoblje
brzih promjena koje nam donosi izazov
razumijevanja vlastitog potencijala

- izazov koji e ovisiti o nagoj sposob-
nosti da $irimo znanje i promi¢emo
suradnju.

Prve javne izvedbe bit ¢e odrzane u
svibnju 2025. godine u Ateni, tijekom
70. godidnjice Festivala i bit ¢e otvoren
poziv korisnicima zainteresiranima za
sudjelovanje u publici. Ljubitelji kaza-
lista koji ne govore te¢no greki takoder
su dobrodosli prisustvovati. ll

Magic Leap 2 AR oprema koristena u AEF
pilot-projektu. Foto © Karol Jarek

Pilot-projekt 1 u kazalistu Alkmini u Ateni s
Lefterisom Polychronisom © VOXReality

Snimanje zaslona s AR naoc¢alama tijekom
izvedbe, uz prikaz AR naslova i vizualnih efekata
© VOXReality
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