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Sazetak

Iz iskustva mogu reci da ucenici uvijek najvise nauce kada su lekcije zabavne. To
se, izmedu ostalog, moze posti¢i uvodenjem igara u nastavu. Igra u nastavi naziva
se didaktiCka igra. DidaktiCke igre prikladne su za sve vrste ucCenja i sve uzraste, a
osobito su korisne u poducavanju stranog jezika. Takve igre zahtijevaju vecu
paznju, koncentraciju, koriStenje pamcenja i mentalni napor. Vazno je da su
prilagodene djetetovom znanju i dobi. Moraju sadrzavati elemente raznolikosti i
dinami¢nosti, biti priviaéne i motivirati u€enike na rad. Igre omogucuju djeci u€enje
svim osjetilima, aktivirajuci njihovih svjesnih i nesvjesnih potencijala. | sam koristim
Sirok raspon didakti¢kih igara u nastavi. Pokazalo se da je to najbolji nacin za

ucvrscivanje odredenog gradiva na zabavan, prijateljski i pou¢an nacin [1] [3] [4].

Klju€ne rijeci: strani jezik, didaktiCke igre, kreativnost, motivacija, konsolidacija

znanja
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1. Uvod

Djeca su kreativna bica. Vrlo su znatizeljna, Zeljna novih znanja i sklona otkrivanju
i istrazivanju. Spontano isprobavaju razliCite strategije ucenja. UCitelju koji Zeli
iskoristiti ovakav potencijal svojih u€enika ima na raspolaganju mnoge didaktiCke
igre koje moze koristiti u nastavi. Igre su zanimljive, motiviraju uenike i vode ih
prema novim otkri¢ima.

U podrucju poucavanja stranih jezika, uklju€ivanje igre u nastavu iznimno je vazno
jer doprinosi sadrzajno orijentiranoj nastavi. Igre takoder pomazu ucitelju da stvori
kontekste u kojima je jezik koristan i smislen. Pri odabiru didaktiCke nije
preporucljivo uvijek birati isti obrazac, ve¢ odabirati razliCite igre prema ciljevima
koje Zelimo posti¢i na satu. Treba razlikovati ucenje novoga ili vjezbanje veé
poznatog. Igru treba osmisliti tako da uzima u obzir Zelje i ciljeve ucenika, koji se
mogu razlikovati od uciteljevih. Za ucenike je prvenstveno rije€ o zabavi ili pobjedi,
dok je ucitelju u interesu ucvrscivanje znanja, jacanje sposobnosti Citanja, pisanja,
govora i slusanja, kao i fokus na jezik ili sposobnost komunikacije na stranom
jeziku, u ovom slu€aju engleskom. Vazno je razumijeti da je igra, osobito u u¢enju
stranog jezika, takoder u€enje [1] [3] [4] [5] [6].

2. Definicija pojma — didaktiCke igre

2.1. Stojeigra?

Za pocCetak, pogledajmo $to je zapravo igra. Pizorn sazima razliCite autore i tvrdi
da je igra beskrajna i raznolika aktivnost kroz koju je vidljiv djetetov emocionalni,
motoriCki, socijalni i kognitivni razvoj. Igra nam daje uvid u djetetovu razliku
izmedu znanja i neznanja, te vjerojatnog i nevjerojatnog. Dijete osje¢a potrebu za
igrom jer mu ona omogucuje kretanje izmedu maste i stvarnosti, izmedu proSlosti,
sadasnjosti i buduc¢nosti, izmedu sigurnosti i rizika. Osim toga, kroz igru dijete uci
0 sebi, odnosima u drustvu, razvija vjestine povezivanja i zakljuCivanja. Prije
svega, to je aktivnost koja djetetu omogucuje razvoj osobnosti i kreativnog odnosa
prema zivotu i okolini. Tijekom igre dijete uci o sebi i potvrduje se. Igra mu pomaze
da iskusi samostalnost i istovremeno se integrira u svijet odraslih. U igri djeca vide
stvari onako kako ih doZivljavaju, pa mozemo saznati Sto dijete misli o odredenoj

stvari i kakav stav ima prema njoj [4].
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2.2. lgra u nastavi
Dobro je osvijestiti vaznost igre u nastavi. S jedne strane, igra predstavlja temelj

uspjeSnog obrazovanja, jer omogucuje produbljivanje socijalnih kontakata i
stjecanje zivotnih iskustava, Sto utjeCe na razvoj djetetove osobnosti. S druge
strane, to je izvrstan nacin u€enja i ucvrSc¢ivanja znanja jer koriStenje didaktickih
igara pozitivno utjeCe na rad ljudskog mozga, a time i na kognitivni razvoj u¢enika.

Bognar naglasava da igra moze biti uCinkovita samo u nastavi pod vodstvom
dobrog i stru¢nog ucitelja, €ija se uloga igrom ne smanjuje, ve¢ povecava i postaje
sve slozenija. Na kraju, iako manje vazno, igra omogucuje i bolje odnose izmedu
uCenika i profesora, kojeg u€enici vise ne dozivljavaju kao nadredenu osobu koja
samo nareduje i brine o odrzavanju discipline, ve¢ kao nekoga tko vodi raCuna o
ucenicima i u€i s njima kroz igru. [1] [4].

Prema PizZorn, prednosti koriStenja didakti¢kih igara u nastavi stranog jezika mogu
se sazeti na sljedece tocke:

* igra predstavlja poveznicu izmedu Skole i doma, jer se igre koje djeca vec
poznaju na materinskom jeziku mogu koristiti i pri u€enju stranog jezika,

* igre su zivahne i zabavne, Cinec¢i nastavu ugodnijom,

* nude razne situacije ucenja, razbijajuéi monotoniju lekcija,

« stopa u€enja se mijenja, obicno raste,

» motivacija se odrzava ili povecava kroz igru,

« djeca su aktivna jer nema igre bez aktivhog sudjelovanja u€enika,

* nastava se odvija na djetetu pristupacniji nacin,

* vijezbanje vokabulara, izgovora i drugih jezi¢nih pravila postaje zabavno,

* pospjesuje slusSanje, koncentraciju i podiZe razinu paznje,

* igre podizu razinu samopouzdanja kod srameZljive djece,

* poti€u suradnju izmedu djece i ucitelja te medu ucenicima,

* zblizavaju ucitelja i djecu,

* neizravno, ucenici mogu otkriti rupe u znanju,

* igre su zabavne i predstavljaju odli¢an uvod u nastavu — motivaciju,

* kroz igru mozemo posti¢i autentiCnost situacija,

* Uz igru mozemo vjezbati pisanje, Citanje, sluSanje i govor,

* U jednom satu mozemo Koristiti nekoliko razliCitih igara za razliCite stilove u€enja,

* mogu se koristiti u bilo kojem dijelu sata [4].
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3. Primjeri didaktiénih igara koje koristim u nastavi

1. Board race (Utrka do ploce)
Board Race je zabavna igra koja se koristi za obnavljanje vokabulara, bilo da se

radi o rijeCima iz lekcije koju ste upravo poducavali ili o rijeima iz lekcija iz
proslosti. Ova igra je prikladna za sve razine i uzraste.

Kako igrati:

* Podijelite razred u dva tima i svakom timu dajte kredu.

» Ako imate jako velik razred, mozZda bi bilo bolje podijeliti u¢enike u timove s
Manjim brojem ucenika.

* Povucite crtu po sredini ploce.

* Napisite 20 rijeCi na komad papira i stavite ga na stolicu Sto dalje od ploce.

» UCenici zatim zapisuju rijeCi s lista papira na plo€u u obliku Stafete. Svaki u¢enik
napisSe onoliko rijeci koliko se moze sjetiti. Rije€i moraju biti u pravom redoslijedu.
» Svaki tim osvaja jedan bod za svaku to¢nu rije€. Sve rijeCi koje su neditljive ili
pogresSno napisane ne racunaju se.

2. Two truths and a lie (Dvije istine i laz)
Two truths and a lie je zabavna igra koja je savrSena na pocCetku Skolske godine

kao igra upoznavanja. Takoder je sjajan nacin probijanja leda izmedu ucenika,
osobito u razredima koji se medusobno ne poznaju dobro. Ova se igra moze
koristiti na gotovo svim razinama, ovisno o tome koliko su sposobni vasi ucenici.

Kako igrati:
» NapiSite 3 izjave o sebi na plo€u, dvije koje su istinite i jednu koja je laz. UCenici

tada moraju pogoditi koja od njih nije to¢na.

» Ako ispravno pogode, pobijedili su.
» Ako ne, otkrijte im koja je lazna tvrdnja.
« Zatim podijelite u€enike u male grupe i natjerajte ih da ucine isto, dajuéi im

vremensko ograniCenje od 10 minuta. Na kraju igre ucCenici otkrivaju tri tvrdnje
ostalim grupama.

3. Hangman (Vjesala)

Owvu igru najbolje je koristiti na poCetku sata da zagrijete razred ili na kraju, ako
vam je ostalo malo vremena. Funkcionira bez obzira na broj u€enika u razredu.
Igra je prikladna za sve dobne skupine, ali je posebno omiliena medu miladim

uéenicima.

Kako igrati:
» Smislite rije€ i na plo€u napisSite broj slova koristeCi crtice kako biste pokazali

koliko slova rije€ sadrzi.
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» Zamolite uc€enike da predloze slovo. Ako se slovo pojavljuje u rijeci, napiSite je na
sva ispravna mjesta. Ako se slovo ne pojavi u rijeCi, zabiljezite ga sa strane i
pocnite crtati sliku Covjeka koji visi.

» Nastavite dok ucenici to€no ne pogode rije€ (oni pobjeduju) ili dok ne dovrsite

dijagram (vi pobjedujete).

4. Simon Says (Simon kaze)

Igra je pogodna za sve dobne skupine, ali preferiraju je mladi u€enici. U€enici su
uvijek spremni za tu igru. Simon Says zapravo djeluje tako da probudi vezu
izmedu mozga i tijela, a rezultat moze biti usredotoCeniji, paZljiviji pojedinac.
Pokazalo se da koriStenje ruku i nogu u koordinaciji s o€ima ima dubok ucinak na

senzornu obradu, paznju i ukupnu sposobnost fokusiranja [7].

Kako igrati:

* Stanite ispred razreda (vi ste Simon tijekom trajanja ove igre).

* Napravite akciju i recite Simon Says. UCenici moraju kopirati ono Sto radite.

» Ponovite ovaj postupak birajuci razliCite radnje — mozete biti inovativni koliko
zelite, a Sto ste blesaviji, to ¢e vas djeca viSe voljeti.

« Zatim napravite radnju, ali ovaj put recite samo radnju i izostavite Simon Says.
Tko god izvrSi akciju ovaj put je vani i mora sjesti.

*» Pobjednik je zadnji u€enik koji ostane.

* Da biste otezali, ubrzajte radnje. Nagradite djecu za dobro ponasanje dopustajuci

im da igraju ulogu Simona.

5. Explain / draw / mime (Objasnite / nacrtajte / gestikulirajte)
Ovo je joS jedna igra koja dobro funkcionira s bilo kojom dobnom skupinom. Djeca

je vole jer mogu biti kreativha u ucionici i nemaju osje¢aj da uce. Ova igra moze
pomoci uCenicima da vjezbaju svoj vokabular i testiraju sjecaju li se rijeci koje
poducavate. Ova igra je prikladna je za sve razine i uzraste

Kako igrati:

* Prije poCetka sata pripremite hrpu rijeCi i stavite ih u vrecicu.

* Podijelite razred u dva tima.

* Predstavnici timova dolaze naizmjenicno.

* U prvom krugu ucenici objadnjavaju iznudenu rijec, crtaju je na ploCi u drugom, a
gestikuliraju je u treCem. Na raspolaganju imaju 60 sekundi.

» Za svaku nagadanu rije€ dobiva tim u€enika, koji objasnjava, crta ili gestikulira,
jedan bod.



Varazdinski ucitelj- digitalni struéni €asopis za odgoj i obrazovanje godina 8/broj 18/ 2025.

6. Who am I? (Tko sam ja?)
Ova igra se koristi za obnavljanje vokabulara i sadasnjeg vremena Present simple
tense na zabavan nacin. UC€enici nisu ni svjesni da uCe kako stvarati Yes /no

pitanja u Prostom sadasnjem vremenu. Igra je pogodna za sve dobne skupine.

Kako igrati:
» Jedan ucCenik napusta ucionicu.
* Preostali Ucenici tom uceniku koji je napustio uCionicu dodjeljuju novi identitet,
po mogucnosti poznatu osobu.
» UCenik se vraca u ucionicu i mora pogoditi tko je. Pritom koristi pitanja koje
pocinju s Do I...?2 ili Am I...? .

» Na svako pitanje studenti grupno odgovaraju s Yes ili No.
* Najbolje je sto ucitelj prvi napusta ucionicu kako bi im pokazao kako se stvar
odvija [8].

7. Memory games (lgre pam¢enja)

Igre pamcéenja osmiSljene su kako bi pomogle ucenicima da poboljSaju svoje
vjestine pamcenja, fokusiranja i koncentracije. Takoder so usmjerene na
ponavljanje i konsolidaciju vokabulara. Igrati se mogu pojedinacno ili u grupama.
Pogodne su za sve dobne skupine ili razine sposobnosti.

Jedan primjer takve igre je Memory Train. Igra pocCinje tako Sto igraC izgovori
neku izjavu. Sljede¢a osoba ponavlja frazu i dodaje dodatnu stavku. Igra se
nastavlja, svaki igra¢ izgovara frazu, sve prethodno navedene stavke i dodaje
novu. Igraci se eliminiraju ako pogrijeSe. Pobjeduje osoba koja moZe najdulje
ponavljati frazu. Za pocCetak igre mozZete upotrijebiti bilo koju frazu koju Zelite.

Postoji nekoliko varijacija ove igre koja je pogodna za sve uzraste djece.

8. Board Games (Drustvene igre)

Drustvene igre nisu samo za zabavu, one su fantasti€an alat za poduc€avanje koji
djeci pomaze razviti vazne Zivotne vjestine. Drustvene igre posebna su vrsta
stolnih igara koje €esto uklju€uju figure ili brojace koji se pomicu po ploci u skladu
s odredenim skupom pravila. Drustvene igre znacajno se razlikuju po slozenosti, a
vecéina njih ukljuuje element slu€ajnosti, dok se neke temelje isklju€ivo na slu€aju.
Na primjer, mnoge drustvene igre zahtijevaju od igra¢a bacanje kocke, $to uvelike
ovisi o0 sluCaju, dok se druge viSe temelje na vjeStinama ili su usmjerene na

strategiju. Postoje mnoge vrste i Zanrovi drustvenih igara za djecu. Neki nemaju
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nikakvu temu i viSe se oslanjaju na samu igru, a drugi prihvaé¢aju odredenu temu i

narativ. [10]

9. Kahoot!
Kahoot! je platforma za uCenje temeljena na igrama koja olakSava stvaranje,

dijeljenje i igranje igrica za ucenje ili kvizova s trivijalnostima u nekoliko minuta.
Kahoot! je aplikacija koja postavlja pitanja u¢enicima. Zamisljena je kao igra koju
ucenici mogu igrati pojedinacno ili u grupama. U itelji u€enicima daju pitanja s
viSestrukim izborom koja se projiciraju na zaslon u ucionici. Kahoot! nudi vise od
40 milijuna vecC stvorenih igara kojima svatko moze pristupiti, Sto olakSava
pocCetak. Idealno za hibridno uc€enje ili u€enje na daljinu, kada su vrijeme i resursi
na prvom mjestu. Kahoot! je besplatan; sve Sto trazi je stvaranje raCuna da biste
zapoceli. UCenici mogu koristiti Kahoot! na vecini uredaja s bilo koje lokacije s

internetskom vezom. [9]

4. Zaklju€ak

Opcenito govoreci, svaka igra ima odredenu obrazovnu zadacu, no ona je
uglavnom slu€ajna i nehoti€na. Nastava, kao planirana i osmisljena odgojno-
obrazovna aktivnost, zahtijeva od nas pridrzavanje odgojno-obrazovnih zadataka,
zbog Cega se u nastavi koriste tzv. didaktiCke igre koje imaju jasno definirane
cilieve i zadatke, u kojima pravila i sadrzaj odabiru se, organiziraju i usmjeravaju
kako bi potaknuli odredene aktivnosti kod djece koje pomazu razvoju vjestina i
ucenju. To je uCinkovita metoda obrazovanja koja pobuduje ucenikovu pozornost,
motivira ga za rad i ima visok odgojni uc€inak [3].

Na temelju dugogodiSnjeg iskustva s koristenjem didaktickih igara u nastavi
engleskog jezika u razliCitim dobnim skupinama, mogu potvrditi da ova vrsta
aktivnosti povoljno utje€e na razinu znanja engleskog jezika ucenika i povecanje
njihove motivacije za rad. Nastava postaje raznovrsnija, zabavnija, a ucenici su
drustveniji i opusteniji, $to takoder utjeCe na dobre medusobne odnose izmedu

svih sudionika nastave.
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