MATEA KOLAK*

Igrificirani materijali u pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika

Razvoj modernoga drustva i ubrzan nacin zivota stavlja pred odgojno-obrazovne
djelatnike nove zadatke i izazove koje treba ispuniti. Tradicionalni pristup obrazovanju
i prijenos znanja kao glavna njegova postavka odavno se izgubio, a glavni cilj postaje
osposobljavanje ucenika koji ¢e samostalno i odgovorno sudjelovati u drustvu. Nasuprot
tradicionalnomu shvacanju $kole, koje se temelji na prijenosu znanja, oponasanju i
priopéavanju ¢injenica, suvremena nastava usmjerena je na poticanje cjelozivotnoga
ucenja.

U suvremenomu obrazovanju sve se vise istice potreba za inovativnim metodama
poucavanja koje poti¢u djelovanje i motivaciju ucenika. Jedna je od takvih metoda
primjena igrificiranih materijala (igrifikacija — engl. gamification). Posebno je vazna
uloga igrifikacije u pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika, koja je namijenjena u¢enicima
koji tek zapo€inju usvajati jezik ili ga uce kao drugi jezik. U toj fazi nastave ucenici se
susrecu s izazovima poput ucenja i/ili prosirivanja sasvim novoga rje¢nika, razumijevanja
gramatickih struktura inoga jezika i razvijanja komunikacijskih i ¢italackih vjestina.
Glavni je cilj ovoga rada prikazati kako se igrificirani materijali mogu primijeniti u
pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika, koje su njihove prednosti te kako mogu poboljsati
ucenikovo usvajanje jezika. Iako postoje razli¢ita objasnjenja igrifikacije, sva se ona mogu
svesti pod zajednicki nazivnik — primjena elemenata igre u kontekstima u kojima se
ona inale ne provodi. Igrificirani materijali mogu se primijeniti u razli¢itim dijelovima
obrazovnoga sustava, od predskolskoga do visokoga obrazovanja. Posebno su korisni u
ucenju jezika jer omogucuju ucenicima usvajanje rjecnika, gramatike te komunikacijskih
sposobnosti s pomocu interaktivnih aktivnosti.

Igrificirani materijali u pripremnoj nastavi hrvatskog jezika

Prednosti su koje primjena igrificiranih materijala ima u nastavi jezika visestruke.
Usvajanje novoga jezika postaje dinamicnije, interaktivnije i prilagodenije potrebama
ucenika. Koristenjem elemenatima igre poput bodova, razina, izazova i nagrada, povecava
se motivacija i aktivnost u¢enika, $to ih potice na sudjelovanje u procesu u¢enja. Digitalni
kvizovi, karti¢ne igre, slagalice i krizaljke pomazu u usvajanju rje¢nika novoga jezika i
gramatickih struktura, dok igre uloga i timski zadatci razvijaju komunikacijske vjestine,
omogucavajuci ucenicima uporabu jezika u svakodnevnim Zivotnim situacijama. Osim
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toga, smanjuje se strah od pogresaka jer se stvara okruzje u kojemu su pogreske sastavni
dio procesa ucenja te se ne dozivljavaju negativno.

Upravo se zato igre mogu dobro uklopiti u pripremnu nastavu hrvatskoga jezika koja je
namijenjena ucenicima koji ne znaju ili nedovoljno poznaju hrvatski jezik. Samo ucenje
hrvatskoga jezika u sklopu pripremne nastave odvija se na Cetiri razine: govorenje,
Citanje, sluanje i pisanje.

Primjeri iz prakse

Pripremna nastava u Osnovnoj $koli kneza Trpimira u Kastel Gomilici organizirana je
za ucenike koji su se upisali u $kolu, a ne znaju hrvatski jezik. Nastavu je pohadala mala
skupina ucenika iz Ukrajine — brat i sestra, u¢enik 7. razreda i ucenica 2. razreda. Oni
su u Hrvatsku stigli iz okolice Kijeva prije Sest mjeseci i prethodno nisu imali iskustva s
hrvatskim jezikom. Individualiziranim pristupom i prilagodenim nastavnim metodama
program je bio usmjeren usvajanju osnovnih jezi¢nih vjestina, ¢ime se ucenicima
omogucdio laksi nastavak $kolovanja i svakodnevna komunikacija.

Pripremna nastava odrzana je prema Pravilniku o provodenju pripremne i dopunske
nastave za ucenike koji ne znaju ili nedostatno znaju hrvatski jexik i nastave materinskog

Jezika i kulture driave podrijetla ucenika (2013. Narodne novine, br. 15/13).

Usvojena znanja obuhvacala su razli¢ita tematska podrucja od upoznavanja s okruzjem,
skolom i mjestom do poznavanja dijelova tijela, prostorija i predmeta u domu, Zivotinja i
kuénih ljubimaca, boja i brojeva te hrane. Pripremna je nastava obuhvacala i upoznavanje
s hrvatskom abecedom, uenje Citanja i pisanja rijeci i jednostavnih recenica.

Nakon prvoga ciklusa pripremne nastave hrvatskoga jezika od 70 skolskih sati, zapoceo
je i drugi ciklus u jednakome trajanju. U ucenju i ponavljanju svih navedenih sadrzaja
tijekom drugoga ciklusa pripremne nastave veliku su ulogu imale igre za osobe koje uce
hrvatski kao ini jezik koje se mogu pronadi na stranici Hrvatskoga mreznoga rjecnika —

Mreznika (https://rjecnik.hr/igre/).

Kao prva igra koja se pokazala jako korisna u pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika istice
se Dan u Zivotu — ,Dan u Zivotu igra je u kojoj igra¢ mora dovuéi odredeni glagol za
dnevnu aktivnost do odgovarajucega crteza u stripu koji prikazuje svakodnevni Zivot
poslovnoga Covieka.” (https://rjecnik.hr/igre/dan-u-zivotu/). Ta igra interaktivno
i vizualno pomaze ucenicima u usvajanju i povezivanju glagola s odgovarajuéim
situacijama iz svakodnevnoga Zivota, odnosno sa situacijama u kojima se i oni sami
ili njihovi roditelji mogu naéi. Povezivanjem rijeci s ilustracijama ucenici lakSe pamte
znacenje i pravilnu uporabu glagola, $to pridonosi razvoju njihova rje¢nika i gramatickoj
to¢nosti. Osim toga, igra potic¢e logicko razmisljanje i kontekstno ucenje jer ucenici
moraju analizirati crteZe i odabrati najprikladniji glagol. Takav nadin ucenja smanjuje
osjecaj pritiska, koji moze biti prisutan u tradicionalnim metodama, a vizualni prikazi
olak$avaju razumijevanje znacenja glagola u¢enicima koji imaju razli¢ite nacine ucenja,
posebno onima kojima vise odgovara slikovno i iskustveno ucenje.
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Igra Pamtilica sa Zivotinjama (https://tjecnik.hr/igre/igre/ucenici/pamtilica-zivotinje/)
sluZi za ponavljanje i uenje imena Zivotinja na hrvatskome jeziku. Igra ima 16 razina,
a uCenici trebaju spojiti sliku s odgovarajuéim nazivom zivotinje. Kad to to¢no naprave,
Cuje se zvuk kojim se Zivotinja glasa. Ta se igra pokazala zanimljivijom ucenicima nizih
razreda osnovne $kole, a nakon nekoliko ponavljanja ucenici su upamtili veé¢inu imena
zivotinja. Na slican je nacin osmisljena i igra Pamtilica za ucenje hrvatskih rijeci (https://
rjecnik.hr/igre/igre/ucenici/pamtilica-rijeci/), koja ima vise razli¢itih potkategorija:
prometna vozila, voce, povrée, ostala hrana, odjeca, poslovi i Zivotinje. Kao i prethodna igra,
Pamtilica za uéenje hrvatskih rijeci prikladnija je za u¢enike nizih razreda osnovne skole, no
mozZe se primijeniti za sve u¢enike bez obzira na dob tijekom faze ponavljanja naucenih
sadrzaja. Takoder, ako se te igre igraju udvoje ili s vise igraca, budi se natjecateljski duh
medu ucenicima, $to ih dodatno motivira za ucenje.

Igra Dijelovi tijela (https://rjecnik.hr/igre/dijelovi-tijela/) igra je dovlacenja koja
omogucuje vizualno i interaktivno usvajanje osnovnoga rje¢nika povezanoga s ljudskim
tijelom jer je zadatak ucenika povezati rije¢i s odgovarajuéim slikama tijela. Tako uéenici
lakse pamte nove rijei, $to doprinosi ué¢inkovitijemu ucenju i boljemu razumijevanju
jezika. Takav nadin ucenja potice asocijativno razmisljanje, ¢ime se olaksava dugoro¢no
pamcenje novih rijeci. Nadalje, igra je prilagodena pocetnicima i ucenicima koji mozda
jo§ nemaju razvijene vjestine Citanja i pisanja na hrvatskome jeziku, pa im omogucuje
intuitivno ucenje kroz prepoznavanje i povezivanje pojmova.

Igra u kojoj igra¢ treba dovudi odgovarajuéi naziv za dio tijela. Igra je namijenjena
neizvornim govornicima hrvatskoga jezika i djeci koja u€e hrvatski jezik.
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Igra nadopunjavanja — dativ pridjeva i imenica (https://rjecnik.hr/igre/igre/neizvorni/
dativ-pridjevi-imenice/) zahtijeva od ucenika upisivanje tocnoga oblika pridjeva
ili imenice u recenicu. Dopunjujuéi recenice, ucenici svladavaju gramaticka pravila,
konkretnije slaganje imenica i pridjeva u dativu, §to je nuzno za to¢nu uporabu
hrvatskoga jezika u govoru i pismu. Navedena igra dopunjavanja omogucuje ucenicima
da prepoznaju gramaticke obrasce i primijene ih u kontekstu umjesto da ih u¢e napamet.
Pokazala se prikladnijom za ucenike visih razreda osnovne skole.

Posljednja igra koja se upotrebljavala u pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika, a u¢enicima
je bila najdraza, bila je igra Sto je ovo — ,Obrazovna igra namijenjena osobama koje su
pocele uciti hrvatski jezik i maloj djeci. Cilj je igre skupiti $to vise bodova. Bodovi se
skupljaju tako da igra¢ upisuje $to se nalazi na slici koja se pojavljuje. Odgovor za svaku
sliku jedna je rijec.” (https://rjecnik.hr/igre/igre/neizvorni/sto-je-ovo/). Prije pocetka
igre moze se odrediti broj rijeci koje treba pogoditi (20 pitanja, 50 pitanja, 100 pitanja i
sva pitanja) te vremensko ogranicenje odgovora (20 sekunda po odgovoru, 40 sekunda
po odgovoru i bez vremenskoga ogranicenja). Igra Sto je ovo potice usvajanje novih rijeci
te razvija koncentraciju i paznju, posebice ako se ograni¢i vrijeme za odgovor jer u¢enik
mora brzo i to¢no prepoznati prikazani predmet. Zahvaljujué¢i bodovnomu sustavu, igra
motivira u¢enike na ponavljanje i postizanje boljih rezultata, posebno ako igra dvoje ili

vise ucenika.
Zakljucak

Moze se zakljuciti da se primjena igara izradenih u sklopu projekta Hrvatski mrezni
rjecnik — Mreznik pokazala iznimno u¢inkovitim nac¢inom usvajanja i vjezbanja jezi¢nih
vjestina kod neizvornih govornika.

Buduéi da ucenje pojedinih elemenata novoga jezika, kao $to je gramatika, katkad
moze biti suhoparno s pomocu igara ucenici na interaktivan i, §to je njima samima jako
vazno, zabavan nacin razvijaju rje¢nik, gramaticku to¢nost te vjestine prepoznavanja i
pravilne upotrebe rije¢i u kontekstu. Sve su igre prilagodene razli¢itim stilovima ucenja,
§to osigurava svakomu uceniku usvajanje nastavnih sadrzaja na nacin koji mu najvise
odgovara.

Zaklju¢no, igrificirani materijali u pripremnoj nastavi hrvatskoga jezika pridonose
ucinkovitijemu i zabavnijemu uenju, stvaraju¢i okruzje u kojemu ucenici prirodnije
razvijaju jezi¢ne kompetencije.
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