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Umjetnicke refleksije o umjetnoj inteligenciji: Kitty AI + Deep Blue

Tekst tematizira dva umjetnicka primjera o refleksiji u umjetnoj inteligenciji. Pinar Yoldas na
humoristican 1 kritican nacin u videoanimaciji Kitty Al: Umyetna inteligencija za viadanje (Kitty Al:
Artificial Intelligence for Governance) (12:40 min, 2016.) zamislja distopijsku buducnost u kojoj
umjetna inteligencija vlada politickim svijetom, a Kitty Al postaje prva ne-ljudska guvernerka
2039. godine. Naime, Kitty Al preuzima format 3D animacije u kojoj se digitalna maca predstavlja
kao prva Al guvernerka s velikim afektivnim sposobnostima kao $to je sposobnost voljeti milijune
ljudi 1 drzati govor o osnovama na kojima mreze umjetne inteligencije zamjenjuju politicare
(prema Yoldas 2010).

Kao drugi umjetnicki primjer navodim performans O boli i Sahu D. B. Indosa iz 2004. godine
(House of Extreme Music Theatre, 24. listopada 2004, Parainstitut Indos, Tvornica
Jedinstvo, Zagreb) koji se zaustavlja na trenutku kada je 1997. godine program Deep Blue
pobijedio svjetskog sahovskog sampiona Garryja Kasparova, a pritom je Kasparov tvrdio da je
vidio tragove istinske inteligencije 1 kreativnosti u nekim potezima kompjutora (Bostrom 2018:
38).

Kljué¢ne rijeci: umjetna inteligencija, Pinar Yoldas, D. B Indos

[4295]


mailto:suzana@ief.hr

In Medias Res Suzana Marjani¢, Umjetnicke refleksije o umjetnoj inteligenciji: Kitty Al + Deep Blue
Vol. 14, br. 26, 20aS. (Legs-L307)

Artistic Reflections on Artificial Intelligence: Kitty AI + Deep Blue
Abstract

The text explores two artistic examples reflecting on artificial intelligence. In a humorous and
critical manner, Pinar Yoldas envisions a dystopian future where artificial intelligence governs the
political world. In the video animation Kitty Al: Artificial Intelligence for Governance (12:40 min,
2016), Yoldas presents Kitty Al, the first non-human female governor in 2039. The 3D
animation depicts a digital cat as the first Al governor, endowed with remarkable emotional
abilities, such as the capacity to love millions of people and deliver speeches based on artificial

intelligence networks that replace politicians (Yoldas, 2016).

As another artistic example, I reference the performance About Pain and Chess by D. B. Indo$
(House of Extreme Music Theater, October 24, 2004, Parainstitut Indos, Tvornica Jedinstvo,
Zagzreb). This performance reflects on the moment in 1997 when the program Deep Blue
defeated world chess champion Garry Kasparov. Kasparov claimed that he observed signs of

true intelligence and creativity in some of the computer's moves (Bostrom, 2018: 38).

Keywords: artificial intelligence, Pinar Yoldas, D. B. Indos

Jednoga dana doci e dan kad dan vise nece dodi.

Paul Virilio

Nick Bostrom u knjizi o superinteligenciji navodi da je umjetna inteligencija ve¢ uspjesnija od
ljudske u mnogim podrudjima te da ,,poboljsani ¢ovjek/osoba“ vise nece imati svijest koja bi se
mogla razlikovati od strojeva. Poznato je da kompjutori pobjeduju ljudske Sampione u sirokom
spektru igara (Bostrom 2018: 30). Dakle, pored umjetne inteligencije za igranje, tu su slusna
pomagala s algoritmima koij filtriraju ambijentalnu buku; navigatori koji prikazuju mape i pruzaju
navigacijske savjete vozacima, instruktivni sustavi koji na osnovu korisnikovih prethodnih
nabavki i ocjena preporucuju knjige i muzicke albume, sistemi podrske medicinskim odlukama
koji lijecnicima pomazu pri dijagnosticiranju raka dojke, predlazu plan terapije i pomazu pri
tumacenju elektrokardiograma (usp. Davenport 2021). Postoje nadalje roboticki kuéni ljubimci,
roboticki cistaci, roboticke kosilice, roboti spasioci, kirurski roboti, preko milijun industrijskih
robota (Bostrom 2018: 41). Svjetska populacija robota 2014. godine premasuje 10 milijuna, kako

navodi Bostrom u vrijeme pisanja knjige o superinteligenciji (ibid.: 4). Medunarodno udruzenje
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robotike (International Federation of Robotics; IFR) navodi da se 2023. godine koristilo oko 3,
9 milijuna robota.'

Dakle, kao §to isticu Mustafa Suleyman,” koji je osnovao je DeepMind, prvu Al tvrtku na svijetu
1 Michael Bhaskar u svojoj knjizi o umjetnoj inteligenciji iz 2023., 2010. godine se jos$ uvijek nije
ozbiljno govorilo o umjetnoj inteligenciji, iako se rije¢ pojavila 1955. (Suleyman 2024: 65).
Suleyman pritom upozorava da uz sve navedene prednosti koje donose umjetna inteligencija,
sintetska biologija 1 druge napredne tehnologije, one donose i vrlo ozbiljne rizike; mogu
predstavljati egzistencijalnu prijetnju nacionalnim drzavama i mogle bi svrgnuti trenutni
geopoliticki poredak (ibid.: 10). Istina, mozemo re¢i da je trenutni geopoliticki poredak
geopolitika zla, dakle, alternativa mozda i ne bi bila tako losa (usp. Bregman 2020). No istina je
da umjetna inteligencija otvara put opasnim internetskim napadima osnazenim umjetnom
inteligencijom, automatiziranim ratovima i navodenim pandemijama: pojedinacna vjerojatnost
navedenih ishoda mozda je mala, ali moguce su posljedice ogromne (Suleyman 2024: 11; usp.

Boji¢ 2022).

Prvi primjer: Kitty Al: “Demokracija je rodena u polisu — nije iznenadenje da umire u

megapolisu.”

Kao primjer umjetnicke refleksije o umjetnoj inteligenciji zadrzavam se na radu Pinar Yoldas,*
koja na humortistican i kritican nacin u videoanimaciji Kztty AI: Umyjetna inteligencija 2a vladanje (12:40
min, 2016.) zamislja distopijsku buduénost u kojoj umjetna inteligencija vlada politickim svijetom,
a Kitty Al postaje prva ne-ljudska (non.human) guvernerka 2039. godine. Kitty Al preuzima
format 3D animacije u kojoj se digitalni maci¢ predstavlja kao prva Al guvernerka s afektivnim
sposobnostima kao $to je sposobnost voljeti milijune ljudi i drzati govor o osnovama na kojima
mreze umjetne inteligencije zamjenjuju politicare (prema Yoldas 2016). Prema logici umjetne
inteligencije oblik vlasti je pitanje kvantitete: “Demokracija je rodena u polisu — nije iznenadenje

da umire u rnegapolisu.”5

! Futurolog Ray Kurzweil predvida da ¢e 2099. godine biti pocetak kraja covjecanstva kakvoga poznajemo, gdje nam

prestaje tehnoznanstveni nacin prezivljavanja u formi umjetne inteligencije (prema Greguric 2018: 80).

2 Suleymanov doprinos prepoznao je casopis Time, uvrstivsi ga medu 100 najutjecajnijih ljudi u umjetnoj inteligenciji

2023. i 2024. godine.

3 Naomi Wolf u knjizi Tzjela drugib (The Bodies of Other) navodi kako u redizajniranom svijetu elita osigurava vlastitu

dominaciju, kako u geopolitickom tako i u trzisnom smislu (prema Nehls 2024: 57). Michael Nehls navodi da je 2017.

godine njemacko Savezno ministarstvo unutarnjih poslova predstavilo Povelju pametnog grada koja se cita kao

konceptualni nacrt za tehnokratski svijet bez kulture (Nehls 2024: 57).

4 Pinar Yoldas je tursko-americka arhitektica, umjetnica i profesorica na Sveucilistu Kalifornija San Diego. Poznata

je po umjetnosti i arhitekturi koje se fokusiraju na antropocen, futurizam i feministicku tehnoznanost.

5 Interpretacija ove videoanimacije se temelji na umjetnicinim opisima navedenoga rada kao i na prezentaciji projekta

u sklopu izlozbe Kako gledati Prirode? — Umjetnost i kapitalocen (Zagreb, HDLU, 2023; kustosice: Ivana Filip i Suzana
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Dakle, godina je 2039., $to je blisko odredenju o 2044/2050. godini kada ¢e prema nekim
procjenama rekurzivna samouceca inteligencija dovesti do eksplozije inteligencije poznate kao
singularnost (usp. Suleyman 2024). Na vlasti nisu viSe predsjednici, premijeri 1 kraljevske obitelji,
ve¢ umjetna inteligencija (Al). Kako bi nas zaveo 1 obmanuo, ovaj Al je uzeo oblik macica, kako
ne bi prestrasila/prestrasio ljude, u kontekstu vizualne neotenije. Struktura videoanimacije
slozena je slikom Kitty Al u gro planu kako drzi monolog (poput politi¢ara) o svom podrijetlu 1
na¢inu na koji ¢ée nacin vladati. U pozadini, kulisi, pratimo vizualizaciju njezine naracije o
sadasnjem 1 buducem stanju planete Zemlje. Kao prva ne-ljudska guvernerka, ona vodi zonu s
mrezom umjetne inteligencije bez politicara Budu¢i da Zivi u mobilnim uredajima, moze biti bilo
gdje u bilo koje vrijeme 1 posvetiti paznju trima milijunima ljudi odjednom. Pinar Yoldas postavlja
sliedeée pitanje: ,,Hoce li ovako izgledati vode kada algoritmi preuzmu vlast?* °

U jednom trenutku svoga govora svim gradanima Kitty AI upucuje na Williama Gibsona,
njegov roman Neuromancer iz 1984. godine u kojemu je stvorio prvu umjetnu
inteligenciju s osjecajima. Istina, mnogi teoreti¢ari navedeno mjesto pripisuju romanu
Sanjaju li androidi o elektricnim ovcama? (retrospektivno nazvan Blade Runner: Do Androids Dream of
Electric Sheep? u nekim kasnijim izdanjima), distopijskom znanstvenofantasti¢cnom romanu
americkog pisca Philipa K. Dicka iz 1968. godine. Radnja je smjestena u postapokalipticni San
Francisco, gdje je zivot na Zemlji uvelike oste¢en nuklearnim globalnim ratom, ostavljajuci vecinu
zivotinjskih vrsta ugrozenima ili izumrlima.

Dakle, Kitty Al koja je djelomicno inspirirana epizodom Waldo iz serije Black Mirror, govorti o

nerjesivosti proslih kriza poput izbjeglicke krize, klimatskih promjena, kao i nesposobnosti
covjecanstva da upravlja gigantskim infrastrukturama. Djelo, kako navodi Pinar Yoldas, razigrano
odrazava (Dis)(U)topijsku buduc¢nost — ovisno koje tocke gledista netko zauzme — u kojoj je
umjetna inteligencija preuzela donosenje odluka. To moze biti vizija izvr$nog direktora Silicijske
doline — rijesiti se sadasnjih sporih politicara tako da ih se zamijeni umjetnom inteligencijom, §to
je prema nekim ideolozima Silicijske doline ultimativno fjesenje za osiguranje buducnosti
covjecanstva. Takva politika za neke je utopija, a za druge horor scenarij. I kao sto kaze Kitty Al:
“Demokracija je rodena u polisu — nije iznenadenje da umire u megapolisu.”

"Waldo Moment", epizoda iz setije Black Mirror (sezona 2, epizoda 3, rezija: Bryn Higgins),’

kritizira satiricnu politicku kampanju koju vodi lik iz crtica pod imenu Waldo. Epizoda je

Marjanic). Npr. The Kitty Al bila je dio Medunarodnog bijenala za umjetnost i tehnologiju u Trondheimu, Meza.Morf
2018 — A Beantiful Accident. Usp. https:/ /teks.no/event/pinat-yoldas/

6 Usp. https://fakemehard.nl/pinaryoldas

! Usp. https://www.youtube.com/watch?v=HsWja44-EMg; https://www.youtube.com/watch?v=B12tr8 APgsw
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strukturirana kao kritika utjecaja medija na politiku, populizam i opasnosti apatije u politickom
procesu. Waldo je animirani plavi medvijedi¢ kojem glas daje Jamie Salter, propali komicar.
IskoriSten je u kasnonoénoj humoristickoj emisiji kako bi se rugao politicarima, subvertirao
njthove politicke poruke. No, Souraneri odlucuju gurnuti Walda u stvarnu politicku utrku, u
pocetku kao $alu, kako bi se natjecao na dopunskim izborima za parlament. Jamie Salter, isprva
nevoljko, postaje glas Walda tijekom politickih intervjua i debata. Naime, The Waldo Moment
politicka je satira s Danielom Rigbyjem kao Jamiejem Salterom, ¢ovijekom koji se natjece na
dopunskim izborima kao animirani plavi medvjedi¢. Stvari poprimaju preokret kada Waldova
gruba retorika protiv establismenta poc¢ne odjekivati medu razoc¢aranim glasa¢ima. Dok Waldo
stjece popularnost, Jamieju Salteru postaje neugodno zbog smjera u kojemu stvari idu, pogotovo
kad mu kampanja poéne izmicati kontroli, a zlokobni izvrsni direktor marketinga pokusava
pretvoriti Walda u globalnu politicku marku. Epizoda zavrsava u negativhom tonu, naglasavajuci
kako se birac¢ima lako moze manipulirati povrsnim Sarmom ili bijesom protiv sustava, bez obzira
na sadrzaj ili politiku. Jamie Salter pritom pokusava sabotirati kampanju, ali ne uspijeva; na kraju
Waldo postaje vise od obi¢ne Sale, simbolizirajuci tamnu stranu populizma i politike utemeljene
na zabavi.®
Zadrzimo se na govoru Hello Kitty kao prve ne-ljudske guvernerke koja se izrazito kriticki odnosi
prema generaciji milenijanaca:’

"Imala sam samo 8 mjeseci kada je izbio pakao u zapadnoj Euroaziji, $to je

zapravo 15 ljudskih godina za macku, pa mozda i nisam bila tako mlada.

Svi smo bili prestravljeni — muskarac, Zzena, macka, pas, dijete, mace, svi mi.

Gledajuci unatrag, P-Crisis EMEA, bila je gotovo jednako zastrasujuca kao Drugi

svjetski rat, jer je njezin emocionalni utjecaj na nasu kolektivhu svijest bio

znacajan. Barem za nas milenijalce koji smo bili vtlo dobro izolirani od koncepata

poput oskudice i stedljivosti — to je bio pravi Sok.

Dozivljaj nasilja imali smo uglavnom iz videoigara ili teskih CGI (kompjuterski

generirane slike) horor filmova. Dozivijeli smo gubitak, ali samo kad smo izgubili

iPhone ili prekinuli vezu s prijateljicama koje su 'kliznule udesno'. Dozivieli smo

Black Mirror je prvi put bio dostupan u SAD-u od studenoga 2013. preko DirecTV-a, gdje su se epizode emitirale na
Audienceu i bile dostupan on/ine.

8 ,Waldo moment“ jednako tako koristi i dramaturgijski ,,Portillo moment®. Naime, "Trenutak Portillo" postao je
metafora za naznaku iznenadne i znacajne promjene u politickoj sudbini, posebice svrgavanje vodeéeg zastupnika
(osobito ministra) na op¢im izborima.

9 Milenijalci odrastaju u doba kada je na industriju zabave poceo utjecati Internet. Koriste¢i umjetnu inteligenciju,
Joan Serra i njegov tim iz Spanjolskog nacionalnog istrazivackog vijeéa proucavali su Popis od milijun pjesama i
otkrili da je izmedu 1955. i 2010. popularna glazba postala glasnija, dok su akordi, melodije i vrste zvukova koji se
kotiste sve viSe homogenizirani. Izvor: https:/ /ht.wikipedia.org/wiki/Milenijalci
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kaos, ali samo na stolnim racunalima ili u spava¢im sobama dok smo trazili ¢isto
donje rublje usred vrtloga jedva nosene odjece.""”

Jednako tako umjetnica, znanstvenica Pinar Yoldas navodi da je na navedenu videoanimaciju
utjecala 1 knjiga Descartesova pogreska Antonija Damasija,11 koji u osnovi govori da ne postoji
nacin da ljudsko bice donese odluku bez emocionalnog sustava, u okviru ¢ega je osmislila Kitty Al
kao inteligentan stroj koji posjeduje emocionalnu inteligenciju. Umjetnica istice da sada s
algoritmima i strojevima za razmisljanje emocije vise nisu samo ljudski prerogativ.12 Tako Cynthia
Breazeall3 smatra da ukoliko bismo roboticke emocije promatrali kao novu kategoriju, one bi
postale valjane kao $to su to macje ili pak psece: ,/Trebamo postivati emotivne robote kao
drugacije, jednako kao sto postujemo druge oblike raznolikosti* (prema Turkle 2012: 307).

Ganre Over: Kasparov and the Machine

Kao drugi umjetnicki primjer refleksije o umjetnoj inteligenciji navodim performans O boli i
sahuD. B. Indosa iz 2004. godine (House of Extreme Music Theatre, 24. listopada 2004,
Parainstitut Indos, Tvornica Jedinstvo, Zagreb) koji se zaustavlja na trenutku kada je 1997.
godine program Deep Blue pobijedio svjetskog sahovskog sampiona Garryja Kasparova, a pritom
je Kasparov tvrdio da je vidio tragove istinske inteligencije i kreativnosti u nekim potezima
kompjutora (Bostrom 2018: 38). Kasparov je pobijedio u prvom mecu, odrzanom u Philadelphiji
1996., s 4-2. Deep Blue je pobijedio u revansu 1997. odrzanom u New Yorku rezultatom 3'2-
2%2. Drugi mec¢ bio je prvi poraz aktualnog svjetskog sahovskog prvaka od strane racunala pod
turnirskim uvjetima, a bio je i tema dokumentarnog filma Gawe Over: Kasparov and the Machine."*

Kasaparov je o umjetnoj inteligenciji tom prigodom izjavio:

10 Usp. https://www.pinatyoldas.info /The-Kitty-Al-Artificial-Intelligence-for-Governance-2016;

https:/ /archive.transmediale.de/ content/ artificial-intelligence-fot-governance-the-kitty-ai

11 Damasio tvrdi da ne postoji dualizam uma i tijela, nema rascjepa izmedu misli 1 osjecaja. Turkle navodi na temelju
toga da roboti nikada neée posjedovati inteligenciju: oni nemaju emocije. ,,Danas roboticari poput Brooksa
odgovaraju da inteligencija mozda i zahtijeva tijelo, pa 1 emocije, ali oni ne moraju biti ljudski. Upravo se Brooksu
2005. godine javila Lindmanova u namjeri da spoji svoj um i tijelo sa strojem® (Turkle 2012: 152). Naime, umjetnica
performansa Pia Lindman dosla je na MIT s idejom pronalaska nacina da spoji vlastito lice i tijelo s MIT-ovim
druZeljubivim  robotima. Zeljela je na taj nadin upoznati njihov um (Turkle 2012: 151). Usp.
https://act.mit.edu/about/people/pia-lindman

Damasio istice da u negativhim emocijama postoji mnogo vise raznolikosti nego u pozitivnima te da je Tolstoj
navedeno zasigurno naslutio kad pocetni okvir Ane Karenjine oznacio iskazom: ,,Sve sretne obitelji nalik su jedna na
drugu, svaka nesretna obitelj nesretna je na svoj nac¢in.* (Damasio 2003: 414).

12 https://digicult.it/design/shaping-alternative-futures-interview-pinar-yvoldas/ Ovdje osobnu biografiju Kitty Al
mozemo zaokruziti biografijom Hello Kitty za koju antropologinja Christine R. Yano navodi da Kitty uopce nije macka.

13 Cynthia Breazeal je profesorica medijske umjetnosti i znanosti na MIT-u, gdje je osnovala i vodi grupu Personal

Robots u Media Labu.
4 Usp. Kasparov, Garry. 1996. ,, The Day That I sensed a new kind of intelligence”. Time, 25. 3. no. 13
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,,Prvi osjet umjetne inteligencije dobio sam 10. veljace 1996. u 16:45. EST, kada je
u prvoj partiji mog meca s Deep Blueom, racunalo gurnulo pjesaka naprijed na polje
gdje ga se lako moglo whvatiti. Bio je to prekrasan 1 krajnje ljudski potez. Da sam
igrao bijelog, mozda bih prinio kao zrtvu pjesaka.*
D. B. Indos je u razgovoru povodom navedenoga performansa naveo i vlastitu opsjednutost
igranjem Saha s kompjuterskim programom Fritz:
,»— U pocetku je rezultat bio 200:0 za njega. Kad sam to izgovorio nekim ljudima,
smijali su se. Tek sam kasnije shvatio zasto: 'Pa koji covjek moze 200 puta pokusati
i izgubiti'. To je jedna tvrdoglava i teska bitka koju vodim s Fritzom, kao $to je
Kasparov nastojao spasiti smisao covjecanstva u igri Saha s IBM-ovim
kompjuterom Deep Blue, sto mi je jednako smijesno kao kontrast militaristicke
jakne s Budom; dakle, to $to je preuzeo na sebe ulogu Mesije koji ¢e obraniti
dostojanstvo ¢ovjecanstva u igri Saha sa strojem. Ili kao sto je izjavio: '"Mnogo je
vise mogucénosti u $ahu nego atoma u svemiru.' I sad ¢u kad dodem kudi odigrati
jednu partiju $aha s velikom nadom da ¢u bas sada pobijediti. (szjeh) Ali ne mogu
viSe zamisliti da igram S§ah protiv covjeka. Mislim da je to dokinuto kod mene.*
(Indos 2004: 31)
Naime, u navedenom performansu rijec je o dvjema pozadinama. Jedna je ona kada D. B. Indos
igra Sah na jednom od prvih prakompjutora, a igra ga je pritom podsjetila na TV-prijenose napada
americkih zrakoplovnih snaga sa sofisticiranom opremom na trazene X-mete i1 kako projektili
padaju na pogodeni cilj, gdje se u TV-prijenosu "zaboravlja" da su te pogodene, unistene mete —
ljudi i da taj pogodak znaci komadanje ljudskih tijela.
A druga pozadina igre $aha cini prisjecanje kako je igrao $ah s ocem koji je u toj igri iskazivao
simptome posttraumatskoga sindroma koji vuce od Drugog svjetskog rata.
,»Za vrijeme igranja Saha on je zapravo intuitivho 1 nesvjesno igrao igru s vlastitom
traumom i odradivao ju je kroz igru $aha. Pritom je koristio recenice: 'Juris! U napad!
Naprijed!'" Mozda sam taj trenutak trebao uvesti u predstavu. U ratu je od svoje
sesnaeste do devetnaeste godine bio partizan, $to je strasno traumatsko iskustvo za
tako mladog covjeka. Ujedno, navedene scene u kojima prizivam igranje saha s ocem
¢ine moj oprostaj od oca koiji je prilicno bolestan i star, i nekako sam odlucio da se na
taj nacin preventivno oprostim od njega kao i kroz njegove predmete — sat, naocale i
cipele — koje koristim u performansu. Rije¢ je o mogucoj traumi zbog stvari koje
ostaju iza pokojnika. Zalazem se za prirodnu smrt, umiranje u dubokoj starosti, $to je

najveca radost zivota koju bi ¢ovjecanstvo trebalo realizirati. Na tome bi zajednica

[4301]



In Medias Res Suzana Marjani¢, Umjetnicke refleksije o umjetnoj inteligenciji: Kitty Al + Deep Blue
Vol. 14, br. 26, 20aS. (Legs-L307)

trebala raditi, a ne na nasilnoj smrti, smrti od metka u ratnom sukobu, $to je bila
skrivena tema ove predstave.” (Indo§ 2004: 31)
I zavrsno u kontekstu navedenoga performansa donosim Indosevo vrlo bitno tumacenje
segmenta performansa u kojemu spaja golem magnet i metalnu Stangicu.

,» 1o je humoristi¢na scena koja bi tako trebala djelovati na publiku. Kako u
prirodnim znanostima ne stojim najbolje — imam neki jaci defekt prema njihovim
zakonima — magnetizam dozivljavam kao fenomen s obzirom na to da funkcionira

na privlacnosti, a ne, dakle, na agresiji. Naravno, pitanje je koliko i privlacnost
moze biti agresivna, ali sigurno ne u onoj mjeri kao u trenutku kada se dva
predmeta spajaju busenjem rupe i zatezanjem matice, a kamoli zabijanjem cavla,
$to je krajnje brutalno. Magnetizam shvac¢am kao idealnu filozofiju buduénosti
organizacije ljudskog Zivota u zajednici — od reguliranja stanja u prometu, npr.
vlakovi na magnetizam, do svih drugih regulacija. Trebalo bi totalno dokinuti
busenje, agresiju na svim podrucjima zivota, s obzirom na to da je magnetizam
zadnja podnosljivost agresivnosti koja je prihvatljiva ljudima. Mislim da je taj
koncept totalno zapostavljen i da se iSlo mnogo laksim, krac¢im, ali stoga i
destruktivnijim putem ili kao $to Bloch kaze — kapitalizam, koji je nositelj tog
takozvanog progresa, uvijek je mracno progresivan. Zbog toga sam izveo taj mali
pokus s magnetom, gdje pokazujem da magnet iz kompjuterskog hard diska, koji

je tezak vise od deset kilograma, moze stajati okomito i da nece pasti s te zeljezne
kutije koja se nalazi 50 centimetara nize. U dijelu kada stavljam stangicu od Cetiri
grama, rijec je o karikiranoj pric¢i o djedu i repi gdje je mis donio prevagu; dakle,
magnet zbog te Stangice nije pao na pod, nego ga je apsorbirao u sebe. A sve to
polazi od TV-§ahovskih figura s magnetom koje je velemajstor — dok sam bio
dijete — stavljao na sahovsku plocu i koje su pritom radile zvuk 'klak' i ostale 'stajati

u zraku'. To je bio moj prvi zadivljujudi susret s magnetom.* (Indos 2004: 31)

Post scriptum o AT

Kao $to navode Wanjin Dong Soonbae Kim, Adam Slowik, Jianhui Lv, brzi uspon umjetne
inteligencije vise je od puke tehnoloske evolucije; to je duboka kulturoloska promjena,
preoblikovanje prica koje pricamo i nacina na koji razumijemo svoje mjesto u digitalnom
kozmosu. Kako se umjetna inteligencija infiltrira u svakodnevni Zivot — pokrecuéi chatbotove,
virtualne asistente, sustave preporuka i jo§ mnogo toga — njeni narativi postaju bojno polje na

kojemu se ukotjenjuju ili potkopavaju prastare rodne 1 ekoloske ideologije. Narativi umjetne
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inteligencije cesto su izradeni kroz le¢e usmjerene na covjeka, crpeci iz dubokih izvora kulturnih,
povijesnih i drustvenih konteksta. Nacin na koji personificiramo ove tehnologije cesto se oslanja
na postojeée drustvene arhetipove. Cesto se isti¢e da je potrebno razmotriti proliferaciju
virtualnih asistenata sa zenskim glasom kao $to su Siri, Alexa ili Cortana. Rodni odabir ovih sucelja
nije neutralan; on odrazava i potencijalno pojacava ukorijenjenu rodnu dinamiku, pozicionirajuéi
Al kao servilnu, popustljivu ili podloznu — osobine koje su kroz povijest bile nametnute zenama.
Osim toga, antropomorfne osobe koje izradujemo za chathotove ili virtualne agente cesto
odrazavaju ljudske hijerarhije 1 pristranosti. Ovi digitalni entiteti, pretezno kodirani i dizajnirani
od strane grupe koja nije raznolika, riskiraju odrzavanje stereotipa, bilo da se radi o skromnom
zenskom chatbotu ili samouvijerenoj Al igrici orijentiranoj na muskarce (Dong, Kim, Slowik, Lv
2023)."” Tu mozemo nadovezati pricu o prvoj umjetnoj inteligenciji Zzenskoga glasa AI-DA
(imenovanoj prema Adi Lovelace), §to je prvi ultrarealisticni robot umjetnik/ica na svijetu i to
prva Al umjetni/ica ¢ija je slika Al God ponudena na aukciji prestizne kuée Sotheby's u Londonu.
Al umjetnost takoder je usla na trziste komercijalne umjetnosti. Godine 2018., slika generirana
umjetnom inteligencijom pod nazivom Portret Edmonda de Belamyja prodana je na aukciji u
Christie’s za 432.500 dolara. Rastudi interes za umjetnost generiranu umjetnom inteligencijom
potaknuo je galerije, aukcijske kuce i kolekcionare da prihvate ovaj novi zanr, videci ga i kao
inovativan oblik izrazavanja 1 kao potencijalno ulaganje.

Kao $to navodi Eliane Graham, kiborg (kiberneticki osnazeni organizam) poznata je figura u
fantasy zanru i jednako je tako ostvario velik ugled u feministickoj teoriji.'* Kao hibrid bioloskog
1 tehnoloskog, kiborg je takoder postao metafora za zapadnjacki posthumani identitet, ali pritom
postavlja vazna politicka, ekoloska i eticka pitanja (usp. Graham 2002: 216). U tome smislu, ,,zivot
u posthumanoj eri pojacao je nase tjeskobe u vezi s umjetnom inteligencijom dok je smanjio nase
strahove u odnosu na zivotinje®, te ¢e se stoga u jednom novom zanru sezence fantasyja mladozenje-
zivotinje 1 nevjeste-zivotinje mozda pojavljivati vise u vidu strojnih kiborga, androida, robota
(usp. Tatar 2017: XVI-XVII), sto ¢ée odgovarati podjednako i zakonima Zanra, ali 1 posthumanoj

stvarnosti.'”

15 https:/ /www.jmis.otg/archive/view_article?pid=jmis-10-4-301

!¢ Ivona Greguri¢ razmatra Cetiri vrste kiborga: animo kiborg (Zivotinjski kiborg), homo kiborg (biomedicinski kiborg),
kiber kiborg (cyber/digitalni kiborg) i robo kiborg (robotizirani kiborg) (usp. Greguri¢ 2018: 95). Sto se tice
zivotinjskih kiborga, od njih moze biti rije¢ o ,,poboljsavajucoj kiborgizaciji i uporabi u vojne svrhe ili pak o
rekonstruktivnoj kiborgizacija kojima se Zivotinje vracaju u zdravo stanje, kao $to je to bilo s mackom Oscarom, prvim
mackom s bioni¢kim $apama (usp. Greguri¢ 2028: 98-99):

17 Dvije osobine mitskih kiborga — animalna obiljezja na ljudskome tijelu (primjerice, juznoslavenske vile s
teriomorfnim nogama) te slucajevi zoopsihonavijacije (tipicne npr. za more i vjestice), odnosno navigacije duse u
animalnom obli¢ju — jednako su tako prisutne i u fantasy zanru. Navedeno moze svjedociti o tome da fantasy zanr
danas mozda jednoj skupini citatelja sluzi kao svojevrsna suvremena mitologija kojom ostvaruju bijeg od vladajuce
represije i depresije, ali i kao modifikacija science fiction zanra s obzirom na to da fantasy zanr pruza prostor mitskim
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Napomena: Tekst je nastao u sklopu projekta ,,Bestijarij hrvatske etnokulture. Interdisciplinarna
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Pinar Yoldas: Kitty Al: Artificial Intelligence for Governance (2016)

kiborzima koji su otvoreni kategoriji prirode, a ne kategoriji stroja. Upravo se tim nepovjerenjem u strojnoga kiborga,
iako postoje predvidanja da ¢e do 2040. godine svijetom uvelike dominirati roboti, fantasy Fanr mozda ocituje i kao
subverzija svih programa Velikoga Trojstva neoliberalnoga kapitalizma, a koje ¢ine — Medunarodni monetarni fond
(IMF), Svjetska banka i Svjetska trgovinska organizacija (WTO) (usp. Marjani¢ 2022).
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D. B. Indos, House of Extreme Music Theatre: O boli i sahu, 2004, Parainstitut Indos,

Tvornica Jedinstvo, Zagreb.
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