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Euharistijska hominizacija homo informaticusa

Eucharistic Hominization of Homo Informaticus

Sazetak: Polazeci od definicije Covjeka kao homo eucharisticusa i njegove osobnosti koja neizo-
stavno postiZe svoje ostvarenje u slavlju sakramenata, osobito euharistije, ¢lanak se bavi izazo-
vima digitalne kulture i moguénostima hominizacije Covjeka koji pripada digitalnoj generaciji.
Buducdi da digitalna tehnologija donosi novo videnje covjeka i mijenja njegovo iskustvo i shvaca-
nje, teologija treba prepoznati novi identitet covjeka kao homo informaticusa, kako bi on i nadalje
ostao put Crkve. Takve postavke presudne su za razumijevanje odnosa i granica liturgije i inter-
neta, kao i suvremenoga svecenickoga identiteta i poslanja.

Kljucne rijeci: covjek; hominizacija; virtualna stvarnost; euharistija; liturgija; svecenik.

Summary: Starting from the definition of man as homo eucharisticus and his personality, which
inevitably finds its realization in the celebration of the sacraments, especially the Eucharist, the
article addresses the challenges of digital culture and the possibilities of hominization for those
who belong to the digital generation. Since digital technology presents a new vision of man and
alters his experience and understanding, theology needs to recognize the new identity of man as
homo informaticus, to help him stay on the path of the Church. Such assumptions are crucial for
understanding the relationship and boundaries of liturgy and the Internet, as well as contempo-
rary priestly identity and mission.

Keywords: man; hominization; virtual reality; Eucharist; liturgy; priest.

Uvod

Tijekom dvijetisucljetne povijesti Crkva se viSe puta susretala s novim izazovima
navijeStanja evandelja i posredovanja spasenja ljudskomu rodu. Pritom nije rijec¢
samo o zemljopisnom Sirenju, nego i o prelasku mnogih kulturnih pragova kako bi
se navijestila spasonosna istina Kristova evandelja. Zasigurno su doba velikih
otkri¢a, renesansa i izum tiskarskoga stroja, industrijska revolucija i nastajanje
novoga svijeta predstavljali prijelazne momente koji su zahtijevali nove oblike evan-
gelizacije. Kona¢no, prepoznajuci vaznost kulture kao dinami¢noga organizma u
kojem se odvija temeljno evangelizacijsko poslanje Crkve, Drugi vatikanski sabor
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predstavlja prekretnicu u suvremenom teoloskom vrjednovanju kulturnoga kontek-
sta, a samim tim i u otvaranju Crkve novim sredstvima obavljanja njezina poslanja.

Prije svega Sabor definira kulturu kao njegovanje prirodnih dobara i vrijednosti,
kojima ljudska osoba dolazi do prave i potpune Covjecnosti. U tom smislu kaze:
»Opcenito rije¢ ‘kultura’ oznacuje sve ono ¢ime covjek izgraduje i razvija mnogo-
struke svoje dusevne i tjelesne darove te nastoji da spoznajom i radom sebi podvr-
gne svijet; ¢ini sve covjecnijim drustveni zivot, i to u obitelji kao i u cijelom gradan-
skom drustvu, moralnim napretkom i napretkom institucija; kona¢no, tijekom vre-
mena izrazava, saopcuje i cuva u svojim djelima velika duhovna iskustva i teznje da
sluze napretku mnogih, dapace i cijelog Covjecanstva.«' Promatrajudi svijet kroz
prizmu takvih postavki, klju¢no je odmah na pocetku primijetiti da su kulturne pro-
mjene danas nesagledivo ubrzane te da se prijelomni trenutci, koji su se u povijesti
dogadali svakih nekoliko stoljeca, danas se dogadaju gotovo svakodnevno. Nasu-
prot tomu, za Crkvu trajno ostaje mjerodavna uputa kako je uvijek rije¢ o stvarnosti
koja u srediSte mora staviti covjeka i njegov napredak.

Covjek je stvaratelj svake kulture, pa tako i digitalne, ali je istodobno i njezin
naslovnik, jer je cilj kulture zrelost covjecanstva te izgradnja boljega svijeta u istini i
pravdi. Kultura mora tako napredovati da cjelovito i skladno odgoji ljudsku osobu te
pomaze napretku covjeka i ljudske obitelji. Stoga to glavno nacelo kulture duboko
prozima poslanje svecenika i Crkve na digitalnom moru? i u virtualnoj stvarnosti,
njezinu udjelu u metaverzumu, razvoju kiberteologije, kao i slavlju liturgije.

Nije zanemariva Cinjenica kako je digitalna stvarnost nastala u ambijentu koji je,
na neki nacin, umnogome oprjecan krs¢anskomu mentalitetu. Dok u njegovu sredi-
Stu stoji Bog, Stvoritelj, Otkupitelj i Posvetitelj, tehnologija (téhné + Iégos — nauk o
vjestinama) u srediste stavlja stroj. Superiornost tehnike u kontekstu digitalne revo-
lucije kao da zeli istisnuti potrebu za Bozjom svemogucnoscu i pruziti odgovor na
sva c¢ovjekova trazenja. Digitalna kultura zahvaca u pitanja zivota, smrti, istine i lju-
bavi. Mijenja shvacanje prostora i vremena, covjeka, zajednistva i odnosa. Buduci da
zeli zagospodariti svim podrucjima, ¢esto se shvaca kao klju¢ tumacenja egzistencije
te zbog gubitka eticke svijesti moze postati opskurno podrucje nasilja i manipulacije.?

Ipak, Crkva ne moZe ostati izolirana i netaknuta virtualnim svijetom. Njezina
briga za svakoga Covjeka inzistira prepoznati u digitalnim tehnologijama mogucnost

! DRUGI VATIKANSKI SABOR, Gaudium et spes. Pastoralna Konstitucija o Crkvi u suvremenom svijetu, u:
ISTI, Dokumenti, Zagreb, “1986., br. 53 (= GS).

2 Obracajuci se sudionicima kongresa »Digitalni svjedoci. Lica i jezici u dobu medija¢, papa Benedikt
XVI. poziva: »Zaplovimo ‘digitalnim morem’ neustrasivo i uhvatimo se ukostac s plovidbom na otvore-
nom moru s istim entuzijazmom koji kormilari Petrovom barkom Crkve ve¢ 2000 godina.« BENEDIKT
XVL., Ansprache an die Teilnehmer der Tagung »Digitale Zeugen. Gesichter und Sprachen im crossmedi-
alen Zeitalter«, 24. travnja 2010. Dostupno na: https://www.vatican.va/content/benedict-xvi/de/
speeches/2010/april/documents/hf_ben-xvi_spe_20100424_testimoni-digitali.html (15. 9. 2023.).

3 Usp. A. CONDIC, Teologija, pandemija i digitalna tehnologija, u: Crkva u svijetu 57(2022.)1, 3-8, ovdje
6-7.
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navijestanja radosne vijesti svim narodima sve do krajeva zemlje (usp. Dj 1, 8).* U
konacnici, rijec je o neizostavnhom egzistencijalnom traganju za istinom, koja svoje
ostvarenje dozivljava u ljubavi prema svakomu covjeku. Jednako tako, premda na
neki nacin tehnologija ide ukorak sa sekularizacijom, postoje i pozitivni primjeri kod
osoba koje se inace smatraju ateistima i agnosticima, a koje su preko uronjenosti u
virtualni svijet pokazale povecan interes za religiju i transcendentalne istine. Anto-
nio Spadaro nalazi o¢it primjer u mreznoj igri Second life, gdje igraci preko virtualnih
likova posjecuju virtualne crkve, sinagoge i druge hramove te prisustvuju virtualnim
bogosluzjima. U tom smislu smatra da je Crkva pozvana »preuzimati one oblike dje-
lovanja koji su najprikladniji za njezino poslanje, shvacajuci pritom Crkvu kao mje-
sto bitnoga drusStvenoga povezivanja gdje ljudi mogu uspostaviti temelj za izgradnju
medusobnih odnosa i komunikacije u rascjepkanom drustvu«®.

Ono $to je Crkva duzna priopditi ljudima svih vremena, kultura i svjetova jest
iskonski i eshatoloski savez Boga i covjeka, u kojem se obnavlja zivot i kultura paloga
Covjeka, suzbija i uklanja zablude i zla, neprestano procis¢ava i uzdize moral te tran-
scendentnim milostima iznutra oploduje, uc¢vrScuje, usavrsava i obnavlja vrline i
talente svakoga Covjeka i vremena. Stoga Jerko Valkovi¢ s pravom zakljucuje da je
Crkva pozvana na promisljanje ne toliko (tehnickih) mogucnosti medija, ve¢ karakte-
ristika nove kulture, novih nacina komuniciranja i novoga drustva, istodobno prepo-
znajuci i uvazavajuci razlike izmedu kulture u kojoj je Crkva stoljecima zivjela i nove
medijske i digitalne kulture.® Na tom ¢emo se tragu u ovom radu baviti hominizacijom
covjeka kao temeljnim poslanjem Crkve, u kontekstu digitalne iskustvene stvarnosti.

1. Temeljni identitet covjeka: homo eucharisticus

Pastoralno usmjerenje Drugoga vatikanskoga sabora svratilo je posebnu pozor-
nost na covjeka i njegov polozaj u svijetu kako bi pruzilo suvremen odgovor na
vjecna pitanja o smislu sadasnjega i buducega zivota. Stoga vec na pocetku pasto-
ralne konstitucije Gaudium et spes stoji pojasnjeno da je rije o cjelovitom covjeku,
s tijelom i duSom, srcem i savjescu, razumom i voljom: »Radi se o tome da se spasi
ljudska osoba i da se bolje izgradi ljudsko drustvo.«’ Povod tomu valja prepoznati u
vec tada izrazenim dubokim i brzim promjenama, koje su proizisle iz covjekove inte-
ligencije i stvaralastva, a koje povratno djeluju na cjelokupan covjekov zivot ukljucu-
judi i vjersku praksu.

Ipak, unato¢ svim promjenama, osnovna istina covjekova identiteta i njegova
dostojanstva ostaje nepromjenjiva i viecna jer pociva na misteriju utjelovljene Rijeci,

4 Usp.GS, br. 57.

° A. SPADARO, Cyberteologia: Pensare il cristianesimo al tempo della rete, Milano, 2012., 43.

¢ Usp. J. VALKOVIC, Duc in altum! »Evangelizacija u digitalno doba«, u: Diacovensia 20(2012.)2, 171~
186., ovdje 172.

7 GS, br. 3.
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tj. Boga koji ulazi u povijest, u njoj djeluje, susrece covjeka, razgovara s njime i poziva
ga da ljubi. »U Isusu Kristu Bog uistinu ulazi u ¢ovjekov svijet, dodiruje ga svojom pri-
sutnoscu. On je toliko pretjerano stvaran da misli, osjeca, djeluje kao Covjek; toliko je
pretjerano stvaran da pati i umire radi nas. Isus Krist razotkriva ono sto je vec bilo
izreceno i najavljeno u Staromu zavjetu, a to je da je Bog ljubav i da je, upravo zato $to
je ljubav, povijestan i stvaran. Zapravo, tek u Isusu Kristu saznajemo ne samo da je
Bog ljubay, nego $to je ljubav. Ljubav je stvaran susret s drugom osobom, stvaran
dodir.«® Stoga joj se uvijek iznova moramo vracati, kako polozaj covjeka u suvreme-
nom svijetu ne bi bio omalovazen i egzistencijalno ugrozen. Rijec je, zapravo, o ana-
mnezi, koja trazi epiklezu ili posadasnjenje u suvremenoj stvarnosti digitalnoga kon-
tinenta, kako bi iz nje proizisla koinonija s Bogom i bliznjima te prosfora, tj. potpuno
ostvarenje nerazorivoga identiteta osobe, koji je neotudiv u vremenu i prostoru.

Isticu¢i medusobno prozimanje, komunikaciju i interakciju tih Cetiriju dimenzija
ostvarenja covjecnosti, posluzili smo se, zapravo, temeljnom strukturom staroza-
vjetnoga blagoslova (anamneza, epikleza, koinonija i prosfora), koja je preslikana u
novozavjetnom euharistijskom slavlju. Stoga odmah na pocetku mozemo definirati
Covjeka kao blagoslovnu ili euharistijsku egzistenciju.’ Rijec je, zapravo, o modelu
razumijevanja covjeka koji je razvio insbruski teolog Lothar Lies u okviru svoje teo-
logije sakramenata.

Na temelju Origenove tradicije Lies promislja o perihoretskoj strukturi Bozjega
bica, u kojoj je svaka bozanska osoba istodobno potpuno u sebi i u drugim dvjema,
nepomijesano, ali i neodijeljeno, shodno Kalcedonskomu saboru'®. Tri bozanske
osobe, Otac, Sin i Duh Sveti, prebivanju i prozimaju se u medusobnoj ljubavi i slo-
bodi, bez da ijedna od njih nestane ili izgubi iSta od svoje osobnosti. Bududi da je
covjek slika Bozja (Post 1, 27), on je u samome sebi perihoretski dar. Bog se u ljubavi
i slobodi daruje i izvan sebe — Covjeku, a covjek u uzvratnom prikazanju odgovara
uzdarjem samoga sebe Bogu. Covjekova bogolikost upozorava da on ne moze biti
zatvoren u sebi, nego je predodreden za egzistencijalni susret s drugim osobama,
poglavito s osobama Presvetoga Trojstva. Upravo je ta upucenost klju¢an moment
njegove hominizacije, koja je omogucena u Kristovu savrSsenom komunikacijskom,
zivotvornom i spasenjskom susretu Boga i ¢ovjeka, od hipostatskoga sjedinjenja,
snagom dara Duha Svetoga, preko pashalnoga misterija i uskrsnuca, sve do uzasa-
$¢a u nebesku slavu.

& . RAGUZ, Protiv virtualnosti, u: Viesnik Dakovacko-osjecke nadbiskupije i Srijemske biskupije 1(2015.),
37-40, ovdje 37.

2 U govoru o ¢ovjeku kao homo eucharisticusu, kao i kasnije o moguénostima euharistijske hominizacije
u digitalnom vremenu razradujem osnovne postavke i djelomicno se sluzim ve¢ objavljenim tekstom:
E. PETROV, 5. MARKULIN, Homo eucharisticus bez euharistije. Euharistijska hominizacija u vrijeme
pandemije COVID-19, u: J. GARMAZ, A. SEGULA (ur.), Probuditi kreativnost. Izazovi uéenja i poucavanja
u kontekstu pandemije i migracija. Zbornik radova, Split, 2022., 142-158.; E. PETROV, Blagoslov kao
susret samoostvarenja osobnosti, Sluzba Bozja 60(2020.)4, 373-389.

19 DH 302.
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Na temelju tih postavki Lies definira osobu kao »onu slobodu koja jednoj drugoj
slobodi moze u sebi, na svom prostoru darovati zivotni prostor i glas«''. Covjek je
dakle blagoslovna egzistencija (blago + slovo, posjed + rijec), odnosno sam po sebi
pripada u red sakramenata, koje Lies definira »kao osobno-blagoslovne susrete
osoba u povijesti, da bi covjek u troosobnom Bogu postao potpuna osoba«'2. Upravo
preko tih Zivotvornih susreta odvija se proces postajanja potpunom osobom, tj.
hominizacija ¢ovjeka. Sakramenti u tom smislu pokazuju ¢ovjeku slobodu povratka
k Bogu i obratno, prebivanje Bozje u srcima ljudi kao oslobodenje. Drugim rijecima,
¢ovjek je postojanje zZivotno orijentirano na iskonski spomen spasenjskih Bozjih
zahvata (anamneza) i na molitvu da Bog i danas ucini isto u promijenjenim okolno-
stima (epikleza) te se ostvari suvremeno zajednistvo s Bogom i bliznjima (koinonija),
koje ce se ocitovati u moralnom boljitku (prosfora).'> Covjek je uvijek iznova, u sva-
kom vremenu i kulturi, prostor za blagoslovni spasenjski Bozji zahvat i susret onoga
koji blagoslivlja i blagoslovljenoga.

Shodno tomu briga za »spasenje svih ljudi«'* osnovna je duznost Crkve. Njezino je
poslanje sluziti istoj mogucnosti hominizacije, kako bi se sjedinjenje svakoga i kon-
kretnoga covjeka s Kristom trajno dogadalo i obnavljalo. Slaveci sakramente, pogla-
vito euharistiju, Crkva je sluZzbenica hominizacije ¢ovjeka i posrednica covjekova dio-
nisStva na Bozjem zivotu i njegovoj vjecnosti. Ne postoji covjek kojega Crkva smije
zanemariti, nego je on prvi i osnovni put $to ga je sam Krist zacrtao, put sto nepro-
mjenljivo prolazi kroz otajstvo Utjelovljenja i Otkupljenja. Buduci da je svaki pojedini
covjek, bez izuzetka, obuhvacen otajstvom Otkupljenja i da se sa svakim pojedinim
Krist zauvijek sjedinio, rije¢ je o konkretnom, stvarnom, povijesnom covjeku kakav
jest, u neponovljivoj stvarnosti njegova bi¢a i djelovanja, razuma i volje, savjesti i
srca'®, bez obzira c¢ak i na to je li »izoliran« na vlastitom otoku u virtualnom moru.

2. Moguc¢nosti digitalne tehnologije

Prije nego se upustimo u promisljanje utjecaja digitalne tehnologije na teologiju
i suvremenoga covjeka, tj. njegov identitet, iskustvo i drustvenost, potrebno je zadr-
zati se na nekim mogucnostima virtualnoga svijeta, koje su u manjem ili ve¢em
opsegu dostupne covjeku danasnjice, ali su i prisutne u poslanju Crkve.

""" L. LIES, Die Sakramente der Kirche. Ihre cucharistische Ausrichtung auf den Dreifaltigen Gott,
Innsbruck, 2004., 14.

2 L. LIES, Sakramententheologie. Eine personale Sicht, Styria, Graz, 1990., 368.

'3 Usp. S. HELL, B. REPSCHINSKI, Eulogische Existenz, u: Zeitschrift fiir Katholische Theologie 130(2008.),
467-471., ovdje 468-470.

4" DRUGI VATIKANSKI SABOR, Inter mirifica. Dekret o sredstvima drustvenog priopéavanja, u: ISTI, Doku-
menti, Zagreb, 2008., br. 3.

> Usp. IVAN PAVAO II., Redemptor hominis. Otkupitelj covjeka. Enciklika na pocetku papinske sluzbe,
Zagreb, 1979., br. 13-14 (= RH).
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2.1. Prosirena stvarnost (XR)

Razvoj digitalnih tehnologija omogucio je brojne forme prosirene stvarnosti (XR,
eng. extended reality), od kojih su najpoznatije virtualna stvarnost (VR, engl. virtual
reality), doradena stvarnost (AR, engl. augmented reality) te mjesovita stvarnost (MR,
engl. mixed reality). Sve te tehnologije medusobno se ispreplicu i ukljucuju spektar
imerzije, tj. percipirane uronjenosti od stvarnoga do virtualnoga. Bernard Hauer
pojasnjava: »Uronjenost i prisutnost pojacani su interaktivnim mogucnostima, vise-
senzornim obrac¢anjem korisnika i koristenjem razlic¢itim tehnoloskim pomagalima
koja u potpunosti skrivaju fizicku stvarnost.«'® U tom smislu govorimo o tehnologi-
jama koje nalaze svoju primjenu i u rapidno rastucoj industriji videoigara i u znano-
sti, istrazivackom i eksperimentalnom svijetu, turizmu, sportu i treninzima, eduka-
ciji, komunikacijama i razli¢itim industrijskim granama. Metavrezum, o kojem ¢emo
govoriti kasnije, jedan je od sinonima za prosirenu stvarnost.

Virtualna stvarnost (VR) jest umjetna, racunalno generirana simulacija ili rekreacija
stvarnoga zivotnoga okruzja ili situacije. Sposobna je korisniku gotovo u potpunosti
zamijeniti stvarni svijet, stvaraju¢i namjesto njega jedinstvene, interaktivne virtualne
svjetove, koji pruzaju poprilicno stvaran osjecaj kretanja i komuniciranja sa svijetom i
drugim ljudima koji se nalaze u njemu. Korisnika se uz pomo¢ digitalne tehnologije
(pametnim telefonom, pametnim naglavnicima ili headsetovima) uranja u novo, iz
temelja stvoreno virtualno okruzje te se senzorima i kontrolerima ostvaruje interakcija
s virtualnim prostorom.'” Tako se mijenja nacin na koji covjek stupa u interakciju sa
svijetom, omogucavajuci iskustvo bilo ¢ega, bilo gdje i bilo kada. Na taj je nacin moguce
uvjeriti ljudski mozak da se nalazi negdje gdje zapravo nije ili da je u drustvu s nekim
s kim nije. Tako je moguce premostiti fizicke udaljenosti izmedu ljudi i stvoriti zajed-
nicke virtualne prostore, koji mogu biti sigurniji, ali i fleksibilniji od stvarnoga svijeta.
Rije¢ je o umjetnom okruzenju koje je stvorila programska podrska i koje korisniku
stvara osjecaj stvarnoga, bilo da je rije¢ o simulacijama stvarnih lokacija ili potpuno
imaginarnih svjetova.'® Danas se ubrzano radi na povezivanju aspekata programske
podrske i sklopovlja (strojne opreme) sa senzornim aspektima (ponajprije se misli na
vid, sluh, eventualno dodir, njuh i okus u buducnosti) kako bi se doslo do pravoga pro-
Zimajucega, imerzivnoga iskustva. Ipak, buduci da je rije¢ o tehnologijama koje prolaze
iznimno brze transformacije i razvoj, tesko je predvidjeti kako bi se virtualna stvarnost
mogla razviti i kamo bi nas budu¢nost mogla odvesti.'” Ona definitivno danas vise nije
izvor samo zabave i razonode, nego doslovno svijet koji nas okruzuje.

!¢ B. HAUER, Kulturelles Lernen mit Virtual Reality und 360-Grad-Videos unter besonderer Berticksichti-
gung der Erinnerungsorte, Wien, 2019., 17.

7 Usp. D. KUNIC, Prosirena stvarnost (XR) — sve $to trebate znati, Virtualna stvarnost, 13. kolovoza 2022.
Dostupno na: https://virtualnastvarnost.net/prosirena-stvarnost-xr-sve-sto-trebate-znati (5. 9. 2023.).

18 Usp. T. SLOSEL, Virtualna i proSirena stvarnost — pregled hardverskih i softverskih rjeSenja, Rijeka,
2020., 2.

19 Usp. D. KUNIC, Sto je virtualna stvarnost? Uvod i definicija virtualne stvarnosti, Virtualna stvarnost, 22.
srpnja 2022. Dostupno na: https://virtualnastvarnost.net/uvod-u-vr-virtualna-stvarnost (5. 9. 2023.).
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Kao Sto smo spomenuli, prosirene stvarnosti medusobno se isprepli¢u. Stoga
virtualnim doradivanjem korisnikova okruzenja dolazimo do doradene stvarnosti
(AR). Drugim rijecima, doradena stvarnost preklapa stvarni i virtualni svijet, pruza-
juci pojacano i prosireno iskustvo stvarno postojecega svijeta. Ona podrazumijeva
dodavanje virtualnih objekata u stvarni svijet, poput digitalnih informacija, slika,
teksta ili animacija. Vazno je napomenuti da doradena stvarnost ne uranja korisnika
u virtualni svijet, nego pomocu tehnologije (npr. pametnoga telefona) prikazuje vir-
tualne objekte preko slike stvarnoga svijeta, pruzajuci razlicite informacije o stvar-
nim objektima. U tom smislu korisnici zadrzavaju potpuni pristup stvarnom svijetu
dok u isto vrijeme mogu manipulirati virtualnim aspektima. Doradena stvarnost
mogu biti i razliciti filtri koje nude brojne aplikacije.?® Ta tehnologija nalazi Siroku
primjenu u kirurgiji, proizvodnji, arhitekturi, navigaciji i sl.

Premda je precizna definicija mjesovite stvarnosti (MR) fleksibilna, rijec je u biti
o kombinaciji virtualne i doradene stvarnosti kako bi se stvorila nova virtualna okru-
Zenja i vizualni prikazi. Drugim rije¢ima, rijec je o spektru mjesovite stvarnosti, koja
spaja virtualni i stvarni svijet. Pritom se govori 0 mogucnosti uspostavljanja medu-
sobne interakcije stvarnih i virtualnih subjekata, ali i obratno. Uz pomo¢ snaznijih
headsetova Kkorisnici mogu vidjeti svoju okolinu i u njoj razne virtualne, digitalno
postavljene objekte, s kojima mogu ostvariti digitalnu interakciju, npr. postavljati i
pomicati objekte ili digitalne dvojnike itd. MjeSovita stvarnost na neki nacin simulira
stvarni svijet koji korisnika okruzuje i digitalizira, tj. rekreira stvarne objekte u virtu-
alnom obliku. Korisnik takoder moze biti prisutan u digitalnom obliku, osobno ili
preko avatara, te suradivati s ljudima koji se nalaze na drugoj lokaciji.?'

Premda su pojedini segmenti virtualne stvarnosti opéepoznati i prihvaceni (npr.
Google Maps, Street View, virtualne reklame na stadionima kojih u stvarnosti nema, ali
u tv-prijenosu ima, promjene pozadine u videopozivima na telefonu itd.), njezina je
primjena rapidno rastuca u komunikaciji i edukaciji. S tim u vezi, kad je rije¢ o evan-
gelizaciji, virtualna stvarnost ve¢ nalazi svoju primjenu preko digitalnih mjesta za uce-
nje*, gamification sustava®, Serius Games sustava*, u¢enja temeljenoga na iskustvu®,

20 Usp. D. KUNIC, Uvod u AR - doradena stvarnost, Virtualna stvarnost, 18. srpnja 2022. Dostupno na:
https://virtualnastvarnost.net/uvod-u-augmented-reality-doradena-stvarnost (5. 9. 2023.); ISTI, Prosi-
rena stvarnost (XR) (5. 9. 2023.); T. SLOSEL, Virtualna i prosirena stvarnost, 4-6.

21 Usp. D. KUNIC, Mjesovita stvarnost (MR) — kratak pregled mjesovite stvarnosti, Virtualna stvarnost, 29.
kolovoza 2022. Dostupno na: https://virtualnastvarnost.net/mjesovita-stvarnost-mr-kratak-pregled-
mjesovite-stvarnosti (6. 9. 2023.); ISTI, Prosirena stvarnost (XR) (6. 9. 2023.).

# Rijec je uglavnom o ucionicama koje se nalaze na internetu i u tom su smislu neovisne o vremenu i
prostoru.

% Pritom mislimo na metode koje implementiraju elemente igre u edukaciju kako bi se povecala motiva-
cija naslovnika.

24 Ti sustavi nisu namijenjeni ponajprije zabavi, nego poucavanju i istrazivanju navika i promjena pona-
$anja te podizanju svijesti o relevantnim temama.

% Pomocu imaginacije, imerzije i interakcije naslovnik se simulirano smjesta u konkretnu situaciju kako
bi stekao iskustvo iste te dobio povratnu informaciju o vlastitim inputima i reakcijama.
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predocenja, prosirenja, rekonstrukcije i imaginacije.** Svakako, izazov nove evangeli-
zacije, kao temeljno poslanje Crkve, u vremenu digitalnih drustveno-kulturnih prilika
i globalizacije, tesko je zamisliv bez utjecaja novih tehnologija. Nova evangelizacija
zapravo je sinonim za neprestano nadilazenje granica i prosirivanje vidika u evandeo-
skoj brizi Crkve za Covjeka i opce dobro. Stoga, ne zanemarujuci razlicita lica inter-
neta, od Crkve se trazi da odgaja za internet, kako bi on postao sredstvo evandeoskoga
navjestaja, put dijaloga i misijsko podrucje. Na taj nacin digitalna tehnologija moze
jednim svojim dijelom biti u sluzbi neophodne hominizacije ¢ovjeka.

2.2. Metaverzum ili sveprozimajuci internet

Pojam metaverzum skovao je Neal Stephenson u svom znanstveno-fantasticnom
romanu Snow Crash 1992. godine, zamisljajuci realisticne avatare koji su se susreli
u realisticnim 3D zgradama i drugim okruzenjima virtualne stvarnosti.?” Pojam u
sebi integrira virtualno-transcendentno i svemirsko, odnosno predstavlja mjesavinu
virtualne stvarnosti i drugih tehnologija.*® No o definiciji metaverzuma danas ne
postoji konsenzus. Pojam je postao aktualan 2021. godine kada je Mark Zuckerberg
predstavio svoju inacicu metaversa i promijenio ime Facebooka u Meta te ulaganjem
desetaka milijardi dolara postavio razvoj metaverzuma kao glavni cilj tvrtke. U tom
smislu on je najpoznatiji sudionik toga futuristickoga projekta, ali nikako nije jedini.
Metaverzum ni u kom slucaju ne moze ovisiti o jednoj tvrtki, uredaju ili sklopovlju
niti ga, zapravo, itko moze posjedovati. Racuna se da ¢e do 2030. godine svaka smi-
slena fizicka stvar biti umrezena.

Caty Hackl, koju nazivaju »kumom Metaversa«, upozorava da izraz metaverzum
moze znaciti deset razlicitih stvari za deset razlicitih ljudi, ¢ak i unutar kriptopro-
stora. Opcenito gledajuci, metaverzum oznacava danasnji stupanj razvoja digitalnih
platformi, sadrzaja i tehnologije: "Web 1.0 povezao je informacije, tako da imate
internet. [...] Web 2.0 povezivao je ljude i dobili ste drustvene mreze, ekonomiju
dijeljenja. [...] Sada smo u evoluciji Weba 2.0 koji prelazi u Web 3.0. A Web 3.0 pove-
zuje ljude, mjesta i stvari — ili ljude, prostore i imovinu. A ti ljudi, prostori i sredstva
ponekad mogu biti u potpuno virtualnom okruzenju.«*” Upravo zato rijec je o »sve
vecem preklapanju fizickih i digitalnih Zivota i oslobadanju interneta iz pravokutnika
u nasim rukama, na nasim stolovima i zidovima sve dok internet ne bude svuda oko

26 Vige o istoj temi: K. PISONIC, Virtualna stvarnost — Novi pristup vizualizacije i imaginacije u vjerona-
uku, u: Crkva u svijetu 57(2022.)1, 135-150.

27 PD VL NATIVE TIM, Znate li $to je metaverzum? Nedavno je odrzan i prvi takav dogadaj u Hrvatskoj, 20.
svibnja 2022. Dostupno na: https://www.poslovni.ht/sci-tech/znate-li-sto-je-metaverzum-nedavno-je-
odrzan-i-prvi-takav-dogadaj-u-hrvatskoj-4338202 (2. 9. 2023.).

* Usp.J. LEE, A study on the intention and experience of using the metaverse, u: JAHR - European Jour-
nal -of Bioethics 13(2022.)1, 177-192., ovdje 177-178.

#J. WILISER, Cathy Hackl: The ‘Godmother of the Metaverse’, CoinDesk, 12. travnja 2022. Dostupno na:
https://www.coindesk.com/business/2022/04/12/cathy-hackl-the-godmother-of-the-metaverse (4. 9.
2023.).
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nas«* Drugim rije¢ima, metaverzum je unaprijedeni koncept virtualne stvarnosti
(VR) 1 doradene stvarnosti (AR), koji uz upotrebu 3D mrezne tehnologije prosiruje
stvarnost u digitalni virtualni svijet tako da se sve aktivnosti mogu obavljati u njemu.
RijecC je o internetu koji je ozivio, prikazan je u 3D-u te se tako, prema rijeCima Zuc-
kerberga, »u virtualno okruzje moze uci, umjesto da buljite u ekran«. To je svijet
beskrajnih, medusobno povezanih virtualnih zajednica u kojima se ljudi osobno ili
preko svoga avatara mogu sastajati, raditi i igrati, otici na koncert ili virtualno puto-
vanje, isprobati odjecu i dr., ali i moliti, meditirati, slaviti i sl. koristeci se slusalicama
i naoCalama za virtualnu stvarnost, aplikacijama za pametne telefone ili druge ure-
daje.*’ U tom smislu on bi bio osnovni integrirajuci sustav za podrsku razlicitim
sadrzajima: u obrazovanju, organizaciji, zabavi, umjetnosti i kulturi, medicinskoj
skrbi, odnosima s javnoscu i proizvodnji, virtualnoj imovini i kriptovalutama, trzis-
noj ekonomiji, ali i religiji.

Jasno je da virtualna stvarnost predstavlja budu¢nost, no kljuc¢no je pitanje surad-
nje na zajednickom konceptu. Da bi se metaverzum izgradio i ostvario svoj puni poten-
cijal, potrebna je suradnja svih komponenata. Ipak, Zelja da svaka tvrtka ima neku
svoju ideju i viziju o tome Sto Ce virtualna stvarnost postati dovela je do toga da su
mnoge ideje osudene na propast jer je rije¢ o ulaganju golemih sredstava u razvoj i
brzinu mreze, kao i u tehnoloska rjesenja. Slicno se dogada i s metaverzumom. Trenu-
tacno se radi na trima glavnim pravcima metaverzuma: potrosacki, poduzetnicki i
industrijski. Dok je potro$acki uglavnom orijentiran na razvoj igara i zabave, poduzet-
nicki i industrijski metavers usmjereni su »globalnim izazovima poput energije, klime,
produktivnosti i rasta«.*? Ako investitori i tvrtke odluce zajednicki razvijati dobra i pro-
Zimajuca virtualna iskustva, bilo bi moguce stvoriti kvalitetnu i korisnu okolinu. No,
kad je rije¢ o svemocnoj okolini koja bi ukljucivala on-line religiju, svakako nije zane-
mariva opasnost da bi se takav metaverzum mogao okrenuti prema samomu sebi kao
bozanstvu, te u njemu ne bi bilo mjesta za Boga kao transcendentnu stvarnost. On ni
u kom slucaju ne moze biti nadomjestak sakramentalnoj Kristovoj prisutnosti ni osob-
noj interakciji covjeka s Bogom i s drugim ljudima, ali se njegov potencijal moze isko-
ristiti kao poticaj iskustvu vjere i duhovnomu Zzivotu.

3 TNATIVE TIM, Koje sve potencijale krije metaverzum i koje preduvjete moramo ispuniti. Dostupno na:
https://native.tportal.hr/native/koje-sve-potencijale-krije-metaverzum-i-koje-preduvjete-moramo-
ispuniti (2. 9. 2023.).

1 Usp. AP Sto je metaverzum i kako ¢e funkcionirati?, 9. sije¢nja 2023. Dostupno na: https:/www.slo-
bodnaevropa.org/a/metaverzum-meta-virtualni-svijet-tehnologija/32214152.html (10. 9. 2023.).

2 P LUNDMARK, Nitko ne moze posjedovati metaverzum: potrebna nam je suradnja da bismo ga izgra-
dili, 2. prosinca 2022. Dostupno na: https://www.vecernji.hr/barkod/nitko-ne-moze-posjedovati-meta-
verzum-potrebna-nam-je-suradnja-da-bismo-ga-izgradili-1637892 (10. 9. 2023.).
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3. Crkva digitalnoga vremena

Premda je prvotno zamisljen kao sredstvo mrezne komunikacije, internet je vrlo
brzo pruzio moguénost globalnoga povezivanja digitalnih uredaja, ali i izgradnju
svjetske mreze ljudi, te se globalno drustvo moze poistovjetiti s mreznim drustvom.
Internet u tom smislu nisu samo uredaji ili mediji, nego je to iskustvo koje covjeku
omogucuju nove tehnologije, a samim tim i kultura koja covjeka okruzuje ili u koju je
svjesno ili nesvjesno uronjen. lako za mnoge takvo umrezeno drustvo boluje od izola-
cije, istrazivanja pokazuju da je rije¢ o hiperdrustvenoj kulturi, koja mreznim putem
moze prosiriti mogucnosti utjecaja i Sirenja komunikacije, kao iskonske covjekove
osobine, ali i pruziti ozracje anonimnosti i osamljenosti. U tom smislu mreza je duboko
ljudski prostor, gdje su intenzivirani i komunikacijski i izolacijski kapaciteti.

Ako je tomu tako i ako mrezu ne ¢ine samo zice i uredaji, vec ljudska bica koja
iza uredaja stoje, papa Franjo s pravom smatra digitalni prostor mjestom koje je
bogato covjestvom, ali s novim nacinima razmisljanja, odnosa i djelovanja u svijetu.
Rijec je, kako sam istice, o digitalnim domorodcima®, koji ¢ine sasvim novu mreznu
generaciju*. Buduci da je svaki ¢ovjek put Crkve, digitalni domorodci ne smiju biti
zanemareni, nego je, naprotiv, poslanje Crkve danas homo informaticusu pruziti
mogucnost spasenjske euharistijske hominizacije kako bi mogao bastiniti dionistvo
vjecnoga zivota.

3.1. Poimanje ¢ovjeka u digitalnom svijetu: homo informaticus

Covjek digitalne generacije stasao je ispred ekrana, bez paske roditelja. Njegova
pozornost traje iznimno kratko, a dugotrajno trazenje ili ¢ekanje odgovora cini ga
tjeskobnim. Sposoban je vjesto manipulirati razli¢itim informacijama odjednom.
Samim tim mijenja se i njegova kognitivna funkcija, koja je istodobno digitalna i
fizicka. Mreznu generaciju tako karakterizira odbacivanje apsolutnih istina, te se sve
moze relativizirati ili pretvoriti u fake news.

Promis$ljajudi o utjecaju interneta na covjeka u trenutku komunikacije na inter-
netu, P Haramija zakljucuje da je, na neki nacin, rije¢ o prihvacanju dualizma uma i
tijela, kao i pripisivanju covjeku gotovo neogranicenih mogucnosti i sloboda: »Pro-

% Pojam »digitalni urodenici« uveo je 2001. Marc Prensky u ¢lanku Digitalni urodenici, digitalne pridos-
lice. Za razliku od »digitalnih pridoslica« (imigranata), koji oznac¢ava osobe odrasle prije digitalne revo-
lucije, ali su ipak usli u dijalog s digitalnim svijetom, »digitalni urodenici« jesu osobe odrasle s tehno-
logijom. Premda se u hrvatskom jeziku kao sinonim koristi jo$ i pojam »digitalni urodenike, izvorno
valja imati na umu da pojam urodenik, premda oznacava pripadnika domace civilizacije, ipak nagla-
Sava njegovu izoliranost od suvremenoga svijeta (divljak). Usp. M. PRENSKY, Digitalni urodenici, digi-
talni pridoslice, u: CARNet — Casopis Edupoint 5(2005.)40, 23-26., ovdje 23.; Urodenik. HRVATSKI
JEZICNI PORTAL — ZNANJE, na: https:/hjp.znanje.hr/index.php?show=search_by id&id=f19gWBB8&
keyword=uro%C4%91enik (5. 9. 2023.).

% Usp. FRANJO, Poruka sudionicima IV. nacionalnog susreta pastoralnih komunikacija (Pascom) i 2.
nacionalnog seminara mladih komunikatora, 26. srpnja 2014. Dostupno na: https://www.cnbb.org.br/
papa-envia-mensagem-ao-iv-encontro-nacional-da-pascom (1. 9. 2023.).
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micatelji te kulture tvrde da smo u svijetu racunala mi um, a nase tijelo, rasa, spol,
dob, nacija - nebitno. Smatraju da se u virtualnom svijetu racunala ono Sto jesmo i
mozemo biti mijenja lako poput racunalnog programa.«*® Takav pristup vidi covjekov
um kao ono najvaznije, a tijelo je kao stroj bezvrijedno. Glavne karakteristike osoba
u virtualnom svijetu jesu zudnja za sigurnoscu, bestjelesnoscu i mogucnoscu pro-
mjene identiteta. Buduci da je virtualni svijet matematicki ureden, poima se sigurni-
jim od nesredenoga i nesigurnoga stvarnoga svijeta.

Digitalna kultura vjeruje u svijet koji se temelji ponajprije na informaciji, tj. u
kojem covjek egzistira kao um, a pritom zaboravlja da ljudi i nadalje trebaju jesti,
lijeciti se, stanovati, ostvariti tjelesni kontakt. Vodi je Zelja za apsolutnim, jer ako se
ono Sto covjek jest (um) i Sto moze biti mijenja lako poput programske podrske,
onda i moze postati bas sve. U tome bi mu trebala pomoci digitalna tehnologija, koja
ga, dok mu omogucuje ostvarenje krajnje virtualnosti i nestvarnosti, zatvara u
samoga sebe i vodi zastrasujucoj mogucnosti poniStavanja covjestva. Zato je Raguz
smatra duboko nehumanom, jer stvara jednoumlje, bez razlike privatnoga i javnoga,
a covjeka zatvara u njega samoga, u vlastitu svijest i ¢ini ga nesposobnim susresti,
prihvatiti i Zivjeti za drugoga, tj. ljubiti.*®

U videnju covjeka digitalnoga doba nestaje bogatstvo osjecaja i impulsa svoj-
stvenih odnosu duhovnoga i tjelesnoga, sto u bitnome iskrivljuje bit covjeka kakav
jest. Haramija zakljucuje: »Racunalo je ograniceno, a informacije je u njega pohranio
Covjek. Upravo ta ograni¢enja racunala ukazuju na covjekovu veli¢inu. Pobornici
digitalne kulture zaboravljaju da racunala ne mogu imati osjecaje, savjest ili ljubav.
Racunalo je napravio ¢ovjek i svaki racunalni program ima programera. Poimajuci
nase tijelo kao hardware, a um kao software, zaboravlja se na dusu.«*” A upravo dusa
inzistira na sjedinjenju s Bogom i ostvarenju vlastite hominizacije, Sto jedino moze
posredovati sakramentalna stvarnost, koja je uvijek usmjerena prema euharistij-
skomu slavlju.

Govoreci o istoj stvarnosti, Raguz konstatira da su rije¢i danasnjega covjeka
postale plosne, trenutacne, bez proslosti i buducnosti, svedene na brze i isprazne
SMS-ove i informacije koje se ¢itaju na mreznim stranicama: »Covjek je homo infor-
maticus. Homo informaticus ubio je rije¢, pripovijest, potpuno se podredio vidljivom,
izvanjskom. Zato je taj homo informaticus, a to je ¢ovjek ovoga svijeta, nijem, zato su
ljudi u danasnjoj komunikaciji nijemi i ne razumiju se, krajnje su dosadni i
nezanimljivi.«*® S druge strane samo euharistija moze osloboditi ¢ovjeka od vidljivoga
svijeta i transformirati homo informaticusa, koji zivi u slikama bez rijeci ili pak s ispra-
znim rije¢ima, u homo eucharisticusa, koji je pozvan na dionistvo u Bozjem zivotu. On

% P HARAMIJA, Donosi li Internet novo poimanje ¢ovjeka?, Osvrt na videnje covjeka medu sljedbenicima
digitalne kulture, u: Obnovijeni Zivot 64(2009.)3, 363-375., ovdje 373.

% Usp. 1. RAGUZ, Protiv virtualnosti, 40.

37 Isto, 374.

3 I, RAGUZ, »Milost je mo¢nija od naravi.« O euharistijskoj pretvorbi, u: Zivo vrelo 40(2023.)4, 2-7., ovdje 3.
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slusa utjelovljenu Rije¢, biva obuzet njome jer je tako moc¢na da materiju, supstanciju
kruha i vina, pretvara u krv i tijelo. Upravo pretvorba u euharistiji pokazuje da euhari-
stijsko slavlje nije prazna rijec ili obicna informacija, koja se tek tako moze virtualno
komunicirati. Stoga Raguz zakljucuje da se u svakoj euharistiji dogada sljedece: »(...)
prvo, povuceni smo iz vidljivoga i ulazimo u nevidljivi svijet; drugo, nevidljivi svijet jest
svijet utjelovljene Rijeci, Kristovih rijeci koje nas mijenjaju i preobrazuju; trece, pore-
dak ovoga svijeta gubi svoju moc¢ (vidljivi svijet modi, informacija, tastine, castohleplja,
bogatstva), prestajemo biti robovi poretka ovoga svijeta, tj. ‘poretka prirode’.«*

U tom smislu zanimljivo je da iako dionici digitalne generacije odbacuju svaki
autoritet, pa i crkveni, i zive u sekulariziranom, globaliziranom i likvidnom svijetu,
raste njihova potraga za oblicima meditacije i duhovnosti, Sto je dobra prilika za
ponovno otkrivanje istinske religioznosti. Nije zanemariva ni napetost koju osjecaju
izmedu osobne individualnosti i potrebe da budu dio zajednice. Premda u mreznom
prostoru pronalaze utociste za svoj um i dusu, jasno je da tu istodobno trebaju pro-
naci i odgovore na pitanja vjere. Antonio Spadaro s pravom upozorava da mreza
mora biti locus theologicus, jednako kao Sto je to povijest ili kultura. K tomu, kad
govorimo o homo informaticusu, nije rije¢ samo o novim naslovnicima evangeliza-
cije, nego su dio digitalne generacije ve¢ postali svecenici i biskupi, vjeroucitelji,
ocevi i majke, kao crkveni subjekti.*° Upravo taj novi horizont inzistira da mu teolo-
gija posveti svoju pozornost. Njezin odgovor je kiberteologija.

3.2. Kiberteologija

Premda se sam pojam kiberteologija poceo sluzbeno koristiti tek nedavno, nje-
gove korijene valja povezati uz isusovca Antonia Spadara (1966.), glavnhoga urednika
Casopisa La Civilta Cattolica, gosta predavaca na Papinskom sveuciliStu Gregoriana
te savjetnika Papinskoga vijeca za kulturu i Tajnistva za komunikacije. Kao jedan od
prvih katolickih teologa Spadaro se poceo zanimati za utjecaj novih tehnologija,
interneta i digitalne kulture na ponasanje ljudi, razumijevanje i Zivljenje krS¢anske
vjere, teolosko promisljanje i Zivot Crkve. U svojim knjigama Connessioni. Nuove
forme della cultura al tempo di Internet (Bologna, 2006.) i Web 2.0: Reti di relazione,
(Rim, 2010.) on razmislja o odnosu digitalnih medija i vjere, poglavito na podrucju
crkvenoga zajednistva, sakramenata, liturgije, objave i milosti, te potic¢e postavljanje
suvremenih pitanja o Zivotu, kulturi, vjeri i Bogu.

Po nalogu Talijanske biskupske konferencije Spadaro je 2010. godine na konfe-
renciji Digitalna svjedocanstva promisljao o utjecaju digitalne kulture na sustavnu
teologiju.*' Kako bi dao na vaznosti toj gorucoj temi, ve¢ u sijecnju sljedece godine

* Isto, 4.

4 Usp. A. AMARO da SILVA, Cybertheology: thinking the effects of digital culture in Christianity and soci-
ety, u: P DZAMBO, J. GARMAZ, B. GRUMME (ur.), Religidse Bildung in Europa: Exemplarische Einblicke
in eine komparative Religionspddagogik, Berlin, 2019., 33-35.

4 A. SPADARO, Cyberteologia, 8.
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otvorio je blog Cybertheology.it. Takoder vodi istoimenu stranicu na platformi Meta,
ima korisnicki racun na platformi X, (@antoniospadaro) te ureduje digitalne novine
The Cyber Theology Daily. Konacno, pocetkom 2012. godine Spadaro je objavio
knjigu Cyberteologia: Pensare il cristianesimo al tempo della rete, koja oznacava pre-
kretnicu u teoloskom promisljanju digitalne stvarnosti.

Polazeci od teze da je Crkva prisutna u svakom prostoru gdje ljudska osoba
ostvaruje svoje sposobnosti spoznaje i povezivanja, Spadaro definira internet kao
ekleziolosko mjesto. Ako je internet okruzenje u kojem zive ljudska bica i izgraduju
zajednistvo, onda digitalne tehnologije vise nisu samo alati, mreze i uredaji potpuno
izvan ljudskoga tijela i uma, nego su sredina u kojoj ¢ovjek zivi i koja mu pruza isku-
stvo stvarnosti. Upravo to iskustvo mreze mijenja zivote, transformira jezik i nacin
na koji razmisljamo, a samim tim utjece i na teolosku refleksiju.* Buduci da kiberte-
ologija zeli razmisljati o krscanskoj vjeri u svjetlu logike, dinamike i jezika mreze,
drugi stup na kojem pociva jest iskustvo vjere. Ona je, zapravo, fides quarens
intellectum, vjera koja nastoji racionalno razumjeti samu sebe, kao i stvarnost i kul-
turu u koju je uronjena te se zato rada iz osnovnih teoloskih i pastoralnih pitanja:
Kako Zivjeti vjeru i imati uravnotezen zivot u digitalnim vremenima? Kako se veza
svojstvena mrezi moze preobraziti u zajedniStvo? Kako mreza oblikuje sluSanje i
Citanje Biblije, shvacanje Crkve i crkvenoga zajednistva, Objave, liturgije, sakrame-
nata ili klasi¢nih tema teologije?*

Kako se kiberteologija kao takva doti¢e ve¢ unaprijed spomenutoga promijenje-
noga nacina razmisljanja ljudi o svemu, pa tako i o vjeri, ne moze se vezati za samo
jedan pravac teoloskoga studija. RijeC je o teologiji opéenito — govoru o Bogu, ali koji
polazi od dvojakoga ljudskoga iskustva: mreze i vjere. Ona promislja hiperkomunika-
tivni zivot covjeka te u tom smislu uzdiZe internet na razinu teoloSkoga mjesta. Ona
nije teologija komunikacije jer ne pristupa komunikaciji kao predmetu proucavanja,
nego je teolosko promisljanje inkulturiranoga u digitalnoj dinamici, a ima za cilj pro-
dubljivanje vjere u danasnjem jeziku. Aline Amaro da Silva tumaci da kiberteologija
nije ni grana kontekstualne teologije jer vise nije rije¢ o izoliranom kontekstu. Digi-
talne su mreze postale dijelom svakodnevnoga postojanja na globalnoj razini.*

Nova kultura internetskoga prostora tako postavlja nove izazove ljudskomu
odnosu prema vjeri, formulacijama i jeziku koji govori o transcendentnosti. Iz toga
proizlazi da je kiberteologija promisljanje vjere kroz prizmu mreze, a to znaci ne vise
katabatski ni anabatski, ve¢ od ¢vora do ¢vora, od osobe do osobe, od Boga koji je
blizu i koji se Cini prisutnim do Boga s nama. Shodno tomu ona je klju¢na za dijalog

42 Usp. A. AMARO da SILVA, A. GRIPP, Cybertheology and Digital Theology: the development of theologi-
cal reflection on the digital in brazilian Catholic Theology, u: Cursor_ Zeitschrift Fiir Explorative Theo-
logie, 9. lipnja 2021. Dostupno na: https://cursor.pubpub.org/pub/jOc68ls (5. 9. 2023.).

3 Usp. M. NAZARIO, Padre Antonio Spadaro: a vivéncia da fé em tempos de internet. Jovens Conectados,
7. svibnja 2012. Dostupno na: https://jovensconectados.org.br/padre-antonio-spadaro-a-vivencia-da-
fe-em-tempos-de-internet.html (5. 9. 2023.).

4 Usp. A. AMARO da SILVA, Cybertheology, 36.
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vjere s ljudima, kulturom i suvremenim svijetom.* Na istom tragu Susan George istice
Cetiri moguca teoloska pravca kiberteologije: teologija znakova drustvene komunika-
cije u vrijeme interneta; pastoralno promisljanje o nacinu i moguénostima komunici-
ranja evandelja unutar mreze; pregled, svojevrsna mapa onoga $to se (od vjerskoga
sadrzaja) nalazi na internetu; mreza kao okruZenje u kojem se oblikuje duhovni Zivot.*

Spadaro upozorava da treba primijetiti sli¢nost teoloskoga i internetskoga poj-
movlja, npr. spasiti, obratiti, zajednica, dijeljenje, poravnhavanje/opravdanje (engl. save,
converting, communily, share, justifying): »Sve su te rijeci poznate i bliske teolozima.
(...) Nuzno ih je iskoristiti ne samo u izricanju vjerskih istina ve¢ i u promisljanju vjere
u digitalnom svijetu.«*” Tako Crkva ne ¢e biti samo virtualno prisutna, nego ¢e progo-
voriti novim jezikom, biti mjestom istinskoga susreta i svjedocanstva evandelja u duhu
izgradnje eklezijalnoga zajednistva, i s Gospodinom i ljudi medusobno. Upravo to je
sredisnji smisao hominizacije covjeka koja se dogada u otajstvu crkvene liturgije i
slavlju sakramenata te je istodobno nedjeljivo i od poslanja svecenika.

Na koncu recimo da se pojam kiberteologije (gré. »vpepvdcw: ‘upravljam,
kormilarim’)* ¢esto poistovjecuje s pojmom digitalne teologije, no ipak, potrebno je
prepoznati razlike. Kiberteologija nastoji sagledati klju¢ne teme sustavne, moralne i
pastoralne teologije kroz novi odnos izmedu teologije i interneta, odnosno iz isku-
stva mreze, te se jos naziva i teologijom mreze ili, jednostavno, teologijom interneta.
Pojam digitalne teologije (lat. digitus: ‘prst’)* vise se upotrebljava u protestantskoj
tradiciji kako bi oznacio promatranje promjena u ljudskom bicu i u svijetu izazvanih
digitalnom revolucijom, umjetnom i automatskom inteligencijom, internetom, digi-
talnim tehnologijama, proizvodnjom igara i aplikacija. Nastala je kao teoloska disci-
plina 2014. godine otvorenjem CODEC istrazivackoga centra za digitalnu teologiju

4 Usp. A. AMARO da SILVA, Ciberteologia: teologia no cenario contemporaneo global, u: SOTER, Anais
do 28° Congresso Internacional da Soter. Religido e Espaco Publico: cendrios contempordneos, Belo
Horizonte, 2015., 400-406., ovdje 405.

“ Usp. S. GEORGE, Religion and technology in the 21st Century. Faith in the E-world, London, 2006., 182.

47 A. SPADARO, Cyberteologia, 12.

% Americki matematicar Norbert Wiener (1894. — 1964.) u djelu Kibernetika (Cybernetics, 1948.) objas-
njava kibernetiku nizom teorijskih disciplina i prakti¢nih postupaka koji se primjenjuju pri upravljanju
i vodenju slozenih sustava. Usporedujuci misaone procese u ljudskome mozgu, predlozio je opce
okvire za jedinstvenu teoriju koja obuhvaca ponasanje i ljudskih bica i strojeva: prikupljanjem infor-
macije o trenuta¢nom stanju sustava, usporedbom trenuta¢noga stanja sa zeljenim stanjem i utvrdi-
vanjem razlika (pogrjeska) te, konacno, ispravljanjem utvrdenih razlika. U tom su smislu informacija,
komunikacija i promjena informacija sastavni dijelovi kibernetike. Danas se naziv kibernetika uglav-
nom rabi za komparativne studije ljudskoga zivéanoga sustava i artefakata informacijske i komunika-
cijske tehnologije. S tim je povezan pojam kiberneticki prostor (engl. Cyberspace) koji oznacava cjelo-
viti informacijski prostor ostvaren globalno umrezenim racunalima. Nije zanemariv ni pojam kiborg
(od kiberneticki organizam) u znanstvenofantasticnoj literaturi koji oznacava hipotetsko ¢ovjekoliko
bice kojemu su dodani umjetni organi ili cijeli dijelovi tijela. Usp. Kibernetika. LEKSIKOGRAFSKI
ZAVOD MIROSLAV KRLEZA, Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje, 2021., Dostupno na: http://www.
enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=31381 (5. 9. 2023.).

4 Rimljani su brojeve do deset brojili na prste. Analogno tomu, pojam digitalan povezuje se s tipkama, u
racunalnom jeziku oznacava kulturu koja se temelji na novim tehnologijama. Usp. Digitalan. LEKSI-
KOGRAFSKI ZAVOD MIROSLAV KRLEZA, Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje, 2021., Dostupno na:
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=68024 (5. 9. 2023.).
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(CODEC Research Centre for Digital Theology) na SveuciliStu Durham u Engleskoj.
Dio je digitalnih humanistickih znanosti, a razgranata je u tri glavna istrazivacka
pravca: biblijska pouka, digitalna kultura i suvremeno propovijedanje,* te Cetiri
razvojna polja digitalne teoloske refleksije: pedagosko-metodicko koriStenje digital-
nom tehnologijom za teolosku akademsku nastavu; teolosko istrazivanje provedeno
pomocu digitalnih izvora; digitalna kultura kao teoloski kontekst koji utjece na nacin
zivljenja teologije i modificira ga te, kona¢no, moralna teolosSka prosudba digitalne
kulture i stvarnosti.®!

3.3. Liturgija digitalnoga doba

Golem napredak interneta i digitalne tehnologije te sama ideja metaverzuma
pridonijeli su prosirenju moguc¢nosti zivota, individualnih sloboda i promjena na
ekonomskom, kulturnom, gospodarskom, ali i religioznom te svakom drugom
podrudju. S tim u vezi valja poimati i gubitak osjecaja za sveto, potkopavanje temelja
vjerskoga zivota, ali i klju¢nih antropoloskih pogleda na covjeka, koji se sve vise
doima gospodarom, iskljucujuci Boga iz vlastitoga zivota i svoje sredine. S druge
strane ta i takva digitalna kultura ipak predstavlja locus theologicus danasnjega
navijeStanja radosne vijesti.

Tonci Matuli¢ upozorava da liturgija, kao prostor djelatne i posadasnjene (hic et
nunc) objave Boga i njegova spasenjskoga djelovanja propter homines treba biti »u
sluzbi tumacenja znakova vremena«*?. K tomu, Ivica Zizi¢ pojasnjava da je obred
»najvlastitije mjesto ocitovanja i ostvarenja covjekova covjestva, ali i ocitovanja Boz-
jega bozanstva«**. Ako je tomu tako, liturgija pomocu obreda izrice Otajstvo Bozjega
spasenja covjeka i covjekov odgovor. Stoga je odredena obrednoscu i otajstvenoscu.
Kao bogoljudski ¢in Kristova svecenickoga djelovanja, liturgija je trajan svjedok
dolaska punine vremena u Bozjem Sinu koji silazi iz vjecnosti. Stoga posjeduje u
svojoj naravi vjecnu dimenziju i u skladu s tim predstavlja jedino pravilno odredenje
kriterija vremenitosti, sadasnjosti i povijesti. Ona je vijecno u vremenitome, neprola-
zno u prolaznome ili promjenjivome, sto itekako treba imati u vidu u kontekstu
govora o liturgijskim mogucnostima digitalne tehnologije.

Virtualno slavljena liturgija dovodi u pitanje istinitost obreda jer se obred ne smije
podvrgnuti osobnim zahtjevima. Obred svoju istinitost ponajprije preuzima iz povije-
sno utemeljenoga spasenjskoga dogadaja, koji zahvaca univerzalnost zajednice.
Komunitarna dimenzija liturgijskoga obreda Crkve svjedoci ukljucenje pojedinca u

%0 Usp. P PHILLIPS, K. SCHIEFELBEIN-GUERRERO, J. KURLBERG, Defining Digital Theology: Digital
Humanities, Digital Religion and the Particular Work of the CODEC Research Centre and Network, u:
Open Theology 5(2019.), 29-43., ovdje 30.

51 Jsto, 37-40.

2 T MATULIC, Metamorfoze kulture. Teolosko prepoznavanje znakova vremena u ozracju znanstveno-teh-
nicke civilizacije, Zagreb, 2009., 62.

5 1. Z1ZIC, Plemenita jednostavnost. Liturgija u iskustvu vjere, Zagreb, 2011., 64.
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zajednicu koju je pozvan izgradivati svojim zivotom. Dovodeci u pitanje komunitar-
nost stvarnoga dogadaja, pod upitnik se stavlja i njegova aktualizacija. Iskustvo vjere
koje je u slavlju obreda prisutno na osobnoj razini pokrece covjeka prema zivljenom
svjedoCanstvu kroz spomen-cinsko obredno uprisutnjivanje Otajstva. Upravo takvo
uprisutnjivanje omogucuje anamnezu spasenjskoga dogadaja, koji aktualizacijom
produbljuje vec¢ dozivljeno iskustvo spasenosti. S druge strane virtualna liturgija prijeti
pukim ritualizmom, koji je okrenut prema sebi, slavljenju i zadovoljavanju samoga
sebe, svojih interesa i uspjesnosti, bez dubine slavljenja i zivljenja Otajstva.>* Time je u
biti samo sredstvo kao takvo zamijenilo konac¢ni hominizacijski cilj.

Premda su mogucnosti interneta 3.0 i koncepta metaverzuma gotovo beskrajne,
valja imati na umu da nije moguce u potpunosti preseliti Zivljenje vjere u virtualni
svijet i odatle crpiti njezine plodove u stvarnom svijetu. Cinjenica da postoje razli¢ite
tehnologije koje mogu biti platforma u pastoralnom, evangelizacijskom, informacij-
skom i organizacijskom poslanju Crkve, upucuje na to da postoji stanoviti suzivot
stvarnosti i virtualnoga prostora. Valkovi¢ s pravom zakljucuje: »Komunikacija putem
suvremenih, kao i ostalih medija ne moze omoguciti sakramentalnu stvarnost/pri-
sutnost ni autenti¢no sudjelovanje vjernika u liturgijskom slavlju bez cega nije
moguce govoriti o cjelovitoj evangelizaciji. O mogucnostima sudjelovanja na litur-
gijskim slavljima putem medija puno se govorilo u kontekstu rasprava o prijenosu
mise na radiju, televiziji i internetu. Mediji nikada ne ‘prenose’ misu ve¢ prenose
obrednost liturgijskog slavlja tako da gledatelj ili slusatelj ne moZe u pravom smislu
sudjelovati kao ¢lan zajednice koja sakrament slavi.«*®

Iako Crkva u tim tehnologijama vidi darove BoZje koji po providnosnom Bozjem
naumu mogu povezati medusobno ljude bratskomu svezom, da se sloZe s njegovom
spasiteljskom voljom,*® kad je u pitanju liturgija Crkve, nedvojbeno se moramo pozvati
na dokument Crkva i internet, koji upozorava na ogranicenosti digitalne tehnologije na
podrudju slavlja sakramenata: »irtualna stvarnost ne moze zamijeniti Kristovu stvarnu
prisutnost u Euharistiji, sakramentalnu stvarnost ostalih sakramenata i dionistvo u
bogosluzju u krilu stvarne ljudske zajednice. Na internetu ne postoje sakramenti. Cak
i vjerska iskustva koja su tamo moguca zahvaljujuci milosti Bozjoj, nisu dostatna uko-
liko su odijeljena od stvarne interakcije s ostalim vjernicima.«*” Upravo zato, moguc-
nostima koje pruza digitalno more valja se tako sluziti da pridaju slavu Bogu, ali ne
zanemarujuci osnovne antropoloske vidike covjekove fizicke i transcendentalne stvar-
nosti i njegovu egzistencijalnu potrebu euharistijske hominizacije.

¢ Usp. B. RIZVAN, A. CRNCEVIC, Liturgija u ozra¢ju nove evangelizacije, u: Sluzba BoZja 52(2012.)1,
94-118., ovdje 98-101.

5 J. VALKOVIC, Evangelizacija u eri medija: moguénosti i problemi komuniciranja, u: Bogoslovska smotra
81(2011.)3, 675-696., ovdje 691-692.

% Usp. PAPINSKO VIJECE ZA DRUSTVENA OBAVIJESNA SREDSTVA, Pastoralni naputak Communio et pro-
gressio, Zagreb, 2002., br. 2.

57 PAPINSKO VIJECE ZA DRUSTVENA OBAVIJESNA SREDSTVA, Crkva i internet, br. 9. Dostupno na: https://
ika.hkm.hr/novosti/crkva-i-Internet (5. 9. 2023.).
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Jednako tako Crkva je zivi organizam i suzavanje poslanja Crkve samo na virtu-
alnu duhovnost i komunikaciju znacilo bi u bitnome osiromasiti cjelokupnu stvar-
nost katolickoga zivota. Radosna vijest nije samo informacija, nego je poruka spase-
nja koja inzistira na osobnom i komunikativnom iskustvu. Upravo zato je istaknuto
ogranicenje glede liturgijskih slavlja, koja iziskuju fizicku prisutnost vjernika. Pove-
zanost je osoba na mrezi krhka, $to i moguce zajednice Cini labilnima i nestalnima.
Vise je rije¢ o zajednicama istomisljenika, koji se teSko mogu poistovjetiti s ljudima
s kojima svakodnevno zive ili s njima imaju odredene relacije. Imajudi u vidu da vir-
tualnost treba u prvom redu shvacati kao novi antropoloski kontekst, nije zanema-
riva ¢injenica da su produbljivanja on-line prijateljstava nerijetko na Stetu raspolozi-
vosti za obitelj, za bliznje i ljude koje svakodnevno susre¢emo. Valkovi¢ upozorava:
wirtualna zajednistva imat ¢e svoju vrijednost ako postoji ‘kontinuitet’ izmedu real-
nog i virtualnog sto konkretno znaci da nije dovoljno ostajati na relacijama u virtu-
alnom svijetu.«*® Ipak je to prostor koji na neki nacin otuduje jer se predstavlja kao
jedina stvarnost, koja nije u stanju ispuniti teznju za istinom. No s druge strane vir-
tualna kerigma, evangelizatorska i molitvena okupljanja vjernika, razmatranja Sve-
toga pisma, meditacije, razmjena iskustava i sviedoCanstava itekako mogu biti izvor
nade i poticaj vjere te inicijalna, ali i uznapredovala ponuda duhovnih sadrzaja pred-
stavljenih u razli¢itim formama tekstova, videozapisa, audiosnimka, ali i virtualnih
stvarnosti za sve uzraste vjernika. Njihova uloga moze biti poticaj i putokaz prema
osobnomu communiju s Bogom i medusobno, sto ga ostvaruje liturgija Crkve kao
izvor i vrhunac hominizacije.

3.4. Svecenik digitalne generacije

Kao sto se Crkva oduvijek sluzila suvremenim medijima kako bi ojacala komuni-
kaciju, prisutnost u drustvu i poticala dijalog, tako su danas digitalni mediji iznimno
vazni i korisni za plodonosnu svec¢enic¢ku sluzbu. Bududi da je internet ve¢ odavno
postao punoljetan, svecenik danasnjice vise nije digitalni migrant, nego urodenik,
koji se rodio i odrastao s internetom i virtualnim svijetom.

NaglasSavajuc¢i da je »prvi svecenikov zadatak navijestati Krista, utjelovljenu
Bozju rijec i priopcavati drugima mnogoliku Bozju milost koja posredstvom sakra-
menata donosi spasenje«, papa Benedikt XVI. istice da se Crkva, okupljena i pozvana
od Rijeci, »postavlja kao znak i orude zajednistva koje Bog uspostavlja sa svakim
covjekom i koje je svaki svecenik pozvan izgradivati u Kristu i s Kristom«. U tom smi-
slu »moramo se sluziti suvremenim komunikacijskim tehnologijama«® Ipak, uz
gotovo bezgrani¢nu moc¢ izrazavanja koju Crkvi pruzaju digitalne platforme, potrebna

5 J. VALKOVIC, Evangelizacija, 690.

% BENEDIKT XVI., Poruka za svjetski dan sredstava drustvenih komunikacija, 16. svibnja 2010. Dostupno
na: https://www.vatican.va/content/benedictxvi/hr/messages/communications/documents/hf_ben-xvi_
mes_20100124_44th-world-communications-day.html (6. 9. 2023.).
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je veca odgovornost, motiviranost i u¢inkovitost kako bi se prosirio opseg pastoral-
noga djelovanja.

Premda nije jednostavno biti prisutan na mrezi, niti je mreZza samo obican prostor
koji je potrebno ispuniti, svecenik kao voditelj zajednica pozvan je navijesStati evande-
lje ne samo tradicionalnim ve¢ i novim digitalnim sustavima za uspostavu dijaloga, za
evangelizaciju i katehezu, a sve kako bi tako upoznao ljude sa zivotom Crkve i pomo-
gao im otkriti Kristovo lice. Ipak, Papa upozorava da »prisutnost svecenika u digital-
nom svijetu mora manje biti u znaku umjesnog rukovanja medijima, a vise u znaku
njegove posvecenosti Bogu i njegove bliskosti s Kristome, kako bi »udahnuo dusu
mreZi« i da bi i u tom prostoru bila bjelodana brizna, konkretna, aktualna i privlacna
ljubav prema svim ljudima koja se ocitovala u Kristu. Bog naime ima svoje opravdano
mjesto u svakom dobu, pa tako i u digitalnom. U tom duhu nit vodilja pastoralnoga
djelovanja u kontekstu virtualne Crkve jest promicanje kulture postovanja dostojan-
stva i vrijednosti svake osobe. To je jedan od nacina na koji je Crkva pozvana obavljati
diakoniju kulture u danasnjem digitalnom svijetu, tvrdi Papa. Pritom se misli i na per-
manentnu evangelizaciju i na ostvarenje susreta i dijaloga sa sljedbenicima drugih
religija, nevjernicima i ljudima svih kultura. Na taj nacin svaki covjek postaje bliznji,
izgraduje se velika i stvarna zajednica, kao i svjedocanstvo istinskoga evandeoskoga
Zivota. U tom nastojanju za svecenika je bitno imati stalno na pameti da »plodnost
svecenicke sluzbe izvire prije svega iz osobnoga susreta s Kristom, ¢iju se rije¢ oslus-
kuje u molitvi, kojega se navijesta i sviedoci vlastitim Zivotom, upoznaje, ljubi i slavi u
sakramentima, navlastito u sakramentu Presvete euharistije i pomirenja«®. Na koncu,
koliko god suvremeni trenutak diktira uronjenost u virtualni svijet, a kako bi svaki i
pojedini ¢ovjek imao priliku dozivjeti sviedocanstvo nade krs¢anskoga zivota i stvar-
nost hominizacije, valja imati na umu da sve to ostaju samo sredstva, koja vode prema
istini dioniStva svakoga covjeka na Bozjem zivotu. A taj Zivot, premda je nevidljiv, nipo-
Sto nije virtualan, nego je osobna stvarnost i iskustvena bastina.

Upravo zato u Propovijedi na svrsetku Svecenicke godine (2009./2010.), upozora-
vajuci na ljudske slabosti koje prate svakoga svecenika, papa Benedikt XVI. govori o
Bozjoj odvaznosti da sama sebe povjeri ljudima (sve¢enicima) i te iste ljude ucini
sposobnima djelovati i uprisutnjivati njega. U pojmu svecenik krije se uistinu velika
Bozja odvaznost. Bog svecenika ne samo da smatra sposobnim uprisutnjivati njega
nego se iznutra povezuje s njim. U tom smislu zakljucuje: »Svecenik nije samo obna-
Satelj sluzbe kakve su potrebne svakomu drustvu da bi se u njemu obavljale odre-
dene funkcije. Umjesto toga, on cini ono Sto nijedno ljudsko bi¢e ne moze uciniti
samo: on u Kristovo ime izgovara rije¢i odrjeSenja od nasih grijeha i tako, BoZjom
snagom, mijenja situaciju nasega zivota. On izgovara Kristove rijeci zahvale nad
prinosima kruha i vina, koje su rijeci transupstancijacije — rijeci koje ¢ine samoga
Uskrsloga prisutnim, njegovo tijelo i njegovu krv, i tako preobrazavaju elemente svi-
jeta: rijeci koje usmjeravaju svijet na Boga i sjedinjuju ga s njime. Svecenistvo nije

%0 Jsto.
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dakle samo ‘sluzba’, ve¢ sakrament: Bog se koristi siromahom kako bi po njemu bio
prisutan medu ljudima i djelovao u njihovu korist.«*' Ta stvarnost nezamjenjiva je
tijekom svih vjekova bez obzira na to kolike kulturne i tehnoloske promjene u svijetu
nastupile. Samo osoba svecenika moze djelovati in persona Christi capitis, preobra-
zavati svijet, biti suputnik ljudima i pruzati im sigurnost Bozje nazoc¢nosti. Avatar
umjetne inteligencije nema takav dar ni mogucnost.

Razmisljajuci o stvarnosti svecenika u kontekstu nove evangelizacije, prefekt
Dikasterija za novu evangelizaciju Rino Fisichella zakljucuje da samo sve¢enik moze
prinositi Bogu iskrenu Zrtvu, kako bi se otvorio pristup Bogu. Pritom svecenik treba
po primjeru Isusa Krista biti dostojan toga imena, a to znadi: s jedne strane biti Bogu
mio i pripusten njegovoj prisutnosti te s druge strane mora Zivjeti izvornu solidar-
nost s onima koje predstavlja pred Bogom. Pritom se ne smije zaboraviti vec ista-
knuta opasnost divinizacije metaverzuma i varljivost prijateljstva i solidarnosti na
mrezi. S tim u vezi retrospektivan pogled na brojne kulturne promjene u dvijetisuc-
ljetnoj povijesti Crkve otkriva stalni oprez koji je krs¢anska zajednica imala prema
vremenu u kojem je Zivjela i prema kulturnom kontekstu u koji je ulazila.®? Stoga je
neizostavan oprez svecenika i danas u pokusaju obavljanja svecenickoga poslanja
pomocu virtualne tehnologije.

Unatoc¢ tomu u svakom vremenu bit svecenickoga poslanja i svjedocanstva ostaje
ista: Rije¢ Bozja po sveceniku ulazi u zivot osoba, u njihov nacin razmisljanja i dje-
lovanja i poziva na obracenje. Stoga se svecenicko poslanje u svakom kontekstu
mora promatrati kroz tri glavna odnosa: prema istini, prema ljubavi i smislu te prema
vrijednosti ljudskoga zivota. Premda kulturne promjene uvjetovane digitalnom teh-
nologijom pruzaju gotovo neogranicene mogucnosti iskustvenoga informiranja, ne
mozemo zanemariti da su obiljeZzene siromastvom i pomanjkanjem vjere u moguc-
nost priblizavanja istini. A pitanje o istini ostaje temeljno u svim vremenima. »Istina
sigurno ostaje pitanje koje trazi biti podvrgnuto ispitu razuma da bi opet donijelo
bogatstvo mudrosti unutar osobnoga i zajednickoga Zivota«, konstatira Fisichella i
nastavlja: »Sve manje pronalazimo ¢vrste oblike kojima bismo pokazali vjeru kao
konacan odgovor na pitanje o smislu, dok se umnazaju oblici naglasavanja smisle-
nosti vjere. Rijetko zapazamo predstavljanje vjere kao neke radikalne novosti zivota
koja trazi obracenje dok nam se podastire Cinjenica nekoga anonimnog krsc¢anstva
koje obuhvaca sve ne uznemiravajuci nikoga. Koncano, razlike se radije preSucuju,
sukobi ostavljaju po strani, bridovi otupljuju. Ukratko, postoji strah od radikalnoga
suocCavanja s problemom istine. Strah od istine Cest je i u nasim razmisljanjima
obvezujudi nas na neku vrstu kratkovidnosti koja doziva toleranciju kao lijek za sve
nase probleme. Ali bez istine Zivot bi bio stjeran u beznacajni prostor i uvijek bi tre-

¢' BENEDIKT XVI., Predigt am Herz-Jesu-Fest zum Abschluss des Priesterjahres, 11. lipnja 2010. Dostu-
pno na: https://www.vatican.va/content/benedict-xvi/de/homilies/2010/documents/hf _ben-xvi_hom_
20100611 _concl-anno-sac.html (7. 9. 2023.).

2 Usp. S. R. FISICHELLA, Svecenik nove evangelizacije, u: Bogoslovska smotra 81(2011.)3, 525-536.,
ovdje 527-528.
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balo paziti na rizik od nepravde nasilnika nad slabim. Istina po samoj svojoj naravi
pripada podrucju oc¢ovjecenja Sto stvara napredak i Sto omogucava dosljedan razvoj
osobne egzistencije.«** Drugim rije¢ima, ako svecenika zahvati ista digitalna kolote-
¢ina te izgubi strast prema istini, njegovo bi pastoralno djelovanje i propovijedanje
bili osudeni na beznacajnost i na podrudju vlastitoga identiteta covjeka vjere i na
podrudju navijestanja istine: sugovornik u njemu nikad ne bi nasao sigurnost posre-
dovanih sadrzaja i ruku hominizacije.

Konacno, svecenikovo se poslanje uvijek mora vracati licu istine — licu Isusa iz
Nazareta, koji je jedini Put, Istina i Zivot (usp. 14, 6). On je istina koja se nalazi u
ljubavi i koja se prema covjeku izrazava kao ljubav. Upravo o tome govori papa Bene-
dikt XVI. u svojoj enciklici Caritas in veritate kad kaZe da je ljubav prema istini »veliki
izazov za Crkvu u svijetu koji se progresivno i sveprisutno globalizira«. Pritom Papa
misli na digitalne tehnologije i medije koji mogu postati ¢cimbenici hominizacije, »ne
samo kada zahvaljujuci svom tehnoloskom razvoju povecavaju mogucnosti priop¢a-
vanja informacija, nego prije svega kada su usmjereni prema viziji ¢ovjeka i opceg
dobra koja odrazava istinske univerzalne vrijednosti«%.

Shodno tomu obrana Zivota i nepovredivoga dostojanstva svake ljudske osobe
klju¢ni je moment svakoga kulturnoga konteksta, a tako i digitalnoga vremena. Zivot
posjeduje svetost jer je ponajprije misterij koji pokazuje koliko ljudska narav ima u
sebi nesto Sto izmice najkriti¢nijoj analizi i najpreciznijem stroju. K tomu, kad se
govori o ljudskom zivotu, nikad se ne nalazimo pred c¢istom manipulativnom mate-
rijom, nego se u njoj se nalazi nepovredivo dostojanstvo koje zasluZuje postovanje.©®

Imajudi sve izneseno u vidu preostaje zakljuciti kako se temeljne odrednice
poslanja svecenika ipak ne smiju podlagati digitalnomu kulturnomu kontekstu.
Premda je svecenik digitalnoga vremena, ¢esto i nesvijesno, u napasti prilagodavati
evandelje vlastitoj koristi i potrebi, ne smije zaboraviti istinu vlastite preobrazenosti
koja se krije u svecenistvu, ali i poslanja preobrazavanja, tj. hominizacije drugih.
Upravo ta istina ¢ini sve¢enic¢ko poslanje i njegovu rije¢ uvjerljivom.* A samo uvjer-
ljiva rije¢ dovodi do obracenja, spasenja i, u konacnici, do hominizacije covjeka
kojemu je svecenik poslan.

Zakljucak

Uzimajuci u obzir novonastale prilike i iskustvo koje ¢ovjeku posreduju virtualne
tehnologije, potpuno je opravdano pitanje hominizacije covjeka posredstvom digi-
talnih medija. Mogu li mozda umjetna inteligencija i avatari rijesiti manjak svece-

> Isto, 530.

64 BENEDIKT XVI., Caritas in veritate — Ljubav u istini, Enciklika o cjelovitome ljudskom razvoju u ljubavi
i istini, Zagreb, 2009., br. 9., 73.

5 Isto, 533.

% Usp. isto, 535.
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nika? Nije li isplativije graditi virtualne crkve umjesto arhitektonskih ostvarenja?
Utjecaj digitalne tehnologije u transcendentalnu stvarnost svijet je iskusio osobito u
vremenu pandemije koronavirusa. K tomu na digitalnim platformama nalaze se
pozivi na slavlja euharistije i drugih sakramenata slavljenih u okrilju virtualne pro-
testantske crkve, koja redovito prakticira tzv. online communio®’.

Premda tehnologija omogucuje pracenje liturgije preko radija, televizije, inter-
neta, Crkva je uvijek drzala da virtualna prisutnost ne moze zamijeniti stvarnu niti je
moguce virtualno primati sakramente. No, kad je rije¢ o izvanrednim okolnostima,
bolesti ili drugom ozbiljnom razlogu, virtualna prisutnost postaje produzetak stvar-
nosti. Nije mudro a priori iskljuciti djelovanje Bozje milosti u virtualnom svijetu, vec
valja prihvatiti i istrazivati tu dimenziju covjekova zivota kao novo mjesto evangeli-
zacije. Ipak, ne smije se zaboraviti da krs¢anski Bog ni u kom slucaju nije virtualan,
nego osoban i stvaran, onaj koji poziva i izvlaci covjeka iz njega samoga, iz njegove
virtualne izoliranosti. Konacno, valja imati na pameti da nije razlika izmedu real-
noga i virtualnoga, ve¢ izmedu fizickoga i digitalnoga svijeta, a oba su realna i medu-
sobno se ispreplecu.®® Valja inzistirati na ispravnom stavu, koji ne ¢e samo braniti
bogatstvo liturgije zbog nje same, ve¢ shvatiti kako su se teznja za Bogom i novi
oblici Stovanja pojavili u digitalnoj dimenziji covjekova Zivota.*’

Unato¢ promijenjenom shvacanju ljudske osobe na digitalnom moru, unaprijed
smo definirali covjeka kao euharistijsku egzistenciju. Shodno tomu, kad je rije¢ o
hominizaciji koju ostvaruje sakrament euharistije, ponajprije se govori o neposred-
nom osobnom susretu dvaju osoba: Boga i covjeka. Potom iz susreta proizlazi egzi-
stencijalna komunikacija, koja ukljucuje ne samo anamnezu proslih dogadaja nego
i njihovu aktualizaciju, $to za sobom povlaci moralnu odgovornost i promjenu. U
protivnom, euharistijski ¢inovi pretvaraju se u puki formalizam. Rijec je o stvarnosti
moralnoga suobli¢enja s Kristom. Sljedeca bitna dimenzija Kristove Zrtve jest preda-
nje Ocu, ali i svim ljudima, Sto upucuje na euharistijski communio ili koinoniju s
vlastitim predanjem. U tom smislu euharistijska hominizacija nezamjenjiv je kairos
u navijestanju kraljevstva Bozjega, te je ju se treba promatrati kao stvarnost koju

7 U okviru Metodisticke Crkve smatraju da »praksa online pri¢esti moze biti bitno sredstvo duhovne utjehe
i snage za tijelo Kristovo«. Vjernici se pozivaju na internetsko zajednistvo »live«. Nije dopustena naknadna
reprodukcija snimljenih slavlja. Sudionici trebaju ispred svojih ekrana pripremiti kruh ili krekere i sok od
grozda, a ako sok nije dostupan, moze i obi¢na voda jer je »voda bila sredstvo mnogih Isusovih ¢udesac.
U tom smislu zakljucuju: Tijekom naseg sudjelovanja u euharistiji molimo da se Duh Sveti izlije na nas
i na darove kruha i vina koje prinosimo. Molimo za izlijevanje Duha da nam kruh i vino budu tijelo i krv
Kristova kako bismo mi koji ih primamo bili za svijet tijelo Kristovo otkupljeno njegovom krvlju. Vjeru-
jemo da Bog na ovu molitvu odgovara ‘Da’, te Duh prozima te darove. Krist je ovdje stvarno prisutan i
Kristova nas prisutnost stvarno mijenja.« Usp. GREAT PLAINS CONFERENCE OFFICE, Online Commu-
nion. Dostupno na: https:/www.greatplainsumc.org/online-communion (7. 10. 2023.).

% Usp. A. T. FILIPOVIC, N. PALAC, Antonio Spadaro, Cybertheology. Thinking Christianity in the Era of the
Internet, Bronx, New York, Fordham University Press, 2014., 160 str., u: Nova prisutnost 13(2015.)3,
450-454., ovdje 453.

% A. SPADARO, Cyberteologia, 91.
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sam Bog daruje da covjeka ucini ¢ovjekom, u punom smislu te rijeci, Sto oznacava
dionika na samom Bozjem zivotu.

Nove okolnosti pred Crkvu i covjeka stavljaju poziv da preispita zivljenje vlastite
duhovnosti te istodobno pozivaju da se pronadu novi pastoralni putovi evangeliza-
cije i hominizacije. Valja imati na umu da televizija ne moze prenositi misu. Ona ne
moze omoguciti sudjelovanje na nacin koji to zahtijeva narav mise, ali moze jedan
poseban oblik sudjelovanja. Stoga je pred Crkvom izazov kako da prijenos mise
pruzi $to je moguce bolji nacin intencionalnoga sudjelovanja.” Premda je intencio-
nalno sudjelovanje klju¢ euharistijske hominizacije covjeka, ostaje otvoreno pitanje
kako nadomjestiti ostale bitne dimenzije euharistijske zrtve.”

Unatoc¢ prednostima koje pruza digitalno doba, vazno je imati na umu da medij-
ska komunikacija sa sobom nosi stvarnu manjkavost zajednistva. Porast telekomu-
nikacijskih sredstava unato¢ lakom umrezavanju kontakta i brzom povezivanju uda-
ljenih krajeva, ipak, reciprocno smanjuje fizicki odnos i saveznistvo. Virtualna prija-
teljstva u tom su smislu potpuno suprotna istinskoj biti zajednistva i odnosa. Premda
virtualno posredovano iskustvo euharistije moze na neki nacin pruziti osjecaj nepo-
sredne prisutnosti, ono u konacnici ostaje samo znak koji upucuje na euharistiju
koja se slavi na oltaru i pri¢esnicima pruza dar hominizacije. Upravo na to upucuje
Ivan Pavao II. kad kaze: »Jasno je dakle da internet, premda nikada ne¢e moci zami-
jeniti ono duboko iskustvo Boga koje samo zivi, liturgijski i sakramentalni Zivot
Crkve mogu dati, moci ¢e sigurno pruziti jedinstvenu dopunu i potporu kako u pri-
pravi za susret s Kristom u zajednici, tako i u podupiranju novih vjernika na putu
vjere koji su zapoceli.«’? Na istom tragu s pravom zakljucuje Raguz da susret s realno
prisutnim Kristom u euharistiji u realnoj, povijesnoj i konkretnoj zajednici Crkve
¢uva humanost danasnjega covjeka, Stiti covjeka od vladavine virtualnosti, od ego-
izma vlastite svijesti i od egoizma jednoumlja.”

Konacno, ako se naglasak euharistijskoga slavlja stavi samo na euharistijsku
informaciju, a zanemari stvarnost euharistijske hominizacije, mogli bismo u najbo-
ljem slucaju skrenuti vodu na mlin homo informaticusa, dobiti savrsenu virtualnu
stvarnost upotpunjenu avatarima po izboru, ali bez stvarne bastine Zivota. A dionis-
tvo na Zivotu predstavlja izvor i vrhunac euharistijske hominizacije. Stoga isto vrijedi
i za sve ostale sakramente, koji su prema euharistiji usmjereni i u njoj pronalaze svoj
kona¢ni smisao, kako bi ovjek ostvario svoj puni identitet homo eucharisticusa.

0 J. VALKOVIC, Crkva i svijet medija. Mogucnost susrela i razlicitost perspektiva, Zagreb, 2013., 169.

I Nekoliko mogucih prijedloga nadilazenja ponora izmedu virtualnog i realnog u liturgijskim slavljima
vidi: J. NIEWIADOMSKI, Eucharistie in Zeiten von »physischer« Distanziertheit: »Coronakrise« und die
Frage nach Sakramentalitdt der Kirche, 22. ozujka 2020. Dostupno na: https://www.uibk.ac.at/theol/
leseraum/texte/1295.html (23. 8. 2023.); E. PETROV, S. MARKULIN, Homo eucharisticus bez euharistije;
E. PETROV, Blagoslov kao susret samoostvarenja osobnosti.

2 IVAN PAVAO l1., Internet: novi forum za navijestanje evandelja. Poruka za 36. Svjetski dan drustvenih
komunikacija, 24. sije¢nja 2002., br. 3. Dostupno na: https://ika.hkm.hr/novosti/internet-novi-forum-
za-navijestanje-evandelja (17. 8. 2023.).

73 Usp. I. RAGUZ, Protiv virtualnosti, 40.
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