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Sazetak

U ovome Clanku prikazan je metodicki model interpretacije priCe PoStar zeko Brzonogi
Zelimira Hercigonje u 2. razredu osnovne $kole. Clanak problematizira pitanje treba li
ucitelj Citati uCenicima 2. razreda koji su ve¢ usvojili slova i oCekuje se da samostalno
Citaju. Isto tako, prikazan je pristup interpretaciji priCe uz koriStenje prezentacije
nacinjene u alatu Genially, i to u obliku escape game koja podrazumijeva rjeSavanje
niza zadataka osmisljenih kao izazovi, a nagrada je tajni broj na kraju svakog izazova.
Upisivanjem tajnih brojeva na kraju otvara se svojevrsna nagrada, u ovome slucaju,
zahvala za pomaganje.

Klju€ne rijeci: lektira, likovi, dogadaji, Genially, escape game

1. Uvod
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Prema Cudina-Obradovié (1995.), &itanje kao vjestina posljedica je kulturnog razvoja
Covjeka [1]. Smisao Citanja je razumijevanje napisane poruke. Autorica razlikuje Cetiri
faze usvajanja Citanja: faza cjelovitog prepoznavanja (u€enje rijeCi napamet), faza
poCetne glasovne ras¢lambe (otkrivanje slova-glasova koji tvore rije€), faza prevodenja
slova u glas (primjena abecednog nacela, glasovna ras¢lamba i glasovno pamcenje),
faza sloZzenog prevodenja grafi¢kih u glasovne jedinice (ortografska strategija-rijeci se
ne rasc€lanjuju vec se uoCavaju poznate jezicne cjeline).

Tezak (1998.) naglasava slozenost Citanja kao procesa te govori o posebnoj metodici
Citanja [3]. Razlikuje Citanje prema realizaciji (govorno — na glas i negovorno — u sebi),
prema subjektu citanja (u€enikovo, nastavnikovo, glumé&evo, individualno, zborno,
Citanje po ulogama) te Citanje prema dozivljajno-spoznajnim zadatcima (logicko,
analiticko, usmjereno, interpretativno, kriticko).

Lazarich (2013.) istiCe da je Citanje sloZena jeziCna djelatnost koja uklju€uje misaonu,
emocionalnu i fantazijsku aktivnost. Citanje je temeljna obrazovna djelatnost jer o
Citanju ovisi kvaliteta u€enja [2].

UCitelji i uCiteljice osvjeS¢uju vaznost Citanja i razvijaju kulturu Citanja kod ucenika te
istraZzuju i primjenjuju razliCite metodi¢ke postupke kroz koje potiCu samostalno Citanje.
Jedan od poticaja je i uciteljevo ili uciteljiCino Citanje.

2.Vaznost €itanja uéiteljice u razredu

Veé u pripremnom razdoblju u 1. razredu uciteljica Cita razliCite tekstove poput bajke,
basne, priCe, pjesme. Njeno Citanje je vazno jer predstavlja uzor. Ono treba biti
interpretativno kako bi ucenici kasnije Citali izrazajno. SluSanjem interpretativnog
Citanja ucenici stvaraju slike onoga $to €uju, zami$ljaju, mastaju, razmisljaju, razumiju
sadrzaj povezujuci ga s vlastitim iskustvom, zaklju€uju i pripovijedaju o onome §to su
Culi, prepri€avaju, dramatiziraju, crtaju, stvaraju zvukove u prici ili pjesmi.

Bez obzira Sto su ucenici 2. razreda naucili slova i oCekuje se da samostalno Citaju,
uciteljica ih mozZe ,nagraditi interpretativnim Citanjem kracih pri¢a, slikovnica, lektirnih
djela (knjizevnih djela za samostalno Citanje, prema novome kurikulumu), a sve s ciliem
da ih potakne na samostalno Citanje kod kuce te iste price ili slikovnice pri ¢emu ée im
zadati i neke kreativne zadatke za samostalan rad. Cilj ovakvog pristupa jest motivirati
uCenike za samostalno Citanje jer Ce lakSe Citati tekst koji su ve¢ Culi i razgovarali o
njemu. Kroz kratku interpretaciju teksta bit ¢e upoznati s klju¢nim dijelovima u prici te
Ce tijekom samostalnog Citanja bolje razumjeti sadrzaj.

mEm wa

Zivimo u digitalnome dobu. OkruZeni smo medijima. Svaki ugitelj razmislja o tome na
koji nacin iskoristiti blagodati digitalnih alata u svrhu ucenja i poticanja na ucenje.
Jedan od nacina je koristenje digitalnih alata koji pruzaju interaktivno i iskustveno
ucCenje koje povecava motivaciju kod ucenika.

Escape game u alatu Genially kombinira tekst, slike, animacije i zvukove koji drze
paznju ucenika. Aktivho sudjelovanje potice ucCenike da slusaju i prate Citanje, Citaju
upute i zadatke uz praéenje tragova. Cilj je napredovati u igri $to pridonosi vjeri u
vlastite Citateljske sposobnosti. UCenici se fokusiraju na razumijevanje sadrzaja jer
znaju da ih Ceka niz zadataka u obliku izazova €ime se jaCa njihova sposobnost
sluSanja i analitickog Citanja..
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Ucenici vole razliCite izazove. Kroz izazove rjeSavaju razliCite zadatke pa i ne primijete
da zapravo uCe. Rade u grupama unutar kojih se osjecaju zasticenije i tako vjezbaju
timski rad. UCe suradivati, medusobno se slusati, predlagati, prihvacati i neprihvacati
svoje ideje i ideje drugih, u€e preuzimati odgovornosti za vlastito u¢enje. Razvijaju
digitalnu pismenost dok istovremeno razvijaju Citateljske i kognitivne vjestine. Na kraju
svih izazova slijedi digitalna nagrada. Ona dodatno motovira u€enike da aktivno
sudjeluju. Tako digitalni alati, uz tradicionalne metode uc€enja Citanja i rada na tekstu
pridonose dinamicnijem i ucinkovitijem ucenju.

2. 2. Postar zeko Brzonogi Z. Hercigonje
(metodicki model)

UCiteljica pokrece prezentaciju PoStar zeko Brzonogi. U€enici opisuju Sumu i imenuju
neke Zivotinje u Sumi.TraZe sli¢nosti i razlike medu zZivotinjama opisujuci ih. Na taj
nacin uvodi ih se u mjesto radnje priCe koju ¢e pratiti i slusati.

Slika 1. Opisivanje Sumskih Zivotinja

Nakon najave priCe, u€enici predvidaju Sto bi se moglo dogoditi u toj pri€i. 1z naslova
zaklju€uju da ¢e gavni lik biti zeko te da je on postar. U€enici su vrlo mastoviti i stvaraju
svoje pri¢e u kojoj je iz po€etnog slajda razvidno mjesto radnje i likovi.

Nakon slobodnih pripovijedanja vlastitih pri¢a, uciteljica postavlja poticajni, motivacijski
zadatak: PazZljivo sluSajte pa cete odgovoriti i objasniti jeste li slusali pricu ili basnu.
Isto tako, pratite svoje osjecCaje tijekom sluSanja i pracenja pa ¢emo o otme razgovarati.
Pricu Cita uciteljica, i to interpretativno. Tijekom Citanja uciteljice u€enici mogu pratiti
Citanje i gledati slike jer je sve vidljivo na projekcijskom platnu.

Nakon Citanja u€enici odgovaraju i objasnjavaju zasto je Postar zeko Brzonogi pri¢a, a
ne basna te navode karakteristike basne i pri¢e usporedujuci ih. Govore svoje utiske
te identificiraju vlastite osjecaje tijekom sluSanja i pracenja price.

UcCenici Citaju kratku pri€u o vjeverici Verici koja je upala u korijenje (dom) malog
patulika koji ju je zarobio. Uvodenjem novog problema u cijeli pristup postize se
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dodatna motivacija za rad te Zelja da se pomaze drugima. Patuljak uCenike stavlja u
situaciju da rijeSe izazove ako Zele pomodi vjeverici.
W —vy N ~3a. 73

Ja sam mala vjeverica Verica. Lunjala sam
sumom i zarobio me ovaj patuljak.

‘ i) |
Slika 2. Najava problema
Nakon uocena Cetiri izazova, uCenici se dijele u Cetiri grupe. Svaka grupa rjeSava
jedan izazov. Dozvolijeno je medusobno pomaganje ne samo unutar grupe vec i
izmedu grupa, a to pravilo pridonosi praéenju svih izazova, a ne samo izazova svoje
grupe. Tijekom rjeSavanja izazova, grupe dobivaju povratnu informaciju o to¢nosti i
netocnosti rijeSenosti zadataka.
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Slika 3. Misije (zadatci za grupe)

U prvom izazovu ucenici provjeravaju razumijevanje pri¢e. U drugom izazovu
provjeravaju redoslijed dogadaja u pri€i. U treCem izazovu detaljnije provjeravaju likove
i njihove postupke. U c&etvrtom izazovu ucenici bogate rjeCnik kroz provjeru
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rezultat dio tajnog broja. Svaka grupa zaduZena je za pamcenje brojcanog klju¢a na
kraju izaazova.

Sve zavrSava unoSenjem Sifre za otklju¢avanje nagrade (tajnih brojeva na kraju svakog
izazova), a nagrada je iskrena zahvala male vjeverice koju patuljak pusta na slobodu.
Nakon ovog uvodnog sata ucenici posuduju slikovnicu u Skolskoj knjiznici i dobivaju
zadatak da samostalno procitaju pricu kod kuce.

Sto moZzemo poslije ove escape igre?

Metodicke mogucénosti nastavka su velike. S u€enicima moZemo nastaviti pri€u (pisati,
crtati, snimati, dramatizirati) o tome $to se dogodilo s vjevericom nakon oslobadanja,
kome je ona pomogla i kako. Moze se stvarati zajedniCka pria o tome pripovijednajem
u krugu te izraditi zajednicka nova slikovnica.

UcCenici mogu individualno stvarati svoje priCe, pripovijedati, a cijeli razred birati onu
pricu koju mogu ozvuciti, animirati, oslikati, dramatizirazi ili stripovno prikazati. Uz
podrsku uciteljice mogu digitalizirati svoje uratke.

3. Zaklju€ak

Da Citanje lektire uCenicima ne bude muka, ve¢ radost, ucitelji mogu pripremiti
kreativne i interaktivne igre poput escape game te im Citati na uvodnom satu. U¢enici
otkrivaju priCu kroz igru i rjeSavanje izazova. Uz dodavanje elemenata (u ovome
prikazu vjeverica Verica) stvara se jo$ veéi osje¢aj avanture i dodatna Zelja za daljnjim
istraZivanjem teksta te djecjim stvaralastvom.

Glasno interpretativno Citanje uciteljice pruza model lijepog Citanja, potiCe mastu i
pomaze ucenicima da se povezu s likovima i radnjom. Ovakav pristup Cini Citanje
dinami¢nim te razvija kod u€enika pozitivan stav prema lektiri i knjizevnosti opcenito. |
na kraju, kombinacija igre, interakcije i uciteljskog entuzijazma stvara poticajno
okruZenje u kojem ucenici Citaju s gustom i radoScu.

4. Literatura

[1.]Cudina-Obradovié, M. (1995). Igrom do &itanja. Skolska knjiga. Zagreb.
[2.]Lazarich, M. (2013). Metodika Hrvatskoga jezika u razrednoj nastavi. Uciteljski
fakultet Sveucilista u Rijeci. Rijeka.
[3]Tezak, S. (1998). Teorija i praksa nastave hrvatskoga jezika 1 i 2. Skolska
knjiga. Zagreb.
[4.]Postar zeko Brzonogi. URL:
https://view.genially.com/61dafc3ad2c6070de780cd0a/game-breakout-postar-zeko-

brzonogi



https://view.genially.com/61dafc3ad2c6070de780cd0a/game-breakout-postar-zeko-brzonogi
https://view.genially.com/61dafc3ad2c6070de780cd0a/game-breakout-postar-zeko-brzonogi

