Poucavanje povijesti, God. IV, Broj 2. (7)

Miljenko Hajdarovi¢, prof.
Pucko otvoreno udiliste Cakovec

Pripovijedanje povijesti u doba umjetne

inteligencije

1. Uvod - postavljanje temelja

U kontekstu nastave povijesti, umijece pripovijedanja odnosi se na proces struk-
turiranja ucenja oko narativa ili price kao sredstva za stvaranje smisla. Ono ukljucuje
upotrebu osobnih prica i anegdota kako bi se ucenici angazirali 1 podijelilo znanje. Pri-
povijedanje u nastavi povijesti vise je od pukog prepri¢avanja dogadaja; radi se o tkanju
c¢injenica, emocija i ljudskih iskustava u Zivopisne narative s kojima se djeca mogu pove-
zati 1 zapamtiti. Moze se smatrati strukturiranim pristupom izradi narativa oko povijesnih
dogadaja, licnosti i razdoblja. Interaktivno pripovijedanje posebna je vrsta koja ukljucuje
grananje narativa u kojem korisnicki izbori utjecu na radnju i zavrsetke. Digitalno pripo-
vijedanje koristi tehnologiju za kombiniranje vizualnih elemenata, zvuka i teksta kako bi
se stvorile kratke price za ucenje.

Umjetna inteligencija (UI) u obrazovanju ukljucuje upotrebu sloZenih algoritama
i softvera za stvaranje sustava koji mogu uciti, prilagodavati se i potencijalno djelovati
autonomno kao obrazovni alati. Kljuéne komponente ukljucuju tehnologije adaptivhog
ucenja i alate za analizu podataka. Cilj Ul je unaprijediti proces ucenja.

Ovaj ¢lanak ima za cilj pruziti sveobuhvatnu analizu trenutnog stanja i buduceg
potencijala integracije UI u pripovijedanje za nastavu povijesti.

2. Trajna mo¢ pripovijedanja u nastavi povijesti

Price privlace paznju koja opada prolaskom $kolskoga sata i poticu. Cineéi povijest
zabavnom kroz pripovijedanje ne umanjuje se njezina vaznost, ve¢ se nudi drugaciji pri-
stup predmetu. Dobro osmisljena pri¢a od samog pocetka zaokuplja paznju publike. Pri-
povijedanje koristi prirodnu ljudsku sklonost prema pri¢ama, ¢ineéi sloZzene informacije
laksima za usvajanje. Inherentna ljudska sklonost prema narativima ¢ini pripovijedanje
moc¢nim alatom za prevladavanje potencijalnog nezainteresiranosti ucenika za povijest,
pretvarajudi je iz popisa ¢injenica u nesto zadivljujuce i znacajno.

Pri¢e pomazu ucenicima da shvate probleme pruzajudi strukturu za razumijevanje.
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One kontekstualiziraju povijesne dogadaje unutar Sireg narativa, ¢inedi ih relevantnijima
pljivim primjerima. Mogu ucinkovito uvesti nove teme ili omoguditi ucenicima da vide
ranije informacije iz nove perspektive. Narativi imaju strukturu (pocetak, sredina, kraj)
koja pruza okvir za organiziranje povijesnih informacija. Pruzajudi kontekst, strukturu i
relevantne primjere, pripovijedanje pretvara izolirane povijesne ¢injenice u koherentno i
smisleno razumijevanje proslosti.

UZzivljavajudi se u ulogu ljudi iz proslosti, ucenici razvijaju nijansirano razumije-
vanje sloZenosti povijesti, poticuci empatiju. Pripovijedanje moze razviti vjestine kritic-
kog razmisljanja olaksavajudi razmatranje dogadaja iz perspektive vise likova. Pracenje
narativa potice ucenike da postavljaju pitanja, analiziraju motivacije likova i predvidaju
ishode, razvijajuéi analiticke sposobnosti i sposobnosti rjesavanja problema. Fokus pri-
povijedanja na likove i njihova iskustva potice ucenike da razmotre razlicite perspektive i
motivacije, ¢ime se potice empatija i razvijaju vjestine kritickog razmisljanja analizirajuci
narative i propitujuci dogadaje.

3. Trenutno stanje: Tradicionalne i inovativhe metode u
nastavi povijesti

Tradicionalno, povijest se pouc¢ava kronoloski. Tradicionalne metode cesto se osla-
njaju na predavanja, udzbenike i Cesto ucenje napamet kronologije i ¢injenica. Ucitelj
Cesto sluzi kao jedini izvor informacija, a ucenici su jo$ uvijek Cesto pasivni primatelji.
Odgovornost za takvo stanje uvelike leZi u preskriptivnosti velikog broja tema u pred-
metnom kurikulumu. Ocjenjivanje u tradicionalnim metodama cesto se oslanja na pisane
provijere (koje nisu propisane pravilnikom) kako bi se pokazalo nauceno znanje. Iako
kronoloska nastava pruza poznatu strukturu i pomaze u razumijevanju uzro¢no-poslje-
di¢nih veza, preveliko oslanjanje na pasivne metode ucenja poput predavanja i ucenja
napamet moze dovesti do nezainteresiranosti ucenika.

Pripovijedanje je prepoznato kao moéna obrazovna tehnika za prenosenje infor-
macija, vrijednosti i kulture. Moze pretvoriti apstraktne koncepte u relevantna iskustva
koja se pamte. Nastavnici koriste pri¢e kako bi premostili jaz izmedu poznatog i nepo-
znatog. Gledanje na povijest kao na pricu moze donijeti sveukupnu koherentnost i za-
nimljivost nastavi. Pripovijedanje se sve vise prepoznaje i koristi kao vrijedan pedagoski
alat u povijesti, prelazeci s spontane upotrebe na integriraniju i namjerniju strategiju za
angaziranje ucenika i prenosenje slozenih informacija.

Inovativne metode ukljucuju aktivnosti igranja uloga, ukljucivanje tehnologije, pro-
jekte i prezentacije, koristenje primarnih izvora, izlete, igre i aktivnosti, suradnicko ucenje
i personalizaciju povijesti. Integracija tehnologije ukljucuje koristenje videozapisa, inte-
raktivnih karata, online simulacija, virtualnih obilazaka i 3D rekonstrukcija. Interaktivno
pripovijedanje, posebno u digitalnim oblicima, omogucuje grananje narativa i korisnicki
utjecaj. Moderna nastava povijesti krece se prema aktivnijim i angaziranijim metodama, s
znacajnim trendom ukljuc¢ivanja razlicitih digitalnih tehnologija za poboljsanje iskustava
ucenja i prilagodavanje razlicitim stilovima ucenja. Pripovijedanje se ¢esto poboljsava
pomocu ovih digitalnih alata.

4. Umjetna inteligencija u obrazovanju: Moguc¢nosti i
primjene

UI moze stvoriti personalizirana iskustva ucenja prilagodavajuci sadrzaj individu-
alnim potrebama, tempu i nac¢inima ucenja pojedina¢nog ucenika. Moze automatizirati
administrativne zadatke za nastavnike, kao §to su formativno vrednovanje i izrada izvje-
staja. Ul nudi inteligentne tutorske sustave koji pruzaju individualnu poduku i trenutacnu
povratnu informaciju. Moze pomodi u razvoju pametnog sadrzaja generiranjem prilago-
denih materijala za ucenje, kvizova i planova lekcija. Ul moze poboljsati pristupacnost
i jednakost pruzajudi alate za prevodenje, pretvaranje teksta u govor i prilagodavanje
sadrzaja za ucenike s posebnim potrebama. Trenutne primjene Ul u obrazovanju su
raznolike i imaju sve vedi utjecaj, prvenstveno se fokusirajuci na poboljsanje personaliza-

cije, ucinkovitosti i pristupacnosti, §to sve potencijalno koristi nastavi povijesti.
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UI moze analizirati povijesne tekstove kako bi identificirao obrasce, teme i pruzio
kontekst. Generator slika pomoc¢u Ul moze stvoriti vizualne prikaze povijesnih dogadaja
ili licnosti, ozivljavajuéi povijest. Ul moze pokretati virtualne izlete na povijesna mje-
sta i stvarati imerzivne simulacije povijesnih dogadaja. Chatbotovi s Ul mogu simulirati
razgovore s povijesnim li¢cnostima, omogucujudi interaktivno ucenje. UI nudi specificne
funkcionalnosti izravno relevantne za poboljsanje nastave povijesti, posebno u vizuali-
zaciji, interaktivnosti i personalizaciji povijesnog sadrzaja kroz analizu teksta, generiranje
slika, simulacije i virtualne interakcije s povijesnim licnostima. Naravno sve navedeno
moramo #ugimati sa zrnom soli uz objektiviu prisutnost gresaka, halucinacija i nedovoljno
prilagodenih materijala koje UI moze kreirati.

5. Sinergija Ul i pripovijedanja u nastavi povijesti

Ul moze pomodi u brainstormingn tema, izradi nacrta i generiranju popisa izvora za
povijesne price (uz iznimno vaznu napomenu da se svaki predloZeni izvor mora rucno
provjeriti). Moze transformirati slozene povijesne koncepte u jednostavniji jezik radi
Sireg razumijevanja. Ul moze pomodi u personalizaciji povijesnih narativa predlazuci
profile likova i zaplete uskladene s povijesnim kontekstom. Alati s UI mogu generirati
sveobuhvatne narative povijesnih dogadaja na temelju korisnickih upita. Ul moze anali-
zirati ogromne koli¢ine povijesnih podataka kako bi stvorio imerzivna video iskustva i di-
namicne price. Alati s Ul mogu znacajno pomodi u procesu stvaranja povijesnih narativa
pruzajudi pomoc¢ u istrazivanju, pojednostavljujuci slozene informacije, personalizirajuci
sadrzaj 1 generirajudi price u razlic¢itim formatima, potencijalno stede¢i nastavnicima zna-
c¢ajno vrijeme i trud.

Chatbotovi s Ul koji simuliraju povijesne licnosti omoguéuju ucenicima tekstual-
ne razgovore i iztavno postavljanje pitanja. Ul moze generirati interaktivne simulacije i
scenarije igranja uloga na temelju primarnih izvora. Alati za izradu vremenskih crta s UL
mogu stvoriti vizualne vremenske crte povijesnih dogadaja, povezujudi licnosti i pokrete.
UI se moze koristiti za izradu interaktivnih kvizova i procjena povezanih s povijesnim
narativima. Ul znacajno poboljsava interaktivhost povijesnog pripovijedanja omogu-
Cavajudi izravnu interakciju sa simuliranim povijesnim li¢nostima, stvarajui imerzivna
iskustva kroz simulacije i igranje uloga te pruzajudi interaktivne alate za vizualizaciju
vremenskih crta i procjenu razumijevanja.

UI moze preporuciti izvore uskladene s interesima i razinama znanja ucenika.
Moze prilagoditi sadrzaj razli¢itim razinama vjestina, pojednostavljujuéi slozene mate-
rijale za mlade ucenike i predlazudi dublje istrazivacke puteve za napredne ucenike. Ul
moze stvoriti prilagodene planove lekcija na temelju uc¢enickog uspjeha. Adaptivni mo-
deli uc¢enja mogu omogucditi ucenicima da generiraju prilagodeni sadrzaj koji je uskladen
s njihovim interesima i razinama razumijevanja. Sposobnost UI da analizira podatke o
ucenicima i prilagodava sadrzaj omogucuje visoko personalizirana iskustva pripovijeda-
nja u nastavi povijesti, prilagodavajuci se individualnim potrebama ucenja, interesima i
razinama vjestina, $to potencijalno dovodi do ucinkovitijeg i angaziranijeg ucenja.

Glavno ogranicenje pri upotrebi potencijala UI su ogranicenja vezana uz proble-
matiku znanja korisnika (nastavnika i ucenika) i prepoznavanja moguénosti promptanja
(postavljana upita) u alatima Ul kao i prilagodba i ucenje o stalno promjenjivima moguc-
nostima Ul alata.

6. Prakti¢ni primjeri i studije slucaja

Postojedi alati i platforme s Ul osmisljeni za nastavu povijesti ukljuc¢uju svedski
Hello History (Humy.ai), koji koristi chatbotove s UI za simuliranje razgovora s po-
vijesnim licnostima. Vise od 1200 povijesnih licnosti ((George Washington, Cleopatra,
Abraham Lincoln, Leonardo da Vinci, Martin Luther King Jr., Hammurabi...) dostupno
je za razgovor, doduse na stranim jezicima poput engleskog, $vedskog, francuskog i dru-
gima. Li¢nosti su tematski grupirane poput Prvi i Drugi svjetski rat, Francuska revolucija
isl. Uz razgovore ucenicima se mogu oblikovati zadatci koji se mogu automatski i vred-
novati. Ogranicenje je uz jezik i u cijeni jer je besplatni model (trenutno) ogranicen samo
na 30 poruka mjese¢no. Godisnja pretplata za nastavnike i $kole bez ogranicenja je 129
dolara i korisnicki racun se moze se dijeliti unutar ustanove.
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£ Che Guevara

Revolutionary iigure in the Cuban Revolution.

r A

Pri odabiru povijesne licnosti mozete odabrati razinu (tj. razred ucenika) te dati
osnovne instrukcije oko uloge koju licnost mora odigrati u skladu s odgojno-obrazovnim
ishodima koje Zelite ostvariti.

Primjer upita Che Guevari (bez dodatnih uputa ili prethodno odredene
razine/razreda): How is the sitnation in Cuba 19507

Odgovor: In 1950, Cuba was a land of stark contrasts and growing frustration.
While Havana might have seemed glamorons to some, the reality for the majority of the
Cuban people was one of bardship and injustice.

Politically, the country was unstable, dominated by corruption and a lack of gennine

democratic process. Fulgencio Batista, who had seized power before and would do so again

in 1952, loomed large over the political landscape. The government served the interests of

the powerful, often foreign, rather than its own citizens.

Economically, Cuba was largely dependent on the United States, especially through its
sugar industry. This monoculture meant that the nation’s fortunes rose and fell with
the price of sugar, leaving many farmers and laborers in precarions conditions. Much
of the wealth generated flowed out of the country, leaving widespread poverty and
underdevelopment, particularly in the rural areas.

Socially, there was deep inequality. A small elite enjoyed immense wealth and privilege,

while vast numbers of Cubans lacked basic necessities like adequate honsing, healtheare,
and education. Unemployment was high, and the system offered little hope for those at the
bottom. This fertile ground of discontent was where the seeds of change, of revolution,
began to take root.

Dodatni upit: siplify

Odgovor: Che Guevaraln 1950, Cuba was a country of great unfairness. The
government was corrupt, controlled by powerful individuals like Batista, and did not truly
represent the people. The economy relied too much on sugar and foreign interests, which
made a few people very rich but left the majority in poverty, without good jobs, homes, or
edncation. This created deep anger and a desire for real change among the Cuban people.

CharacterAl omogucuje kreiranje dijaloga s povijesnim licnostima. Kod ovog

alata vi samo unosite sve potrebne detalje: ime, profilnu sliku, opis (kako bi se lik sam

opisao), pozdrav, vrstu audio glasa, definicije lika (prakticki cijela pozadina i kontekst
licnosti do max 32 000 znakova). Vi mozete osmisliti cijeli lik poput Stjepana Radica,
Franje Tudmana, Mate Patlova, kralja Tomislava i druge.

Google Arts & Culture nudi virtualne obilaske povijesnih znamenitosti i virtualne
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Clanak o kori§tenju crtnih predlozaka i primjere
za sve teme u 5. 1 6. razredu mozete potraziti
na Clionaut Akademiji skeniranjem gornjeg QR
koda.

rekonstrukcije poboljsane Ul

SchoolAl nudi chatbotove s Ul za povijesne simulacije i nadzorne ploce s poda-
cima za nastavnike. Storywizard.ai omogucuje ucenicima stvaranje interaktivnih prica i
ilustracija pomoc¢u Ul GotFeedback omogucuje edukatorima stvaranje interaktivnih na-
stavnih materijala 1 procjena za povijesni sadrza. Quizalize koristi Ul za procjenu ucenic-
kih odgovora na otvorena pitanja iz povijesti. ClassPoint Al generira interaktivne lekcije
i kvizove za povijest. Education CoPilot podrzava planiranje lekcija i izradu materijala za
povijest. Sve veci broj alata i platformi s UI posebno je osmisljen za poboljsanje nastave
povijesti, nudedi znacajke poput virtualnih povijesnih licnosti, imerzivnih iskustava, izra-
de vremenskih crta i interaktivnih procjena. Ovo ukazuje na znacajan trend u EdTechu.

DODATNI PRIMJERI:

e Nastavnici mogu koristiti generatore slika s UI za stvaranje vizualnih prikaza
povijesnih razdoblja prije fotografije. Crtani predlosci i ilustracije pojedno-
stavljuju te elemente razlazudi ih na lako razumljive vizualne elemente.

e Ucenici mogu intervjuirati povijesne licnosti simulirane pomocu UI i uspore-
diti njihove odgovore s tradicionalnim izvorima.

e UI se moze koristiti za stvaranje granajucih pri¢a u kojima ucenici donose
odluke kao povijesne licnosti.

*  Nastavnici koriste UI za generiranje “kartica uzroka” i kartica likova za satove
povijesti.

e Ucenici koriste UI kao “partnera za razmisljanje” u ranim fazama istrazivackih
radova.

e Primjeri pokazuju raznolike primjene Ul u stvaranju angaziranih povijesnih
narativa, od interaktivnih rasprava i intervjua s virtualnim likovima do generi-

ranja vizualnih pomagala i podrske ucenickom istrazivanju i planiranju lekcija.

7. Navigacija kroz izazove i etiCka razmatranja

Tako UI nudi brojne prednosti, njezina integracija u nastavu povijesti takoder
predstavlja znacajne zamke povezane s kritickim razmisljanjem, privatnoséu podataka,
toc¢noscu, akademskim integritetom, troskovima i potrebom za tehnickom stru¢noséu.
Nastavnici moraju biti svjesni ovih izazova kako bi odgovorno implementirali UI.

Preveliko oslanjanje na Ul moze umanijiti vjestine kritickog razmisljanja i sposob-
nosti rjesavanja problema. Postoje zabrinutosti u vezi s privatnoscu i sigurnoséu po-
dataka prilikom koristenja platformi s Ul te je stoga vazna preporuka da se ucenicima
napomene da ne dijele osobne podatke ili privatne fotografije na Ul alatima.

Eticka razmatranja u vezi s Ul u nastavi povijesti su kriti¢cna, posebno u pogledu
potencijala da pristranost u algoritmima i podacima za obuku dovede do pogresnog
predstavljanja, perpetuiranja stereotipa i Sirenja netocnih ili manipuliranih povijesnih na-
rativa. Postoji rizik da ¢e Ul “halucinirati” povijesne dogadaje ili generirati ¢injeni¢no
neto¢ne informacije. Sadrzaj generiran pomoc¢u Ul moze se manipulirati kako bi se Sirile
dezinformacije i revizionisticke interpretacije povijesti. Dobro je ucenike potaknuti da
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kod koristenja Ul alata postavljaju pitanja poput “Kako si dosao do ovog odgovora?”,
“Na temelju kojih izvora si napisao ovaj odgovor?” ili “Provjeri toc¢nost cijelog odgo-
vora.”. Time se ucenici poucavaju vjestinama medijske pismenosti i opéenitog kritickog
misljenja.

Potencijal za akademsku necasnost, poput koristenja Ul za izradu zadataka, zna-
¢ajna je briga.

Algoritmi Ul mogu perpetuirati i produbiti drustvene predrasude prisutne u poda-
cima za obuku, $to dovodi do pogresnog predstavljanja nedovoljno zastupljenih skupina.
Ova pristranost moze se ocitovati u stereotipnim prikazima kultura i povijesnih li¢nosti.
UI moze predstaviti selektivan ili eurocentri¢an narativ povijesti zbog pristranosti u po-
dacima za obuku.

Sadrzaj generiran pomocu UI treba kriticki procijeniti u pogledu toc¢nosti 1 pouz-
danosti. Nastavnici bi uvijek trebali naglasiti vaznost provjere informacija iz vise izvora
- bez obzira radi li se o digitalnim ili klasicnim tiskanim materijalima. UI bi se trebao
koristiti kao alat za ucenje, a ne kao autoritet za povijesne cinjenice. Razvijanje snaznih
vjestina digitalne pismenosti kljucno je za suzbijanje dezinformacija.

8. Buduc¢nost nastave povijesti uz umjetnu inteligenciju

UI moze osloboditi vrijeme nastavnika automatiziraju¢i administrativne zadatke,
omogucujuéi im da se usredotoce na interaktivhu nastavu i angazman ucenika. Moze
pomodi nastavnicima da prilagode sadrzaj individualnim potrebama i stilovima ucenja
ucenika. Ul mozZe pruziti nastavnicima uvide u ucenicki uspjeh i trendove ucenja putem
analize podataka. Nastavnici ¢e morati prilagoditi svoje metode ocjenjivanja kako bi uzeli
u obzir mogucnosti Ul. Fokus bi se mogao prebaciti s pamcenja cinjenica na procjenu
i objasnjenje informacija. Dugoro¢ni utjecaj Ul na nastavne metodologije u povijesti
vjerojatno ¢e ukljucivati pomak prema personaliziranijim i interaktivnijim iskustvima
ucenja.

UI moze udiniti ucenje angaziranijim i interaktivnijim kroz personalizirani sadrzaj,
virtualne simulacije i interaktivne chatbotove. Moze poboljsati motivaciju ucenika pru-
zajudi prilagodene puteve ucenja i trenuta¢nu povratnu informaciju. Ul moze prosiriti
pristup ucenika raznolikim povijesnim narativima i izvorima. UI ima potencijal znacajno
poboljsati iskustva ucenja ucenika u povijesti ¢ineci sadrzaj angaziranijim, personalizira-
nijim i pristupacnijim, istovremeno poticudi vjestine kritickog razmisljanja kroz interak-
ciju i evaluaciju informacija generiranih pomocu UL

Kurikulum ¢e se sigurno trebati preusmjeriti na veci fokus na kriticku procjenu
izvora i podataka, a ne samo na usvajanje sadrzaja. Mogle bi se pojaviti prilike za produ-
bljivanje kurikuluma umjesto samo pokrivanja sirine zbog sposobnosti UI da obraduje
informacije. Dizajn kurikuluma trebao bi ukljucivati eticke smjernice za koristenje Ul
i fokusirati se na razvoj ucenicke pismenosti o UL Ul moze pomodi u planiranju ku-
rikuluma analizirajuéi obrazovne podatke kako bi se identificirali trendovi i praznine.
Integracija pripovijedanja poboljsanog umjetnom inteligencijom vjerojatno ¢e zahtije-
vati ponovnu procjenu dizajna kurikuluma povijesti, s ve¢im naglaskom na kriticko raz-
misljanje, informacijsku pismenost, eticku upotrebu Ul i potencijalno pomak od sirokog
pokrivanja sadrzaja prema dubljem istrazivanju odredenih podrucja, uz pomo¢ Ul za
obradu informacija.

9. Zakljucak - uravnoteZena perspektiva

Umijece pripovijedanja oduvijek je bilo mocan alat u nastavi povijesti, ¢ineéi pros-
lost relevantnom i angaziraju¢om za ucenike. Ulazak umjetne inteligencije u obrazovanje
donosi nove mogucnosti za poboljsanje i transformaciju ovog pristupa. Ul nudi alate za
stvaranje personaliziranih i interaktivnih narativa, simuliranje povijesnih licnosti i doga-
daja te pruzanje ucenicima jedinstvenih nacina za povezivanje s povijesnim sadrzajem.

Medutim, integracija UI u nastavu povijesti nije bez izazova. Potrebno je pazljivo
razmotriti eticka pitanja vezana uz pristranost algoritama, potencijal za Sirenje dezin-
formacija i vaznost odrzavanja povijesne tocnosti. Nastavnici i ucenici moraju razviti
vjestine kritickog razmisljanja kako bi mogli procijeniti informacije generirane pomocu
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Ul i provjeriti ih s pouzdanim izvorima.

Buduénost nastave povijesti vjerojatno ¢e ukljucivati sve vecu integraciju UlI, ali
klju¢no je pronadi ravnotezu izmedu inovativnih tehnologija i tradicionalnih pedagoskih
metoda. Ul moze biti vrijedan alat za pobolj$anje ucenja i angazmana, ali ne smije zami-
jeniti vaznost ljudske interakcije, empatije i kritickog razmisljanja koje nastavnici donose
u ucionicu. Daljnja istrazivanja i suradnja u ovom podrudju bit ¢e kljuéni za maksimizi-
ranje prednosti UI u nastavi povijesti uz istovremeno ublazavanje potencijalnih rizika.
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