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Sazetak: Cilj rada je prikaz uvodenja i razvoja STEM programa i sadrzaja u narodnoj
knjiznici, KGZ — Knjiznici Voltino, od znanstvenih i kreativnih radionica do robotickih
radionica i pokretanja informatickog makerspacea (stvaralackog prostora) te sudjelovanje
knjiznicnog robotickog tima na medunarodnom STEM natjecanju. Prikazano je kako se
sudionici knjizni¢nih STEM programa od pocetnog upoznavanja i prvih susreta s novim
tehnologijama razvijaju do sudionika STEM natjecanja te volontera i mentora obrazovnih

radionica.

Pokretanje programa robotickih radionica u Knjiznici Voltino omogucilo je ukljuc¢enoj djeci i
mladima usvajanje i prijenos znanja o koriStenju novih informatickih tehnologija: rad s
micro:bitovima, 3D olovkom i 3D pisacem, Lego Mindstorms robotima, Cubetto robotom,
mBot robotom. Stecena znanja potakla su sudjelovanje knjiznicnog robotickog tima 70 volti
na medunarodnom STEM natjecanju za djecu FIRST LEGO League (FLL). U radu se opisuje
tijek prijave, pripreme i sudjelovanja na natjecanju FLL. Veliki broj zainteresirane i prijavljene
djece za roboticke radionice potvrdio je da postoji interes korisnika knjiznice za obrazovnim
sadrzajima i aktivnostima iz ovog podrucja, a polaznici radionica pokazuju zadovoljstvo
mogucénoscu ukljucivanja u besplatne i dostupne STEM radionice u neposrednoj blizini
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mjesta stanovanja. Uvodenjem STEM programa Knjiznica Voltino se pozicionira kao mjesto
susreta u zajednici te mjesto usvajanja novih vjestina i upoznavanja s programerskim

nacinom razmisljanja i rjeSavanja problema.

Kljucne rijeci: FIRST LEGO League natjecanje, narodna knjiznica, roboticke radionice, STEM

Abstract: The aim of this paper is to present the introduction and development of STEM
programs and activities in a public library — Zagreb City Libraries — Voltino Library —
ranging from scientific and creative workshops to robotics workshops and the
establishment of an IT makerspace, as well as the participation of the library’s robotics team
in an international STEM competition. The paper shows how participants in the library’s
STEM programs progress from their initial encounters with new technologies to becoming
participants in STEM competitions, and later volunteers and mentors in educational
workshops.

The launch of robotics workshops at the Voltino Library enabled the acquisition and sharing
of knowledge about using new information technologies, such as working with micro:bits,
3D pens and 3D printers, Lego Mindstorms robots, Cubetto robots, and mBot robots. The
knowledge gained inspired the participation of the library’s robotics team, 70 volti, in the
international STEM competition for children — the FIRST LEGO League (FLL). The paper
describes the process of registration, preparation, and participation in the FLL competition.

It was found that there is significant interest among young library users in educational
content and activities in this field, and that workshop participants express satisfaction with
the opportunity to take part in free and accessible STEM workshops close to where they
live. By introducing STEM programs, the Voltino Library has positioned itself as a
community meeting place and a hub for acquiring new knowledge and exploring new
technologies.

Keywords: FIRST LEGO League, public library, robotics workshop, STEM

1. Uvod

Narodne knjiznice javne su ustanove cije su zbirke i usluge namijenjene svim kategorijama
stanovniStva; promicu pismenost i Citanje djece i mladih, pruzaju informacije vazne za
svakodnevni zivot, podupiru formalno skolovanje, omogucuju cjelozivotno ucenje i
usavrsavanje (Hrvatska enciklopedija, n. d.). Ukljucivanje novih medija i tehnologija u
obrazovne programe zahtijeva uvodenje i osmisljavanje novih sadrzaja i usluga u narodnim

knjiznicama.
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Ovaj rad donosi prikaz osmisljavanja i provodenja novih aktivnosti i programa u Knjiznici
Voltino, od radionica usmjerenih na popularizaciju znanosti do postepenog uvodenja
radionica programiranja i robotike. Sudjelovanje na medunarodnom roboti¢ckom natjecanju
FLL ostvareno je zahvaljujuci uvodenju radionica robotike te uspostavljanjem partnerstva s
lokalnim Skolama, udrugama i poduzec¢ima. Ponudom inovativnog sadrzaja Knjiznica
Voltino, osim tradicionalne uloge omogucavanja pristupa knjiznoj gradi, postaje aktivan
centar znanja i cjelozivotnog ucenja kroz podrsku formalnom i neformalnom obrazovanju
uz poticanje razvoja informacijskih vjestina i digitalne pismenosti, te pruzanja moguénosti
za osobni kreativni razvoj sudionika.

U Strateskom planu Knjiznica grada Zagreba 2021. — 2025. navodi se da je vizija Knjiznica
grada Zagreba prilagoditi se vremenu i i¢i ukorak s buduc¢nosc¢u (2021: 16), s posebnim
naglaskom na razvijanje usluga za mlade s mladima (ibid.: 25), pri ¢emu se stavlja naglasak
na radionice novih tehnologija — kodiranje, robotiku, 3D ispis, 3D olovke, virtualnu i
prosirenu stvarnost, te stvaralacke prostore na djecjim odjelima. Ovim radom prikazuje se
provodenje usluge mladi s mladima u praksi Knjiznice Voltino. Na natjecanju FIRST LEGO
League omoguéeno je sudjelovanje natjecatelja starosti do 16 godina. Zbog dobnog
ograniCenja svi stariji zainteresirani sudionici za ovu aktivnost, uglavnom maturanti
Elektrotehnicke Skole i studenti Tehnickog veleucilista Zagreb, ukljucuju se u pripremanje
natjecanja mentoriranjem i medugeneracijskim prenoSenjem znanja na ucenike osnovne

skole.

IFLA-in i UNESCO-ov Manifest za narodne knjiznice (2022: 1) navodi da nepredvidivi
tehnoloski trendovi koji se brzo mijenjaju stavljaju nove izazove pred knjiznicare:
cjelozivotno ucenje i usavrsavanje, prilagodavanje zahtjevima i potrebama korisnika,
osposobljavanje u radu s novim tehnologijama, sposobnost organizacije i uvodenje novih
programa. Obrazovanje knjizni¢ara, sudionika voditeljskih timova navedenog STEM
natjecanja ostvarena je prenosenjem znanje s partnera na knjiznicare te dodatnim

obrazovanjem izvan knjiznice, Sto Ce biti opisano u daljnjem tekstu.

Uz opisani primjer dobre prakse Knjiznice Voltino, namjera je dati pregled slicnih primjera iz
domacih i medunarodnih narodnih knjiznica, pronadenih pregledom recentne i relevantne
literature.

Takoder se prikazuje kako je izvanredna okolnost pojave epidemije COVID-19 negativho
utjecala na daljnji razvoj formiranog robotickog tima te onemogucila djelovanje i daljnji
razvoj oformljenog stvaralackog prostora u Knjiznici Voltino.

2. Digitalna pismenost djece i mladih

Zivot u modernom drustvu obiljezen je brzim promjenama pod utjecajem tehnologije,
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globalizacije i novih oblika komunikacije. Medu glavnim su ciljevima navedenim u Programu
globalnog odrzivog razvoja za razdoblje do 2030. — Agenda 2030 (2015) opca pismenost,
ucenje i obrazovanje te dostupnost i koristenje informacijsko-komunikacijske tehnologije.
Pojam pismenost se vise ne odnosi samo na sposobnost Citanja i pisanja, nego obuhvaca
Citav niz znanja i vjeStina koje omogucuju aktivnho sudjelovanje u drustvu. Digitalna
pismenost danas se smatra jednom od najvaznijih kompetencija, a podrazumijeva skup
znanja, vjestina i stavova koji omogucuju ucinkovito, odgovorno, kreativno i sigurno
koristenje digitalnih tehnologija. U Smjernicama razvoja digitalne pismenosti u srednjim
skolama (2023) navodi se da digitalna kompetencija ukljucuje tehnicke vjestine, kriticko
promisljanje, sigurnost na internetu, medijsku pismenost, komunikacijske vjestine te eticko

ponasanje u mreznom okruzenju.

Vaznost razvijanja digitalne pismenosti djece naglasena je i u Europskoj deklaraciji o
digitalnoj pismenosti kao temeljinom pravu djeteta (2022). Istaknuto je da knjiznice i druga
mjesta gdje djeca mogu uciti i medusobno komunicirati kroz digitalne tehnologije moraju
biti dostupna svima i dobro opremljena digitalnim uredajima i uslugama koje su inkluzivne i
usmjerene na djecu. Navedenu preporuku nastojalo se realizirati na Odjelu za djecu i mlade

Knjiznice Voltino programima opisanima u ovome radu.

3. STEM/STEAM programi u knjiznicama - pregled primjera domace i medunarodne
prakse

Promjene na trzistu rada i u nacinu Zivota Cine STEM vjestine klju¢nima na svim razinama
obrazovanja. U priru¢niku STEM u neformalnom obrazovanju za zanimanja 21. stoljeca (Paar
et al, 2022: 12-13) navodi se da su transformacije obrazovnih sustava u smjeru znanja i
vjestina za nova zanimanja 21. stolje¢a dugotrajan proces te se vrlo znacajnim pokazalo i
neformalno STEM obrazovanje kroz provedbu izvanskolskih obrazovnih aktivnosti. Istaknuto
je da programi neformalnog STEM obrazovanja i popularizacije znanosti trebaju biti mjesto
za razmi$ljanje, igru, pogresku i poticanje kreativnosti te da se u neformalnom prostoru
djeci moze dopustiti istrazivanje i pronalazenje talenata kroz uspjehe i neuspjehe. Jedan od
primjera neformalnog STEM obrazovanja su i programi popularizacije znanosti i radionice
robotike u narodnoj knjiznici. STEM je akronim sastavljen od rijeci science, technology,
engineering i mathematics, a ciljf STEM programa je poticanje kombiniranja svih naucenih
znanja, kriticko razmisljanje, analiza, logicko promisljanje, ucenje kroz metodu pokusaja i
pogreske, praktican rad Cesto u timu, a najcesce uz koriStenje racunalne opreme, robota ili
druge suvremene opreme (ibid.). U mreznom ¢lanku Zidari¢ (2025) navodi da STEM dodaje
umjetnost (Art) postojecoj STEM kratici te se tim pristupom integrira kreativnost i estetiku s
tehnickim i znanstvenim disciplinama s ciljem poticanja inovativnosti i cjelovitog pristupa
rjeSavanju problema, spajajudi logiku i kreativnost. Uvodenjem STEAM programa u knjiznice
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omogucduje se obrazovanje djece i mladih u podrucju znanosti, tehnologije i umjetnosti u
neformalnom prostoru izvan zone vrednovanja i ocjenjivanja. Prakticnim ucenjem kroz
projekte i aktivnosti ponudene u knjiznici potice se istrazivanje i kreativnost, kriticko
razmisljanje i rjeSavanje problema.

STEAM programi provode se u narodnim knjiznicama diljem svijeta. Za potrebe ovog rada
navodi se nekoliko primjera aktivnosti slicnih onima provedenim u Knjiznici Voltino.
Knjiznice u SAD-u imaju vaznu ulogu u zajednici kao svima dostupna mjesta za
obrazovanje, te ve¢ dugi niz godina nude besplatne STEAM programe s aktivnostima za
djecu, tinejdzere i odrasle. Brojne STEAM programe pronalazimo pretrazivanjem mreznih
stranica narodnih knjiznica u New Yorku (Kids, n. d.), Los Angelesu (Steam Events, n. d.) i
Chicagu (STEAM for Kids, n. d.). Radionice su najces¢e podijeljene po uzrastu i to ve¢ od
druge godine starosti, a Cesto se posebna paznja posvecuje radionicama za tinejdzere te im
se nudi prostor s opremom za videomontazu, glazbu i dizajn.

Primjere koristenja lego-kocaka i jednostavnih robota pronalazimo na mreznim stranicama
knjiznice Osidge Library u predgradu Londona. Opisana je provedba programa Create a
STEAM story (British Science Week, 2023). Na radionici su djeca stvarala vlastitu STEAM
pricu crtanjem i slaganjem lego-kocaka te nakon toga programirala Ozobota, pametnog
robota koji prati linije kojima se krece kroz stvorene price.

Osim pojedinacnih STEM radionica, u zadnjem se desetlijecu u knjiznicama osnivaju
makerspace prostori (stvaralacki prostori). U svom mreznom clanku Witt (n. d.) navodi da je
prvi stvaralacki prostor u nekoj knjiznici nastao 2011. godine u knjiznici Fayetteville Free
Library u New Yorku te da su stvaralacki prostori mjesta gdje se ljudi okupljaju kako bi
stvarali, suradivali i dijelili resurse i znanje, a to je ideja i koncept koji se savrseno uklapaju u
misiju i viziju narodnih knjiznica. Knjizni¢ni prostori omogucéavaju ravnopravan pristup i
dostupnost novih tehnologija veéem broju korisnika, kao $to su 3D pisac, roboti i racunala
za programiranje. Navode se primjeri stvaralackih prostora u njemackim knjiznicama, gdje
postoje lokalno smjesteni stvaralacki prostori unutar knjiznice te mobilni stvaralacki
prostori, $to znaci da ne postoji stalni prostor za izvodenje aktivnosti a i uredaji najcesce
nisu u vlasnistvu same knjiznice. Osmisljavanje stvaralackih prostora preporucuje se i u
Strateskom planu Knjiznica grada Zagreba, a primjer Knjiznice Voltino opisuje se dalje u
ovome radu.

U radu o popularizaciji znanosti u hrvatskim knjiznicama Vrana, Milovanovi¢ i Salopek
(2021) navode kako se ideja popularizacije znanosti u knjiznicama u inozemnoj literaturi
najcesce povezuje i opisuje kroz razne STEM programe i aktivnosti. Autori isticu da je cilj
aktivnosti potaknuti interes za znanost i pozitivno utjecati na stavove o znanosti te da
knjiznice postaju prostor neformalnog ucenja. Rad donosi rezultate istraZivanja provedenog
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u 90 hrvatskih narodnih knjiznica koji ukazuju na to da se narodne knjiznice prilikom
provedbe aktivnosti popularizacije znanosti uglavnom bave istom vrstom aktivnosti, poput
predavanja i radionica, s naglaskom na teme iz STEM podrucja, a potom slijede ostale vrste
aktivnosti. Najveci je broj knjiznica u istrazivanju istaknuo kako u provedbi aktivnosti
popularizacije znanosti sudjeluje jedan zaposlenik knjiznice, a provode se vedinom u
prostoru knjiznice ili na otvorenom. lzvori financiranja su uglavnom lokalni i drzavni
proracuni uz vlastite prihode knjiznica, uz zZelju za vecu zastupljenost sponzorstava i
donacija. Rezultati istrazivanja takoder ukazuju da narodne knjiznice traze partnere ili
suradnike u provedbi aktivnosti popularizacije znanosti, sto je svakako potrebno zbog
razmjene znanja o pojedinim temama strucnjaka i knjiznicara koji zajedni¢kim naporima ta
znanja prenose korisnicima knjiznica. UoCena je i potreba za intenzivnijjom pripremom
zaposlenika za provodenje ove vrste aktivnosti. Istrazivanje je potvrdilo da postoji interes i
pozitivan stav knjiznica i korisnika za aktivhostima popularizacije znanosti u prostorima

narodnih knjiznica.

Vise STEM projekata u suradnji i s knjiznicama, uz ostale institucije i ustanove, u Hrvatskoj je
proveo Institut za razvoj i inovativnost mladih (IRIM) kao neprofitna organizacija koja
osnazuje djecu i mlade za izazove suvremenog drustva kroz razvoj digitalne pismenosti i
STEM kompetencija. IRIM 2015. godine razvija Croatian Makers ligu (CM liga), ekipno
natjecanje iz podruc¢ja obrazovne robotike diji je cilj omoguciti Siroko ukljucivanje robotike,
automatike i programiranja u obrazovanje osnovnoskolskog uzrasta. U Ligu je kroz godine
ukljuceno vise od 600 ustanova te donirano vise od 3 000 mBot robota. Nakon izobrazbe
ucenika u skolama IRIM ostvaruje suradnju s knjiznicama te osnazuje javne knjiznice kako bi
postale srediSta razvoja digitalnih kompetencija u lokalnim zajednicama. U sklopu tog
projekta IRIM je donirao micro:bit uredaje za besplatne radionice i posudbu u 100 javnih
knjiznica u Hrvatskoj i deset 3D pisaca knjiznicama. U suradnji Instituta za razvoj i
inovativnost mladih (IRIM) i Svicarske zaklade Innovabridge Foundation u Hrvatskoj je 2019.
pokrenut projekt Digitalne knjiznice za lokalni razvoj (DLALD) te su 2020. zapocete prve
aktivnosti. Projektom Digitalne knjiznice za lokalni razvoj osnazuje se korisnike knjiznica da
kroz stjecanje STEM znanja i digitalnih kompetencija postanu aktivni gradani i kreatori
znanja i odrzivog razvoja u lokalnim zajednicama. Ideja projekta bila je ukljuciti 100
hrvatskih i pet Svicarskih knjiznica kojima se donira oprema (micro:bitovi, dodaci za
micro:bitove i setovi za Citizen Science) kako bi ih se pretvorilo u centre digitalnih inovacija
uz izobrazbu knjiznicara. Projekt je ponudio besplatnu obuku u programiranju i opremu za
posudbu, sto knjiznice Cini kljucnim mjestima za razvoj digitalnih kompetencija. Jedna od
hrvatskih narodnih knjiznica koja je bila ukljucena u projekt IRIM-a je Bibliobusna sluzba
Knjiznica grada Zagreba, koja je od 2018. do 2022. godine sudjelovala u projektima STEM
revolucija se nastavlja: knjiznice, Digitalni gradanin i Digitalne knjiznice za lokalni razvoj.
Navedeni projekti poticu koristenje digitalnih tehnologija u knjiznicama kako bi se one
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razvile u napredne centre za stjecanje digitalnih vjestina (Cabri¢, Koli¢ i Stibilj, 2023). |
Gradska knjiznica Zadar sudjelovala je u Croatian Makers ligi te organizirala razli¢cite STEM
programe i aktivnosti za ucenike osnovnih Skola na kojima su usvojili nova znanja o
koristenju 3D pisaca, 3D skenera i 3D olovke, kao i osnove 3D modeliranja i robotike
(Belevski, 2018). U Knjiznici Augusta Cesarca — Knjiznice grada Zagreba kontinuirano se
provode eko STEM radionice: Stvori svoj STEM vrt uz primjenu zelenih tehnologija i AQ:bit -
radionica gradanske znanosti. Na radionicama se koriste Arduino i AQ:bit tehnologije te se
programira micro:bit (Eko STEM programi u Knjiznici Augusta Cesarca, n. d.).

Aktivnost Makerspace organizira se kao program za djecu i mlade u Knjiznici i Citaonici ,Fran
Galovi¢” Koprivnica. To je prostor u kojem se poti¢u novi oblici ucenja, posebno u podrudju
informatike, prirodnih znanosti i tehnike, u kojem svi mogu slobodno koristiti tehnicke
uredaje i opremu, isprobavati ih te pomodu njih stvarati nesto novo ili se kreativno
izrazavati (Makerspace, n. d.).

Primjer aktivnosti popularizacije znanosti opisan je u radu Deset godina Festivala znanosti u
Knjiznici Gajnice (2023). Navodi se kako Knjiznica Gajnice — Knjiznice grada Zagreba
aktivnosti popularizacije znanosti provodi od 2012. godine sudjelovanjem na Festivalu
znanosti. Festival znanosti manifestacija je koja popularizira znanost i tehnologiju, a
organiziraju je SveuciliSta u Zagrebu, Splitu, Zadru, Rijeci i Osijeku u suradnji s British
Councilom i Tehnickim muzejom Nikola Tesla. U aktivnostima Knjiznice Gajnice sudjeluju
ucenici 7. i 8. razreda osnovne Skole kojima je susret sa znanstvenicima poticajan i koristan

pri odabiru zanimanja.

Radionice robotike i kodiranja odrzavaju se u viSe knjiznica unutar mreze Knjiznice grada
Zagreba: Medioteka Gradske knjiznice, Knjiznica Savica, Knjiznica Jelkovec, KnjiZnica
Staglis¢e i druge, a 2025. se godine jo$ jedna knjiznica iz mreze, Knjiznica Podsused,
uspjesno ukljuc¢ila u medunarodno roboticko natjecanje FIRST LEGO League (First Lego
League — Knjiznica Podsused, n. d.).

4. STEM radionice u Knjiznici Voltino
4.1. Radionice popularizacije znanosti / nama je znanost fora

Kako bi ispunila svoje zadace i poslanja, knjiznica mora zadovoljiti informacijske, obrazovne
i kulturne potrebe svojih korisnika te provoditi razli¢ite usluge, radionice i programe.
Osluskujudi zelje i potrebe korisnika Odjela za djecu i mladez Knjiznice Voltino u 2014.
godini uoceno je da je u tom periodu u Knjiznici Voltino nedostajala ponuda znanstvenih i
istrazivackih radionica, dok se interes djece u tom podrucju povecava pojavom televizijske
emisije Mali znanstvenici i pojavom manifestacije Znanstveni piknik. Mali znanstvenici bila je
televizijska emisija u kojoj tim znanstvenika na zanimljiv nacin pokusava pokazati da je
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znanost dio naseg svakodnevnog Zivota, dok se na mreznoj stranici Znanstvenog piknika
(n. d.) navodi da je to projekt popularizacije znanosti i umjetnosti, medunarodno dogadanje
na otvorenom ili u zatvorenom prostoru ciji je glavni cilj promovirati znanost u najSirem
smislu, ali i zainteresirati mlade ljude i one koji se tako osjecaju da odaberu znanost kao

svoj Zivotni poziv.

Na Odjelu za djecu i mladez Knjiznice Voltino u 2014. godini uvodi se program | nama je
znanost fora kako bi se djecu upoznalo s osnovnim principima znanosti i potaklo koristenje
informacijskih i komunikacijskih tehnologija (ICT) uz misao da ucenje moze biti zabava (I
nama je znanost fora — Knjiznica Voltino, n. d.). Na radionicama se samostalno ili u suradnji
sa stru¢njacima s djecom izvode jednostavni pokusi potiudi istrazivanje, kreativnost i
usvajanje novih znanja STEM podrucja. Program | nama je znanost fora provodio se od
2014. do 2018. godine, a tijekom izvodenja uspostavljena je suradnja sa strucnjacima
znanstvene zajednice (npr. profesorica fizike i kemije, predavac PMF-a, meteorolog, studenti
PMF-a s Odsjeka za biologiju i fiziku). Na djeci zanimljiv i prihvatljiv nacin obradene su
brojne teme: tlak zraka, sila uzgona, elektricitet, gustoca tekucina, kromatografija,
meteorologija, magnetizam, povrSinska napetost, gravitacija i brojne druge pojave.
Znanstvene radionice privukle su mnogo malih korisnika, a jedna radionica u 2014. godini
snimljena je kao prilog za emisiju Cicak Prvog programa Hrvatskog radija.

Velik interes i odaziv na znanstvene radionice potaknuo je promisljanje o dodatnom
sadrzaju u knjiznici koji bi polucio istu ili ve¢u zainteresiranost korisnika. Planiranje novih
STEM sadrzaja u knjiznici zahtijevalo je povezivanje s partnerima zbog specificnosti
potrebnih znanja i materijala za rad, a potrebna je bila i dodatna izobrazba knjiznicara.
Knjizni¢arke Knjiznice Voltino sudjelovale su na radionicama Knjiznica grada Zagreba
organiziranima u sklopu Informativnog utorka, a namijenjenima knjiznicarima djecjih odjela.
|z STEAM podrudja odslusana su predavanja Uvod u 3D printanje (2017.) i MICRO: BITOVI u
knjiznici (2018.). Jedna od knjiznicarki je u programu za stalno stru¢no usavrSavanje
knjiznicara pohadala seminar Nove tehnologije u radu s djecom ( mladima (2019.) te
sudjelovala na radionicama Goethe instituta Do it, code it, build it — makerspace u knjiZnici
(2020.). Zahvaljujuci novim saznanjima i informacijama s radionica krenulo se s planiranjem i
pripremama te je novi STEM program robotickih radionica u Knjiznici Voltino pokrenut
2017. godine.

4.2 Radionice robotike
4.2.1. Obrazovni roboti mBot

Program radionica robotike u suradnji s udrugom Neki novi klinci zapoceo je 2017. godine
organiziranjem radionica programiranja mBot obrazovnih robota za ucenike od 2. do 8.
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razreda osnovne $kole. Na stranici Instituta za razvoj i inovativnost mladih mBot robot
opisan je kao posebno dizajniran obrazovni alat za stjecanje znanja i vjestina STEM podrudja
koji omogucuje jednostavan ulazak u svijet robotike, elektronike i programiranja (Uvodno o
mbotu, n. d.).

Radionice su se odrzavale svake druge subote, a vodio ih je profesor matematike i
informatike u suradnji s knjiznicarkama koje su pripremile promotivne materijale i animirale
korisnike za novu aktivnost u knjiznici (Roboticke radionice — Knjiznica Voltino, n. d.). U
prvom ciklusu odrzano je sedam radionica, a sudjelovalo je 20 djece na svakoj od njih.
Knjizni¢arke su formirale timove podijeljene prema dobi polaznika, za djecu od 1. do 4. te
od 5. do 8. razreda; mBot obrazovne robote osigurao je profesor matematike i informatike,
a bilo je potrebno da barem nekoliko djece, polaznika radionice, bude u moguénosti
sudjelovati s vlastitim prijenosnim racunalom. Djeca su bila grupirana u timove po dva do tri
ucenika i svaki tim radio je s jednim mBot robotom te na jednom racunalu. Za
programiranje robota koristen je mBlock program. Starija grupa polaznika u knjiznici je
odradila zadatak s kojim su sudjelovali na natjecanju 3. kola Croatian makers lige —
najvecem izvannastavhom STEM programu u Europi koji je razvio Institut za razvoj i
inovativnost mladih (IRIM).

4.2.2. Radionice programiranja Cubetto robota

U suradnji s profesorom matematike i informatike iz udruge Neki novi klinci u 2018. godini
uvode se radionice programiranja Cubetto robota za djecu od 1. do 4. razreda. Na mreznim
stranicama proizvodaca navodi se da je Cubetto robot napravljen prema nacelima
Montessori pedagogije. Robot je u obliku nasmijane drvene kutijice koja se pokrece
koristeci 16 funkcijskih blokova i plocCe sucelja. Funkcijski blokovi funkcije su programskog
jezika koje robot razumije i pomocu kojih se programira za kretanje velikim mapama s
pricama i zadacima koje djecu poti¢u na mastanje, kreativno izrazavanje i timski rad. Sarene
i poticajne mape postavljaju se na ravnu povrsinu, a robot se s pocetne tocke
programiranjem krece po mapi kreirajuci pricu. Specificnost ovog robota je kodiranje bez
ekrana $to ga Cini pogodnim za rad s djecom vec od tre¢e godine. Pomocu njega djeca uce
o koordinaciji pokreta i prostornoj orijentaciji, razvijaju strpljenje i upornost, a na iskustven i
taktilan nacin usvajaju osnovne logicke koncepte programiranja.

U Knjiznici Voltino odrzano je 18 radionica na kojima je sudjelovalo 40 djece. Interes za ove
radionice bio je iznimno velik, a drveni Cubetto robot pokazao se kao idealno sredstvo za
uvodenje najmladih u STEM nacin razmisljanja.
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4.2.3. Radionica Raspberry Pi

Radionicom Raspberry Pi u sklopu programa Internet of Things 2018. godine u Knjiznici
Voltino obiljezen je Europski tjedan programiranja u skoli (Code Week). Raspberry Pi je
mikroracunalo za podrucje automatike i robotike, razvijeno u Velikoj Britaniji 2012. godine.
Izumljeno je kao platforma za ucenje programiranja kako bi se promoviralo programiranje u
Skolama (Code Week, n. d.). Radionica je odrzana u suradnji s Hrvatskim robotickim
savezom. Vodio ju je djelatnik HROBOS-a koji je za knjiznicu osigurao osam racCunala s
cjelokupnom opremom te za svakog sudionika Raspberry Pi mikrorac¢unalo, prezentaciju i
jednostavne zadatke. Sudjelovalo je osmero djece. Radionica im se iznimno svidjela, a
svatko je dobio diplomu o sudjelovanju u Code Week programu 2018.

5. Priprema i sudjelovanje na medunarodnom robotickom natjecanju FIRST LEGO
League (FLL)

Godine 2019. ukazuje se moguénost organiziranja radionica s Lego Mindstorms robotima u
suradnji s Americkim kutkom Zagreb i udrugom Neki novi klinci, sto otvara mogucnost
prijave na medunarodno STEM natjecanje za djecu FIRST LEGO League (FLL) koje se
odrzavalo na Fakultetu elektrotehnike i raCunarstva u Zagrebu (FER). Americki kutak Zagreb
osigurao je Lego Mindstorms robote i dodatnu opremu za pripremu natjecanja te je imao
znacajnu ulogu u promociji ovog programa Knjiznice Voltino objavama informacija o

aktivnostima i tijeku priprema za natjecanje na svojim mreznim stranicama.

FLL je medunarodni program roboti¢kih natjecanja kojim se Zeli djecu zainteresirati za
znanost te potaknuti znatizelju, kreativnost i timski rad. IstraZzujuéi svijet oko sebe i
kreiranjem rjeSenja za uoCene probleme koristeci atraktivne robote djeca razvijaju tehnicku
pismenost i logicki nacin razmisljanja. Moderne tehnologije koriste se u humane svrhe, a
zabavljajuci se djeca uzivaju u znanosti (FIRST LEGO League Croatia, n. d.). Ovo ekipno
STEM natjecanje za djecu od devet do Sesnaest godina provodi se u stotinjak drzava svijeta,
a svake godine zadana je nova tema natjecanja. Teme na kojima je sudjelovao tim Knjiznice
Voltino bile su 2019./2020. Zivot u svemiru i 2020./2021. Grad buducnosti. U Hrvatskoj se
natjecanje odrzavalo u sijeCnju na Fakultetu elektrotehnike i racunarstva, a tim Knjiznice
Voltino 70 volti sudjelovao je na dva natjecanja uz jos petnaestak ekipa.

5.1. Osiguravanje preduvjeta za natjecanje i pripremne radionice

Pripreme za natjecanje zahtijevaju osnivanje voditeljskog tima. U Knjiznici Voltino u timu su
2018./2019. godine bila tri clana: prof. matematike i informatike te dvije knjiznicarke.
Voditeljski tim 2019./2020. okupio je joS dva profesora Elektrotehnicke Skole i knjiznicarke
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Knjiznice Voltino. U obje godine pripreme za natjecanje pocinju izobrazbom voditelja
timova na Fakultetu za elektrotehniku i racunarstvo. Na okupljanju mentora iz razlicitih
dijelova Hrvatske razmjenjuju se iskustva voditelja timova, a organizatori natjecanja detaljno
objasnjavaju pravila Lego lige, dijele upute i vodic¢ kroz FLL izazov na hrvatskom jeziku te
najavljuju zavrsno dogadanje.

Nakon izobrazbe pred voditeljima timova nalazi se nekoliko izazova. Prvi izazov, a ujedno i
preduvjet za sudjelovanje na natjecanju, bio je osigurati kotizaciju od tadasnjih 2 000 kuna
za nabavu specijalnog seta lego-dijelova i mape za natjecanje preko Hrvatskog robotic¢kog
saveza. Od lego-seta slaze se poligon na mapi za robotsku igru, odnosno programiranje
robota za rjeSavanje zadataka. Osim materijala za rad kotizacija pokriva i sve troskove
samog natjecanja na FER-u koji ukljucuju medalje za sve sudionike, pehare za pobjednike i
hranu i pi¢e za sve sudionike natjecanja. Obje godine je kotizaciju za sudjelovanje Knjiznici
Voltino omogudila donacija poduzec¢a Koncar smjestenog u neposrednoj blizini knjiznice.
Predstavnici Koncara prepoznali su vrijednost projekta za stanovnike naselja i rado pokrili
troskove prijave na natjecanje. Suradnja s lokalnom zajednicom od iznimne je vaznosti
narodnoj knjiznici u provodenju programa vaznih za stanovnike pojedinog naselja, $to se
potvrdilo i realizacijom ovih programa.

Drugi izazov za voditelje timova je okupljanje ekipe za natjecanje. Svaki tim moze imati
maksimalno deset, a minimalno tri ¢lana u dobi od devet do Sesnaest godina. Okupljanje
tima u knjiznici predstavljalo je izazov jer je potrebno formirati stalnu ekipu djece koja ce
nekoliko mjeseci redovito dolaziti na radionice u knjiznicu, predano raditi na robotskim ali i
istrazivackim zadacima, razvijati timske vrijednosti sa sudionicima koje tek upoznaju i pred
samo natjecanje ulozZiti dodatni trud i vrijeme za pripreme. Zahvaljujuéi angazmanu
knjiznicarki pri informiranju i animiranju korisnika, osiguravanju zanimljivih novih robota u
suradnji s Americkim kutkom Zagreb i stru¢nih suradnika koji su polaznike ucili
programiranju te atraktivnosti FLL programa, izazov je uspjesno rijeSen. Kroz radionice u
Knjiznici Voltino vezano za pripremu natjecanja FIRST LEGO League proslo je puno vise
djece nego Sto je nastupilo na samom natjecanju. Ovim projektom omoguéeno je velikom
broju djece zagrebackog naselja Voltino, a i Sire, upoznavanje s radom Lego Mindstorms
robota, usvajanje osnova programiranja lego-robota te sudjelovanje u istrazivackom dijelu
projekta.

Pripreme za medunarodno natjecanje FLL-a ukljucuju viSemjeseCne radionice za istrazivacki
i robotski dio natjecanja. Clanovi tima samostalno biraju sluzbeno ime pod kojim ¢e
nastupiti na natjecanju, a knjizni¢ni tim odabrao je ime 70 volti. Clanovima tima svidjela se
kombinacija imena Knjiznice Voltino i fizicara Alessandra Volte. Kako je broj sudionika za
sudjelovanje na FLL-u ogranic¢en na deset po timu, odabrano je ime 70 volti, a naknadno je
otkriveno kako i baterija Lego Mindstorms robota ima napon od 10 volti.
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U KnjiZnicu je nakon uplacene kotizacije dostavljen set za FIRST LEGO ligu koji sadrzi preko
2 000 lego-dijelova koje prema uputama treba precizno sastaviti u deset modela koji se
slazu na dobivenu maketu. Ova aktivnost zahtijeva preciznost, finu motoriku, inZzenjersko
razmisljanje i strpljenje, a ujedno je i dobar primjer timskog rada pri kojem se ¢lanovi tma
bolje upoznaju.

Kako sudjelovanje u FIRST LEGO League podrazumijeva i istrazivacki dio na zadanu temu,
obje je godine u knjiznici napravljen mali kutak s literaturom o zadanoj temi natjecanja. Prve
su godine vezano uz temu natjecanja Zivot u orbiti izlozene brojne knjige o svemiru, dok je
druge godine tema bila Grad buducnosti pa su izloZzene knjige o arhitekturi, modernom
graditeljstvu i zelenim gradovima. Napravljeni su popisi literature vezane uz teme natjecanja
kako bi se ¢lanove tima usmjerilo i motiviralo u razradi inovativnih projekata za natjecanje.
Popise je koordinatorica Lego lige s FER-a proslijedila kao preporuku ostalim prijavljenim
timovima kao primjer dobre prakse i suradnickog rada, a koristena literatura izlozena je u
izloZbenom prostoru tima 70 volti na FER-u.

U knjiznici je osmisljen lego-kutak u kojem je postavljen informativni plakat o FLL-u kako bi
se s ovim natjecanjem upoznali korisnici Knjiznice Voltino te su izloZeni predlozeni naslovi o
zadanim temama natjecanja. Organizatori natjecanja naglasili su da im je posebno
interesantno kod ukljucivanja knjiznicnog tima u natjecanje upravo to Sto se sve pripreme
odrzavaju u javhom prostoru te se omogucuje veca dostupnost i popularizacija projekta.

Nakon odradenih pripremnih radnji uvodenja u temu natjecanja, slaganja mape, biranja
imena, izlozbe literature na zadanu temu te okvirne organizacije i podjele poslova u timu,
jako zanimljiv i privlacan dio svim sudionicima je upoznavanje osnova rada s Lego
Mindstorms robotima. Za knjiznicarke Knjiznice Voltino ovo je najizazovniji dio projekta koji
je podrazumijevao suradnju s osobama koje posjeduju stru¢na znanja u podrudju
programiranja. U 2019./2020. godini robotski dio programa vodio je prof. matematike i
informatike iz udruge Neki novi klinci. Prva je godina bila i najizazovnija jer niti jedan
polaznik nije imao iskustvo rada s Lego Mindstorms robotom, no nakon visemjesecnih
priprema docekali su spremni natjecanje. U drugoj godini natjecanja, 2020./2021. pokrenuta
je suradnja s Elektrotehnickom skolom smjestenom u neposrednoj blizini knjiznice.
Sudjelovala su dva profesora i ucenici napredne roboticke grupe koji su odusevljeno
prihvatili mogucnost upoznavanja s programiranjem Lego Mindstorms robotima i

mentoriranje uCenika osnovne skole (slika 1).
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Slika 1. Ucenici 4. razreda Elektrotehnicke Skole u radu s ucenicima osnovne skole

U osmisljavanju inovativhog projekta na temu Grad buducnosti ostvarena je suradnja s
arhitekticom koja je znacajno doprinijela razradi ideje izgradnje Ucenickog doma
buducnosti u naselju Voltino. Arhitektica je i autorica knjiga Prostor oko mene: arhitektonski
prirucnik za male radoznalce i Lica (z)grada ( Zivot iza njih: arhitektonski prirucnik za djecu,
koje su takoder preporucene ostalim sudionicima natjecanja.

5.2. FIRST LEGO League natjecanje na FER-u

FIRST LEGO League, natjecanje u robotici na FER-u u Zagrebu u organizaciji je Hrvatskog
robotickog saveza. Radi se 0 medunarodnom natjecanju koje se sastoji od cetiri modula koji
se ocjenjuju: Robotska igra, Temeljne vrijednosti, Projekt i Dizajn robota i alata, a svaka ekipa
dobiva svoj izlozbeni prostor koji drugi natjecatelji mogu obici tijekom cijelog natjecanja
(slika 2).

Slika 2. Tim 70 volti na natjecanju na FER-u — izlozbeni prostor projekta 2018./2019.

Ocjenjivaci i sudci na ovom natjecanju su profesori fakulteta Sveucilista u Zagrebu (Fakultet
elektrotehnike i racunarstva, Uciteljski fakultet, Filozofski fakultet, Fakultet strojarstva i
brodogradnje) i Algebre, ucitelji Skola te uspjesni industrijski strucnjaci. Povratni komentari
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koje natjecatelji dobivaju od sudaca i ocjenjivaca usmjeravaju ih u nastavku rada, ali i u
izboru buduéeg zanimanja.

Natjecanje na FER-u najzanimljiviji je i najnapetiji dio projekta. Svaki tim natjece se u Cetiri
kategorije: Temeljne vrijednosti, Projekt, Robotska igra i Tehnicki intervju o dizajnu robota, a
ocjenjivacka komisija slijedi medunarodna pravila i strukturu pri ocjenjivanju.

Kod ocjenjivanja Projektnog djela zadatka svaki tim ima priliku petominutnom
prezentacijom predstaviti svoj rad. Uz analizu postera/makete koju su izradili i pokazali
sudcima, natjecatelji odgovaraju na pitanja ocjenjivaca i objasnjavaju detalje o problemu
koji su prepoznali i rjeSenju koje su projektirali te razradili. Jednaku vaznost i bodovanje na
natjecanju, uz razradu Projekta i Roboticki dio natjecanja, ima njegovanje Temeljnih
vrijednosti unutar svakog pojedinog tima. Cilj je da svaki tim funkcionira kao jedinstvena
cjelina te da svaki pojedinac daje svoj doprinos u dijelu projekta za koji pokazuje interes, a
glavna poruka koja se zeli prenijeti natjecateljima je medusobno postivanje i prihvacanje
razliCitosti te vaznost suradnje i timskog rada. U ovom dijelu testiranja ¢lanovi ocjenjivacke
komisije provjeravaju podjelu zadataka unutar grupe, dogovaranje odnosno nacin
rjeSavanja nesuglasica tijekom rada te kako su iskoristene najjace osobine svakog pojedinca
u timu. Timovi trebaju opisati tijek priprema te odigrati zadanu igru kako bi pokazali
suradnicke vjestine, odnosno timske vrijednosti.

Lego Mindstorms robot moze se sastaviti na vise razli¢itih nacina, a za rjeSavanje robotskih
zadataka mogucée su brojne kombinacije nadogradnji. U trecem modulu ocjenjivanja
vrednuje se dizajn robota i tu posebno do izrazaja dolaze konstrukcijske i mehanicke
vjestine sudionika. Cilj je s jednim robotom obaviti $to viSe zadanih misija na robotskoj ploci
u vremenu od dvije i pol minute, a komisija ocjenjuje nacin sastavljanja robota ovisno o
zadatku pojedinih misija, broju koriStenih motora i senzora te razlog odabira i nacin
rjeSavanja odabranih misija. U 2019./2020. tim 70 volti osvojio je nagradu upravo u ovom
podrucju koje se naziva Tehnicki intervju te je za knjiznicu osvojio nagradni lego-pehar (slika
3) (Tim 70 volti na FIRST LEGO league, n. d.).

i

I
CITY
SHAPER __:i

10 VOLT!
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flRSl" LEGO® League Zagreb, Hi

Slika 3. Robot, medalje i osvojen lego-pehar za najbolji Tehnicki intervju 2019./2020.
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trebaju programirati robota kako bi hvatao, prevozio, aktivirao, isporucio ili pomaknuo lego
-predmete na ploci. Postoji deset zadanih misija, a cilj je odraditi $to viSe njih u zadane dvije
i pol minute. Za rjeSavanje misija potrebna je kreativnost, upornost i znanje programiranja.
Ovaj dio natjecanja jedini je javni i vidljiv za sve posjetitelje natjecanja, dok se svi ostali
segmenti ocjenjivanja odrzavaju u zatvorenim ucionicama, samo uz prisustvo sudaca
ocjenjivaca.

Natjecanje na FER-u cjelodnevna je aktivnost, vrlo uzbudljiva i napeta, kruna visemjesecnih
priprema te je za svakog sudionika velika Cast trenutak podjele medalja (dobiva je svaki
sudionik) i eventualnih nagrada. Tim 70 volti obje je godine zavrsio natjecanje zadovoljan
nastupom i sudjelovanjem (slika 4), a joS nekoliko tjedana nakon natjecanja sudionici i
njihovi roditelji bi dolazili u knjiznicu komentirati natjecanje, slikati se s lego-peharom i
posjetiti svog robota.

P v oy g S 4

Slika 4. Zavr3etak natjecanja na FER-u, svi timovi natjecanja 2018./2019.

6. Uvodenje novog STEM programa MakerSpace: Roboteka

Uspjesna provedba programa robotickih radionica, sudjelovanje u natjecanju FLL-a i
uspostavljena suradnja sa stru¢njacima iz podruéja programiranja te sudjelovanje
knjiznicarke na radionici stvaralackih (makerspace) prostora, potakli su osmisljavanje slicne
aktivnosti u Knjiznici Voltino. Jessica Witt u svom mreznom clanku Prostor za stvaranje —
makerspaces (n. d.) definira makerspace kao zajednicki stvaralacki prostor u kojem ljudi s
raznim interesima (od tehnologije i znanosti do umjetnosti i tradicionalnih zanata) mogu
dijeliti opremu, znanje i resurse kako bi zajedno radili na projektima, ucili i stvarali. Takoder
navodi da, osim prostora i opreme, u makerspaceu najvecu ulogu igra resurs kreativnosti i
zajednistva. Ideja je bila da se u Knjiznici Voltino ponudi zajednicki prostor za ucenje i
kreativnost, druzenje i povezivanje ljudi sa slicnim interesima, nudeéi mentorstvo i zajednicu
te se 2020. godine pokrece novi program MakerSpace: Roboteka (Makerspace: Roboteka,
n. d.). Program je organiziran u suradnji s Americkim kutkom Zagreb koji osigurava opremu:
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mBot robote, Lego Mindstorms robote, Lego Boost robote, micro:bitove i 3D olovke, dok
koristenje 3D pisaca omogucuje mati¢na ustanova, Knjiznice grada Zagreba. Voditelji
radionica bili su studenti Tehnickog veleuciliSta Zagreb, proslogodisnji mentori u
pripremama za natjecanje FLL-a te uz njih i tadasnji ucenici Elektrotehnicke Skole. Veliki
znacaj tog programa upravo je medugeneracijsko prenosenje znanja s ucenika visih razreda
srednje Skole na mladu djecu. Volja i motivacija mladih sudionika za vodenjem novih STEM
programa u Knjiznici Voltino dale su knjizni¢carkama pozitivnu povratnu informaciju o
vaznosti sudjelovanja na natjecanju FLL-a za organiziranje buducih knjizni¢nih programa.

Na provodenje aktivnosti utjecale su nepredvidene okolnosti pandemije COVID-19 i
zagrebackog potresa te je bila nuzna prilagodba realizacije programa. U studenom 2020.
godine odrzana je prva radionica MakerSpace: Roboteka na uredenoj terasi knjiznice
postujudi sve epidemioloske mjere. Odrzano je Sest radionica s 46 sudionika. Mladima su
bile zanimljive radionice s 3D olovkom odrzane u ljeto 2021. na kojima su izradili suncane
naocale, dok su stariji sudjelovali na radionicama s micro:bit uredajima.

Nakon povratka zime i ponovnog poostravanja epidemioloskih mjera otezan je rad
programa MakerSpace: Roboteka. Onemogucen je rad s manjom djecom pa su ucenici i
studenti, voditelji ovog programa, snimili promotivni video za radionice MakerSpace:
Roboteka koji je objavljen na YouTube kanalu Knjiznica grada Zagreba i na mreznim
stranicama Americkog kutka Zagreb (Affiliate American Corner, n. d.) i Knjiznice Voltino.
Polaznici programa MakerSpace: Roboteka sudjelovali su i na mreznim robotickim
radionicama Americkog kutka Vukovar, odrzanim 18. sijecnja i 21. sijecnja. 2021., a bili su
pozvani i na zagrebacki sajam inovacije, kreativnosti, snalazljivosti i poduzetnistva — Maker
Faire Zagreb koji se odrzao na Europskom trgu u listopadu 2021. godine.

Tijekom izvodenja opisanih aktivnosti uoCeno je da interes za ovakvu vrstu druzenja i
radionica postoji, a kao veliku prednost korisnici su istakli mogucnost odrzavanja tog tipa
programa u kvartovskoj knjiznici. Medutim, ve¢ spomenuta pandemija COVID-19 uz brojne
mjere ogranicavanja druzenja i meduljudske interakcije utjecala je na cinjenicu da se prostor
makerspacea ugasio 2022. godine. Kontinuitet provodenja aktivnosti neophodan je za
odrzavanje interesa djece za neku aktivnost pa su, unatoC nastojanjima da se radionice
odrzavaju na otvorenom prostoru uz maksimalno postivanje svih epidemioloskih mjera,

okolnosti utjecale na manju posjeéenost aktivnosti.

7. Zakljucak

Knjiznice su temeljna mjesta znanja i kao takva cine riznicu drustvene infrastrukture. U
vremenu digitalnih promjena Knjiznica Voltino nastoji prilagodavati svoje programe i
aktivnosti u skladu s potrebama i zahtjevima drustva.
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Sudjelovanje knjizni¢nog tima Knjiznice Voltino u STEM projektu FIRST LEGO League imalo
je visestruke pozitivne ucinke. U vrijeme projekta povecan je interes mladih za posjet
knjiznici $to se pokazalo pri godisnjoj statistickoj obradi kojom je utvrdeno da je 2018. na
znanstvenim i robotickim radionicama sudjelovalo ukupno 181 dijete, a 2019. godine 332
djece (lzvjestaj o radu Knjiznice Voltino 2018. i 2019.). Knjiznica se potvrdila kao mjesto
susreta, druZenja i usvajanja novih znanja na zanimljiv nacin, u sigurnom i poticajnom
okruzenju. Projektom FIRST LEGO League Knjiznica Voltino dobila je nove mlade korisnike
jer su radionice priprema za natjecanje bile otvorene za sve pa su se u radionice ukljucila
djeca iz Sireg podruc¢ja grada. Ovim je projektom omoguceno stjecanje novih iskustava i
sudjelovanje u medunarodnom natjecanju djeci svih socioekonomskih statusa i financijskih
mogucnosti jer su polaznicima radionica i samog natjecanja osigurani i podmireni svi

troskovi natjecanja u organizaciji knjiznice.

Organiziranje i provedba novih programa podrazumijeva i profesionalni benefit za
knjiznicare, u smislu stjecanja novih vjestina i kompetencija te stru¢nih suradnji. Povezivanje
s profesoricom s Fakulteta elektrotehnike i racunarstva u Zagrebu omogudilo je
knjiznicarkama bolje upoznavanje STEM programa i projekata te ih je potaklo na
osmisljavanje makerspacea u Knjiznici Voltino s ciljem popularizacije znanosti i upoznavanja
novih tehnologija te promisljanja o njihovoj upotrebi u svakodnevnom Zivotu. Bitan
doprinos knjiznicara ostvaren je pri kreiranju preporucenih popisa literature o temama
projektnih zadatka za roboticko natjecanje FLL-a koji su proslijedeni i ostalim timovima u
Hrvatskoj. Literatura i dobrobiti koristenja raznih izvora podataka predstavljeni su na
samom natjecanju na FER-u te se, kroz izradu promotivnog materijala o knjiznici u obliku
strani¢nika za knjige, koji se svake godine dijelio sudionicima i posjetiteljima FLL natjecanja,

programa u knjiznice.

Opisanim edukacijama i pripremama za natjecanje na Fakultetu elektrotehnike i racunarstva,
suradnjom s profesorima educiranim za prenosenje STEM znanja i iskustvom u radu s Lego
Mindstorms robotima knjiznicarke su osposobljene za vodenje jednostavnijin STEM
radionica te za osmisljavanje novih knjizni¢nih sadrzaja i usluga. Kvaliteta, ali i kvantiteta
usluga ovisi o financijskim, prostornim i ljudskim resursima pa se iskorak knjiznice u lokalnu
zajednicu i uspostavljanje partnerstva i suradnji pokazao nuznim u planiranju i realiziranju
projekta FIRST LEGO League. U provedbi projekta Knjiznica Voltino ostvarila je suradnju sa
sirom lokalnom zajednicom — s Americkim kutkom Zagreb koji je ustupio Lego Mindstorms
robote i podrzao promociju i realizaciju projekta; udrugom Neki novi klinci, s kojom se uslo
u partnerskom odnosu prve godine u projekt; profesorima i uCenicima Elektrotehnicke skole
kao partnerima druge godine natjecanja; poduzecem Koncar koje je osiguralo alternativni
nacin financiranja, odnosno kotizaciju za natjecanje; udrugom Palcli¢ gore od koje su
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narucene timske majice i time financijski podrzan njihov projekt nabave Sto veleg broja
inkubatora za prerano rodenu djecu i arhitektonskim studiom METAR MILIMETAR.
Nabavljena oprema, odnosno lego-setovi ostali su u vlasniStvu knjiznice te su proslijedeni
Knjiznici Podsused koja se ukljucila u FLL u 2025. godini.

Ovim projektom i tipom programa i aktivnosti knjiznica se potvrdila kao idealno mjesto
okupljanja i provodenja aktivnosti i programa vaznih i znadajnih stanovnicima naselja, a i
Sire. Takoder je djeci i mladima omoguceno ucenje, zabava i druzenje, kvalitetno
provodenje slobodnog vremena i usvajanje novih znanja, istrazivanje i upoznavanje novih
medija i tehnologija u skladu sa zadac¢om narodnih knjiznica u modernom drustvu.
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