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Sazetak

Vizualni sadrzaji imaju vaznu ulogu u nastavi osnovnoskolskog engleskog jezika jer
uCenicima olakSavaju razumijevanje znacenja, usvajanje vokabulara i aktivno
sudjelovanje u jezicnim aktivnostima. Razvoj generativne umjetne inteligencije
otvorio je nove mogucnosti za izradu i prilagodbu takvih sadrzaja, osobito u radu s
mladim u€enicima, kojima vizualna potpora moze biti vazan oslonac u ucenju jezika.
U radu se razmatra uloga vizualnih sadrzaja generiranih umjetnom inteligencijom u
nastavi osnovnoskolskog engleskog jezika. Nakon kraceg prikaza didaktiCko-
metodickih polaziSta, uloge vizualnih sadrZzaja u ucCenju jezika te mogucnosti i
ograni¢enja primjene umjetne inteligencije u nastavi engleskog jezika, prikazuju se
dva primjera iz nastavne prakse u viSim razredima osnovne Skole. Prvi primjer
odnosi se na izradu slikovnih kartica uz pomo¢ alata za generiranje slika, a drugi na
uporabu Ul-generiranog video sadrzaja u obradi kulturnih promjena u Ujedinjenom
Kraljevstvu. U radu se istiCe da takvi sadrzaji mogu pridonijeti boljem razumijevanju
znacCenja, vecoj motivaciji uCenika, lakSem uklju€ivanju u govorne aktivnosti i
poticanju kreativne uporabe jezika. ZakljuCuje se da vizualni sadrzZaji generirani
umjetnom inteligencijom mogu biti vrijedan didaktiCki resurs u nastavi engleskog
jezika, ali samo kada su metodicki promisljeno ukljuéeni u nastavu te kada se koriste
odgovorno, sigurno i u skladu s dobi i potrebama uc€enika.

Kljué€ne rijeci: engleski jezik; osnovnoSkolska nastava; generativha umjetna
inteligencija; vizualni sadrzaji; motivacija u€enika
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1. Uvod

Vizualni sadrzaji ve¢ dugo imaju vaznu ulogu u nastavi engleskog jezika jer
ucCenicima olakSavaju razumijevanje znacenja, usvajanje novoga vokabulara i
aktivno sudjelovanje u jezicnim aktivnostima. U osnovnoskolskoj nastavi oni su
posebno vazni jer uCenici jos razvijaju jeziCni repertoar i Cesto se oslanjaju na slike,
ilustracije i druge prikaze kako bi lakSe povezali rijeC, znaCenje i kontekst. Razvojem
generativne umjetne inteligencije mogucnosti uporabe takvih sadrzaja dodatno su
se proSirile, jer nastavnicima omogucuju brzo stvaranje i prilagodbu vizualnih
materijala razli€itim nastavnim ciljevima i potrebama ucenika.

U ovom se Clanku razmatra uloga vizualnih sadrzaja generiranih umjetnom
inteligencijom u nastavi osnovnoSkolskog engleskog jezika. Nakon kraceg
teorijskog okvira prikazuju se moguénosti njihove primjene te dva primjera iz
nastavne prakse koji pokazuju kako takvi sadrzaji mogu doprinijeti razumijevanju,
motivaciji i aktivnom koristenju jezika.

2. DidaktiCko-metodicka polazista poucavanja
jezika

Polazeci od suvremenih didakticko-metodickih pristupa, nastava engleskog jezika u
osnovnoj Skoli oblikuje se u skladu s razvojnim obiljezjima ucenika, odgojno-
obrazovnim ciljevima i Sirim drustvenim kontekstom. Nastava stranog jezika pritom
ne obuhvaca samo usvajanje jezi¢nih znanja i vjestina, nego i razvoj komunikacijske
i medukulturne kompetencije, kritickog misljenja te samostalnosti u u€enju.

Medu ranijim pristupima istiCe se gramaticko-prijevodna metoda, koja je bila
usmjerena na usvajanje gramatickih pravila, Citanje i prevodenje tekstova, uz vrlo
malo prostora za govornu komunikaciju. lako je omogucavala sustavno ucenje
jezika, nije dovoljno razvijala sposobnost stvarne uporabe jezika u komunikaciji [12].
Nakon nje razvile su se metode koje su viSe naglaSavale govor i sluSanje, poput
direktne metode i audiolingvalne metode. Direktna metoda pokuSavala je oponasati
prirodno usvajanje jezika uporabom ciljnog jezika u nastavi, dok se audiolingvalna
metoda oslanjala na ponavljanje i uvjeZbavanje jezi¢énih obrazaca. Ipak, s
vremenom se pokazalo da mehanicko uvjezbavanje nije dovoljno za razvoj stvarne
komunikacijske kompetencije [4].

Velik zaokret donosi komunikacijska metoda, koja u srediste stavlja uporabu jezika
u stvarnim situaciama. Ucenici razvijaju fluentnost, samopouzdanje i
komunikacijsku kompetenciju kroz aktivnosti poput rada u paru, skupinama i igrama
uloga. Upravo je taj pomak vazan za poucCavanje idioma, jer idiomi ne pripadaju
samo podrucju vokabulara, nego i stvarnoj, kontekstualiziranoj uporabi jezika.
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Njihovo znacenje Cesto nije moguce razumijeti doslovno, pa uc€enicima treba
omogucditi rad u smislenom kontekstu, uz dovoljno primjera, situacija i poticaja za
interpretaciju [11].

Na temeljima komunikacijskog pristupa razvili su se i suvremeniji modeli
poucCavanja, kao Sto su integrirano poucCavanje jezika i sadrzaja, u€enje utemeljeno
na zadacima i projektno ucenje. lako se razlikuju po organizaciji nastave, zajednicko
im je to Sto naglasavaju aktivhu ulogu u€enika, suradnju te povezivanje jezika sa
stvarnim sadrzajima i iskustvima. Jezik se pritom usvaja kroz svrhovite i u€enicima
bliske aktivnosti. Vizualni poticaji pritom mogu sluziti kao osnova za zadatak, projekt
ili komunikacijsku aktivnost [4].

3. Uloga vizualnih obrazovnih sadrzaja u uc¢enju
engleskog jezika

Vizualni sadrzaji imaju vaznu ulogu u u€enju stranoga jezika jer u¢enicima pomaZzu
u razumijevanju, pamcenju i povezivanju jezi¢nih sadrzaja sa zna¢enjem. U nastavi
engleskog jezika oni mogu imati razliCite oblike, od ilustracija, slikovnih kartica i
plakata do infografika, videozapisa i drugih multimedijskih sadrzaja. Njihova je
vrijednost posebno vidljiva u usvajanju novog vokabulara, poticanju govorne i
pisane produkcije te u lakSem razumijevanju apstraktnijih ili manje poznatih sadrzaja
[9]. Ipak, sama prisutnost slike, videa ili drugoga medija ne jamd&i i bolji ishod ucenja.
Njihova vrijednost ovisi o tome koliko su svrhovito ukljueni u nastavni proces i
koliko pridonose ostvarenju nastavnih ciljeva [14].

IstraZzivanja pokazuju da ucenici uspjesSnije usvajaju nove rije€i kada su povezane
sa slikom nego kada su izre€ene samo verbalno. Vizualni sadrzaji pritom djeluju kao
potpora razumijevanju i paméenju jer omogucuju jasniju povezanost izmedu rijeCi i
znacenija [20]. U nastavi stranoga jezika to je osobito vazno kada ucenici joS nemaju
dovoljno razvijen jezi¢ni repertoar da bi novo znacenje mogli lako iSCitati iz samoga
verbalnog objasnjenja.

Ucinkovitost vizualnih materijala ovisi i 0o njihovoj metodi¢koj uporabi. Oni mogu
sluziti kao motivacijski poticaj u uvodnome dijelu sata, kao osnova za uvjezbavanje
vokabulara i jezi¢nih struktura u srediSnjem dijelu te kao potpora refleksiji, raspravi
ili kreativnoj primjeni nauCenog u zavrSnom dijelu. Vazno je pritom da budu
uskladeni s dobi u€enika, njihovim predznanjem i ishodima u€enja. Jednostavniji i
jednoznacniji vizuali prikladniji su za mlade u€enike, dok stariji u€enici mogu raditi i
s kompleksnijim prikazima koji potiCu interpretaciju i diskusiju [16].

Na vaznost uskladenog povezivanja verbalnih i vizualnih elemenata upucuje i
kognitivna teorija multimedijskoga u€enja Richarda Mayera. Prema toj teoriji, uCenje
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je ucinkovitije kada su rijeci i slike smisleno povezane i oblikovane tako da
ucenicima olakSavaju obradu informacija [6] [7]. To je osobito vazno u nastavi jezika,
gdje vizualna podrSka moze olak3ati razumijevanje znacCenja, potaknuti aktivho
sudjelovanje uc€enika i pridonijeti trajnijem ucenju.

4. Primjena umjetne inteligencije u poucavanju
engleskog jezika

4.1.Pregled istrazivanja

Tehnologija ve¢ dugo ima vaznu ulogu u pou€avanju engleskog jezika, no razvoj
generativne umjetne inteligencije otvorio je nove mogucénosti za oblikovanje
nastavnih sadrZaja i organizaciju ucenja. Generativna umjetna inteligencija
omogucduje brzu izradu i prilagodbu materijala, personalizaciju zadataka, pruzanje
povratne informacije te osmisljavanje aktivnosti koje mogu povecati angaziranost
uCenika [1]. U nastavi engleskog jezika njezina je vrijednost u mogucnosti da podrzi
jezitno ucenje na nacin koji je fleksibilniji i prilagodeniji potrebama ucenika.

DosadasSnja istrazivanja pokazuju da se umjetna inteligencija (Ul) u nastavi
engleskog jezika najCeSce koristi za izradu i prilagodbu nastavnih materijala,
osmi$ljavanje zadataka razliCite razine sloZzenosti, pojednostavljivanje ili proSirivanje
tekstova te pruzanje brze povratne informacije uc€enicima. Kao glavne prednosti
istiCu se usteda vremena, fleksibilnost i mogucnost diferencijacije, dok se u uc€enju
posebno naglasavaju potencijali personalizacije, samostalnog rada i vece
dostupnosti jezicne prakse [19] [3]. Takve mogucnosti mogu biti osobito korisne u
heterogenim razredima, gdje ucCenici imaju razliCite razine znanja, tempo rada i
potrebe za podrSkom.

Pritom se naglasava da umjetna inteligencija ne mozZe zamijeniti nastavnika, nego
moze djelovati kao potporni alat u planiranju, pripremi i provedbi nastave.
Pedagoska procjena, izbor alata i odgovornost za kvalitetu nastavnog procesa i
dalje ostaju u rukama nastavnika, koji usmjerava uporabu tehnologije u skladu s
nastavnim ciljevima i potrebama ucenika [13].

Istrazivanja takoder pokazuju da umjetna inteligencija moze pozitivho djelovati na
angaziranost u€enika. UCenici rad s Ul alatima Cesto dozivljavaju kao motivirajuci,
osobito zato Sto mogu uciti vlastitim tempom, dobivati povratnu informaciju bez
veceg vremenskog odmaka i vjezbati u okruzenju u kojem je strah od pogreske
manji [1] [19]. Osim motivacijskog ucinka, Ul moze potaknuti i ve¢u samostalnost,
refleksiju o vlastitom napretku te razvoj metakognitivnih vjestina.
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Istodobno, literatura upozorava da povecana angaziranost ne znaCi nuzno i
kvalitetnije ucCenje. Ako se umijetna inteligencija koristi bez jasne strukture i
pedagosSke svrhe, postoji opasnost da ucCenici ostanu na razini brzih rieSenja i
povrsne uporabe jezika, bez dubljeg razumijevanja i razvoja kritiCkog misljenja.

Posebnu pozornost zahtijevaju i eticki aspekti uporabe umjetne inteligencije u
obrazovanju. U medunarodnim i doma¢im smjernicama naglasava se potreba za
odgovornom, uklju€ivom i pedagoski opravdanom uporabom Ul alata, uz svijest o
pitanjima privatnosti, pristranosti algoritama, pouzdanosti generiranih sadrzaja i
primjerenosti dobi u€enika [17] [5]. Zbog toga se istiCe i vaznost razvoja pismenosti
za umjetnu inteligenciju, kako kod wucCenika tako i kod nastavnika.

4.2.Vizualni sadrzaji kreirani pomoc¢u generativne
umjetne inteligencije

Generativna umjetna inteligencija omogucuje nastavnicima izradu vizualnih
sadrzaja prilagodenih nastavnoj temi, dobi u€enika i razini jeziche kompetencije. U
nastavi engleskog jezika to se najceSce odnosi na slike i ilustracije izradene na
temelju tekstualnih uputa, koje mogu posluZiti kao poticaj za usvajanje vokabulara,
opisivanje, pripovijedanje, usporedivanje, igru uloga i raspravu. U literaturi se u tom
kontekstu spominju alati poput Canva Al, Freepik Pikaso i Kandinskyja.

IstraZivanja pokazuju da takvi sadrzaji mogu olakSati povezivanje jezika, znacCenja i
konteksta. Mirzayeva (2025) istiCe da Ul-podrzani alati pomazu ucenicima u
razumijevanju znacenja uklju€ivanjem vizualnih i multimedijskih elemenata, dok
Vigna-Taglianti (2024) naglasava da Ul-generirane slike ne djeluju samo kao
ilustracija, nego i kao poticaj za jezicnu produkciju, interpretaciju i kreativno
izraZzavanje. U osnovnoSkolskoj nastavi engleskog jezika to je osobito vazno jer
uCenicima pruza konkretnu vizualnu potporu onda kada znacenije nije lako objasniti
samo rijeCima.

Posebna vrijednost tih alata vidi se i u mogucnosti prilagodbe razli€itim razinama
znanja i individualnim potrebama ucenika. Duilger i Kokli (2023) istiCu da nastavnici
prepoznaju potencijal umjetne inteligencije upravo u personalizaciji nastavnih
sadrzaja, Sto je osobito vazno u heterogenim razrednim odjelima [2]. U tom smislu
Ul-generirani vizuali mogu pomoci nastavniku da brze oblikuje materijale za razliCite
ucenike, ali njihova obrazovna vrijednost ovisi 0 tome koliko su jasno povezani s
ishodima ucenja i nastavnim aktivnostima.

Uz pedagoske moguénosti, vazno je uzeti u obzir i etiCke aspekte njihove uporabe.
Oppenlaender (2023) upozorava na pitanja autorskih prava, transparentnosti i
odgovornosti pri koristenju Ul-generiranih sadrzaja, dok se u Sirem obrazovnom
kontekstu naglasava i potreba za kritiCkom procjenom pouzdanosti i primjerenosti
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takvih materijala [10]. To je osobito vazno u radu s mladim ucfenicima, gdje
nastavnik mora paziti ne samo na kvalitetu i to¢nost sadrzaja, nego i na njegovu
dobnu primjerenost i jasnu pedagosku svrhu. Zbog toga se vizualni sadrzaji
generirani umjetnom inteligencijom mogu smatrati vrijednim didaktickim resursom
samo kada se koriste odgovorno, promisljeno i u skladu s potrebama ucenika.

5. Primjeri primjene Ul-generiranih vizualnih
sadrzaja u osnovnoskolskoj nastavi engleskog
jezika

Primjer 1. Projekt ,,Vise od igre” i izrada slikovnih kartica uz pomo¢
umjetne inteligencije

Prva autorica rada u svojoj osnovnoskolskoj nastavi engleskog jezika Cesto koristi
Ul-generirane vizualne sadrzaje. Tijekom Skolskog projekta ,Vise od igre” u Skolskoj
godini 2023./2024. ucenici 6. i 7. razreda, uz pomo¢ alata za generiranje slika,
izradivali su vlastite vizualne kartice inspirirane drustvenom igrom Dixit. Tako
nastale ilustracije nisu sluzile samo kao vizualni dodatak, nego kao polaziste za
razliCite jezi€ne aktivnosti na nastavi engleskog jezika. Na temelju tih kartica ucenici
su osmisljavali i pravila novih igara, a skup aktivnosti oblikovanih na taj nacin dobio
je naziv ,,Svijet maste”.

U radu su se Kkoristili alate za generiranje slika DALL-E-a i NightCafe Studio, a kao
mogudi alati za slicne aktivnosti mogu se izdvoijiti i Midjourney, Leonardo.Al i
Playground Al. U€enici su dobili upute o kreiranju kvalitetnog upita (prompta) te su
mogli stvarati originalne vizualne prikaze prema vlastitim idejama i tako dobiti
materijale koji su sadrzajno bliski njihovoj dobi, interesima i masti. Time se povecala
njihova uklju¢enost u nastavni proces, ali i osjeéaj stvaralastva i osobnog doprinosa
[15].

Na temelju izradenih kartica provedeno je viSe aktivnosti koje su poticale razliCite
jezitne vjestine (vidi Sliku 1). U aktivnosti ,,Priéa u slikama” ucenici su birali
nekoliko slika i zajednicki oblikovali priCu, dogovarajuci redoslijed i razvoj radnje.
Aktivnost ,,Skrivene slike” temeljila se na opisivanju slike dok ostali ucenici
pogadaju o kojoj je slici rije€, ¢ime su razvijali deskriptivni jezik i sluSanje s
razumijevanjem. U aktivnosti ,Labirint veza” povezivali su razliCite slike i
obrazlagali svoje zakljucke, dok je ,lgraliSte maste” sluzilo kao poticaj za
osmi$ljavanje likova i situacija za igre uloga. Na taj su nacin Ul-generirani vizuali
postali potpora pripovijedanju, opisivanju, argumentiranju i govornoj interakciji na
engleskom jeziku.
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Slika 1. Uporaba Ul-generiranih slikovnih kartica u nastavnim aktivnostima

Kao glavne prednosti ovakve primjene uocena je vec¢a motivacija u€enika, lakse
uklju€ivanje u govorne aktivnosti i veCa spremnost na kreativhu uporabu jezika.
Vizualni sadrzaji pomogli su u€enicima da lakSe povezu rije€, znaCenje i kontekst,
a istodobno su otvorili prostor za suradnju, mastovito izraZzavanje i razvoj
komunikacijskih vjestina. Buduci da su ucenici sudjelovali i u stvaranju samih
materijala, aktivnost je dodatno ojaCala njihovu ukljucenost i osjecaj odgovornosti
za vlastiti rad.

U provedbi aktivnosti pokazalo se i koliko je vazan etiCki pristup uporabi umjetne
inteligencije u nastavi. Ul-generirani sadrzaji mogu sadrzavati stereotipe,
pristranosti ili neprikladne prikaze, pa je bilo vazno kriti€ki procijeniti njihovu kvalitetu
i primjerenost prije uporabe u razredu. U€enike je pritom trebalo usmjeravati na
odgovornu uporabu alata, na provjeru rezultata i na razumijevanje da generirani
sadrzaji ne trebaju biti prihvaéeni nekriticki.
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Primjer 2. Uporaba Ul-generiranog video sadrzaja u nastavi
engleskog jezika

Drugi primjer primjene Ul-generiranih vizualnih sadrzaja odnosi se na nastavni sat
posvecen kulturnim promjenama u Ujedinjenom Kraljevstvu od 1950-ih do 1990-ih.
Cilj sata bio je upoznati ucenike s vokabularom povezanim s glazbom, modom i
tehnologijom, razvijati sluSanje s razumijevanjem te potaknuti raspravu o kulturnim
razlikama medu desetljeCima.

U aktivnosti je prva autorica rada koristila video koji je izraden u alatu InVideo Al na
temelju sljedeéeg upita: Create an educational video for 7th grade EFL students
about cultural changes in the UK from the 1950s to the 1990s, focusing on music,
fashion and technology. Use simple language, short explanations and engaging
visuals for each decade so that students can understand the main changes and
discuss them in class. Upit je rezultirao video sadrzajem u trajanju od 1 minute i 28
sekundi, naslovljenim “UK History Recap: Music, Fashion & Tech (1950s-1990s)”,
koji kronolos$ki prikazuje kulturne promjene kroz nekoliko desetlje¢a, s naglaskom
na glazbene stilove, odjecu, frizure, tehnoloski razvoj i promjene u svakodnevnom
zivotu. Video kombinira kratke tekstualne informacije i vizualne prikaze
karakteristicne za pojedina desetljeca te je posluzio kao uvod u daljnje jeziCne
aktivnosti, raspravu i kreativni rad u€enika.

U ovom se primjeru Ul-generirani video sadrzaj pokazao korisnim jer je u¢enicima
omogucio lakSe razumijevanje kulturnin promjena kroz kombinaciju slike, teksta i
zvuka. Kao prednosti ovakve primjene mogu se izdvojiti ve¢a motivacija u€enika,
bolja koncentracija tijekom uvodnog dijela sata i lakSe uklju€ivanje u komunikacijske
aktivnosti nakon gledanja video sadrzaja. U€enicima je bilo jednostavnije govoriti o
glazbi, modi i svakodnevnom Zivotu kada su prethodno imali vizualni prikaz tih
sadrzaja. Posebno se korisnim pokazalo to Sto je video posluZio kao zajednicki uvod
u daljnje aktivnosti: rad na radnom listiCcu s pojmovima i pitanjima, sudjelovanje u
skupnoj raspravi te kreativnoj izradi mini-postera ili stripa o odabranom desetljecu.

Uz prednosti, i u ovom je primjeru vazno voditi raCuna o etiCkim aspektima. Pri
uporabi Ul-generiranog video sadrzaja potrebno je provijeriti toCnost i primjerenost
prikazanih informacija, jasno navesti svrhu uporabe takvog materijala i paziti da
sadrzaj bude uskladen s dobi u€enika. Uloga nastavnika pritom ostaje kljucna jer on
odlucuje kako ¢e se takav sadrzaj interpretirati, u kojem ¢e se kontekstu koristiti i na
koji Ce se nacin povezati s odgojno-obrazovnim ishodima.


https://youtu.be/2u-kpk-WZvE

Varazdinski ucitelj- digitalni strucni Casopis za odgoj i obrazovanje godina 9/broj 20/ 2026.

6. Zaklju€ak

U suvremenoj nastavi pou€avanja jezika nastavnik kombinira razli€ite pristupe kako
bi odgovorio na potrebe ucenika, osigurao smisleno ucenje i potaknuo aktivnu
uporabu jezika. U tom se okviru uporaba vizualnih sadrzaja generiranih umjetnom
inteligencijom moze promatrati kao nastavak razvoja nastave jezika, osobito u onim
podrucjima u kojima ucCenicima treba pomoci da znaCenje ne samo zapamte, nego
i razumiju, interpretiraju i primjene u komunikaciji.

U ovom radu predstavljeni su primjeri aktivnhosti u osnovno$kolskoj nastavi
engleskog jezika u kojima su ucCenici i uciteljica generirali vizualne sadrzaje, slike i
video, pomocu alata generativne umjetne inteligencije. Alati su birani prema
mogucnostima i prema tome koliko njihov izlaz doista pridonosi u€enju i razvoju
jezicnih kompetencija. Aktivnosti su za u€enike bile zanimljive i poticajne, pojacale
su njihovu uklju¢enost u svladavanje gradiva te rezultirale veCom spremnosScu na
kreativnu uporabu jezika.

Tijekom provedbe aktivnosti vodilo se raduna o etiCkim aspektima koristenja
umjetne inteligencije jer se provjeravala to¢nost i primjerenost prikazanih sadrzaja,
te pazilo da sadrzaj bude uskladen s dobi u€enika. Uloga nastavnika pritom ostaje
kljuCna, jer upravo on procjenjuje kvalitetu sadrZaja, usmjerava rad ucenika i
povezuje digitalne alate s odgojno-obrazovnim ishodima. Umjetna inteligencija zato
ne moze biti zamjena za nastavnika, nego sredstvo koje, kada se koristi svrhovito i
odgovorno, moze obogatiti nastavu engleskog jezika.
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