ZNADDAR RADIONICA...

IZ NASTAVNE PRAKSE

Znaddar radionica —
«Escape room — racionalni brojevi”

MARIO PAVLICEVIC!

Projekt ZNADDAR financira Europski socijalni fond plus - program U¢inkoviti
ljudski potencijali u okviru natjecaja Jacanje kapaciteta organizacija civilnoga drus-
tva za promociju STEM-a’, a sufinancira Ured za udruge Vlade Republike Hrvatske.

Jedna od aktivnosti tijekom projekta je promocija STEM podrucja kroz odrza-
vanje radionica za ucenike; na godi$njoj razini planirano je ukupno 170 radioni-
ca za ucenike uz sudjelovanje oko 300 ucenika. Odrzane radionice bile su razli¢itih
formata pa je tako jedna od radionica iz matematike za ucenike 7. razreda na temu
racionalnih brojeva odrzana u zagrebackoj XV. gimnaziji u standardnom terminu
(srijedom u 18:00) bila u formatu .escape rooma”

Escape room je igra u kojoj igraci grupirani u nekoliko ekipa rjeSavaju zagonetke (u
ovom slucaju matematicke zadatke) i kao nagradu dobivaju trag koji im pomaze pri rje-
$avanju daljnjih zagonetki, a konacni je cilj rijesiti sve zagonetke i .pobjeci” iz prostorije.
U ovoj radionici, (ne)kreativno nazvanoj .Escape room - racionalni brojevi’, tragovi
se dobivaju rjeSavanjem zadataka rasporedenih u $est radnih centara, a, iako nisu pre-
duvjet za rjeSavanje iduceg zadatka, zajedno s drugim tragovima daju potrebnu uputu.

Cilj same radionice bio je poticati ucenike na logicko razmisljanje i rjeSavanje
problema te suradnju prilikom grupnog rada.

Tema .Racionalni brojevi” sluzila je kao dobar medij za tu svrhu jer su se u vri-

jeme trajanja radionice ucenici ve¢ upoznali s racionalnim brojevima na redovnoj ili
dodatnoj nastavi u svojim $kolama.

Ocekivani ishodi ucenja:

Ucenici:

- rjeSavaju sloZenije jednadzbe s apsolutnim vrijednostima u skupu racionalnih
brojeva,

- skracuju algebarske razlomke,

- otkrivaju i primjenjuju «teleskopirajuce” sume,
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- otkrivaju verizne razlombke,
- rjesavaju racionalne nejednadzbe,

- zapisuju razlomak u beskona¢nom periodickom decimalnom zapisu, te odreduju
decimale na odredenim pozicijama.

Zadatci su bili prili¢no slozeni, namijenjeni ucenicima 7. razreda koji Zele prosiriti i
produbiti svoja znanja i vjestine, a sloZenost zadataka moze se opravdati i radom u gru-
pama - ucenici su bili rasporedeni u Cetiri grupe po tri ucenika. Postojanje Sest radnih
centara donekle je osiguralo da grupa, nakon sto rijesi jedan radni centar, ima slobodan
radni centar na kojem jos$ nije radila. U slucaju da su svi takvi radni centri bili zauzeti,
bilo je dopusteno uzeti listi¢ sa zadatkom i smjestiti se na bilo koje slobodno mjesto.

Na pocetku same igre, nakon rasporedivanja u grupe (nasumi¢nim odabirom),
svaka grupa dobiva sljedeci listi¢:

UPUTEZAIGRU

Dobrodosli u Escape Room ZNADDAR! Escape Room je matematicke prirode, pun
problema s racionalnim brojevima, stoga dobro pripremite svoje mozdane vijuge!

Na raspolaganju imate 6 radnih centara. Svaki radni centar ima zadatak Cije Cete
rjeSenje utipkati na sljede¢oj poveznici:

Ako vam je rjesenje to¢no, dobit cete trag. Dobro zapamtite (ili jos bolje, zapisite) koji ste trag
dobili za koji radni centar. Nakon $to prikupite sve tragove, trebalo bi vam biti jasno
$to dalje.

Krenite od bilo kojeg radnog centra. Nakon $to rijesite zadatak, prebacite se na neki
radni centar koji je slobodan. Ako zapnete, uvijek mozZete traziti ,hint“ od profesora
koji su s vama u prostoriji. Takoder, uvijek mozete traziti papir za zapisivanje.

Ako uspijete rijesiti Escape Room, na kraju vas ¢eka slatka nagrada...

Sretno!
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Poveznica vodi na Bookwidgets, platformu u kojoj ucenici, nakon $to rijese zada-
tak, upisuju rjesenje te, ako je ono tocno, dobivaju trag.

ZNADDAR escape room

Uvod Radni centar 1 & 24 34 48

Grupe sada prilaze nekom od radnih centara te pocinju rjesavati sljedece zadatke:

RADNI CENTAR 1
Rijesi jednadzbu ||2x - 1| - 3| =5. Lozinka je zbroj svih rjeSenja jednadzbe pomnozen
s 2025.

RADNI CENTAR 2

Odredi sve n € Z za koje je razlomak
Sn—=7
n—2

prirodni broj. Lozinka je zbroj svih rjesenja pomnozen brojem 1000.

RADNI CENTAR 3
Izracunaj:
1 1 1 1 1
—t—t——++ +
57 7-9 9-11 95-97  97-99

Lozinka je zbroj brojnika i nazivnika do kraja skrac¢enog razlomka.

RADNI CENTAR 4
Odredi nepoznate brojeve a, b, c i d u izrazu:
1 208
a -|-—1 = 4—3 .
b+—
c+ 1
d

Lozinka je ¢etveroznamenkasti broj abcd .
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RADNI CENTAR 5
Rijesite nejednadzbu:
3x—7
=0.
4—-2x

Lozinka je zbroj prvih 100 prirodnih brojeva iz skupa rjesenja nejednadzbe.

RADNI CENTAR 6
Zapisi u periodickom beskona¢nom decimalnom zapisu razlomak
3
E .

Lozinka je zbroj svih decimala tog broja od 1991. do 2025. decimalnog mjesta.

Naravno, svaki zadatak bio je isprintan na posebnom papiru, a listi¢ sa svim za-
datcima svaki je ucenik poslije radionice dobio za vjezbu kod kuce.

NADDAR
"RADNI CENTAR 4 L

Odredi nepoznate brojeve

a.bcidu
i
+—L

Lozinka o Sotveroznamenkasti broj a5z,

_ 208
ir a3

E |

Ucenici su vrlo aktivno prionuli rjesavanju zadataka.
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Nakon $to neka grupa rijesi sve zadatke, tragovi koje dobiju ¢ine rije¢ -HUN-
TER”. Naime, sljede¢i trag skrivao se u vjesto skrivenoj kutiji od cipela marke Hunter
na ormaricu u hodniku 8kole. U kutiji pronalaze novi trag (listi¢):

GEOMETRIJSKA TIJELA RAZNIH BOJA | OBLIKA

ZaokruZite jedan nezaokruZeni broj i skenirajte pripadajuci QR kod. Zatim vratite ovaj papir gdje ste ga uzeli.
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Skeniranjem svakog od QR kodova dobiva se jedna boja, a ucenici sada negdje
na hodniku moraju pronaci skriveno sklopivo geometrijsko tijelo one boje koju su
dobili skeniranjem QR koda.

Unutar svakog geometrijskog tijela nalazio se papiri¢ s oznakom ucionice u kojoj
se odrzavala radionica za neki drugi razred na Cija je vrata ekipa morala pokucati,
a voditelj radionice ekipi je urucio nagradu - kutiju ¢okoladica Milka Choco mini
stars.

Zakljuéak

Radionica je ostvarila svoj cilj jer su ucenici aktivno sudjelovali u grupnom
radu te su sve grupe uspjesno u roku od 90 minuta rijesile sve zadatke. Naravno, po-
vremeno je bilo potrebno usmjeriti grupe prema ucinkovitijem pristupu rjesavanju
problema, no s obzirom na to da je cilj radionica da ucenici nauce nesto novo, to
se pokazalo kao pozitivno iskustvo. Ovakav oblik radionice pokazao se u¢inkovitim
zbog aktivnog sudjelovanja ucenika, potrebe za logi¢kim razmisljanjem i suradnjom
te povezivanja s usvojenim nastavnim sadrzajima. Poticajan je, kako ucenicima za
daljnje ucenje matematike, tako i nama, voditeljima radionica, za kreativnost u osmi-
$ljavanju novih radionica.
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