MIMIKRIJA U KNJIZNICI

Natasa Svaco, Osnovna $kola Purdevac

Mimikrija je prikaz radionice u knjiznici povodom
obiljezavanja No¢i knjige kao primjer dobre prakse.
Ishodi radionice: pozitivni suodnos zivotinja i ljudi u
stvarnom Zzivotu; lakSe pamcenje naslova djela glumom,
igrom i memorijom vizualnih elemenata s ilustracija
naslovnica.

Ciljevi radionice: razvijanje kreativnosti, maste
i vjestina prilagodbe u trenutku, razvijanje socijalnih i
emocionalnih kompetencija u timu.

Svrha radionice: zainteresirati uenike za boravak
u knjiznici te istrazivanje novih naslova za slobodno
Citanje.

No¢ knjige, kao i Svjetski dan knjige i autorskih
prava, svake se godine obiljezava 23. travnja, a
zanimljivo je da se tog datuma obiljezava i Dan grada
Purdevca. U gradu se tijekom dva tjedna organiziraju
razli¢ita dogadanja na viSe lokacija. Svojim vjernim
korisnicima OS Durdevac darovala je nezaboravnu
radionicu. U ugodnom druzenju proslavili su rodendan
Grada i obiljezili No¢ knjige kreativnim igrama u
knjiznici osnovne Skole gdje su korisnike spremno
do&ekale organizatorice Maja Salamon Nemet, u¢iteljica
njemackoga jezika, Davorka HrZenjak, uciteljica

Tema Noci knjige 2025. bila je O Zivotinjama i
ljudima. Od prapovijesti do danas, Covjek svoj svijet
dijeli sa Zivotinjama. Zivotinje su prisutne u legendama,
mitovima i umjetnickim djelima. Opjevane su u
pjesmama, spisatelji ih spominju u pricama za djecu, u
basnama, stripovima te romanima za djecu i odrasle.
Likovni umjetnici koriste ih kao motive na slikama,
fotografi ih prate i fotografiraju stvaraju¢i zanimljive
izlozbe. Prate nas u igrokazima, dramama, serijama i
filmovima. Zivotinje imaju snaZan utjecaj na ljudsku
kulturu. U knjizevnosti Cesto simboliziraju ideje,
ideologije i moralne vrijednosti. One su likovi i junaci,
fiktivni i istiniti akteri prica koji odrazavaju ljudska
ponasanja i misli. Svjesni smo njihove nezamjenjive
uloge u povijesti CovjeCanstva i umjetnosti, osobito u
knjizevnim djelima.

Ucenici su se s velikim entuzijazmom ukljucili
u zanimljive i kreativne aktivnosti. Na samom pocetku,
razgovarali su o polozaju i vrijednosti knjige u drustvu,
zastupljenosti likova Zzivotinja u raznim tekstovima,
o zanimljivim detaljima povezanim sa Zzivotinjama u
svjetski poznatim knjiznicama. Govorilo se o vaznosti
terapeutskog ucinka Zzivotinja u ljudskim Zivotima.
Spomenuli smo niz znacajnih obljetnica prvih izdanja
knjiga u kojima su glavni likovi Zivotinje, a ilustrirane
naslovnice prikazali u prezentaciji.

Uvodna aktivnost, kao motivacija, bila je prava
mala avantura skrivanja zadanog predmeta u knjiznici.
Ucenici su se podijelili u timove te je svaki tim dobio
Sablonu u obliku leptira. Zadatak je bio kreativno
izrazavanje svakog tima kroz izazov i natjecanje. Sablone
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su trebali po izboru ukrasiti bojicama, izradivati razlicite
teksture na predlosku te ih postaviti u prostoru knjiznice
na vidljivo mjesto koriste¢i svojstvo mimikrije. Cilj
prikrivanja bio je da se leptir §to bolje stopi s okolinom
— ba§ poput pravih majstora mimikrije u prirodi.
Pobjednicki tim bio je onaj ¢iji je leptir bio najteze uocen
— dokaz da su u potpunosti uspjeli ,,sakriti svoj rad u
prostoru knjiznice. Suradnice uciteljice trazile su radove
po knjiznici. Najoriginalniji primjer skrivenog leptira bio
je u natpisu oznake za knjige iz narodne knjiznice.

Nakon toga, ucenicima je predstavljena vazna
uloga likova Zivotinja u knjizevnim djelima, istaknuvsi
njihovu vaznost u promicanju ¢itanja i razvijanju ljubavi
prema knjizi. Uslijedio je kviz u kojem su ucenici
odgonetavali naslove djela za cjelovito Citanje pomocu
prikazanih dijelova slagalica poznatih naslovnica. Ova
zabavna mozgalica dodatno je potaknula njihovu paznju
i pokazala koliko su vizualni elementi u naslovnicama
vazni za prepoznavanje i paméenje naslova.

| Kviz pogadanja naslova



Za kraj, uenici su se i sami ,,pretvorili“ u nove
naslovnice koriste¢i svojstvo mimikrije. Pretrazivali
su police s knjigama te se uklopili u njihovu estetiku i
tematiku, stvaraju¢i dojam da su dio korica. U svojim
transformacijama koristili su rekvizite koje su pripremile
voditeljice radionice: Salove, marame, majice i druge
zanimljive predmete koji su dodatno obogatili njihovu
kreativnu igru mimikrije.

| Mimikrija nove naslovnice

Rezultati radionice prikazani su izlozbom
dje¢jih radova koji su ovjekovjeCeni na fotografijama
i ilustracijama novonastalih naslovnica u knjiznici te
izradom digitalne broSure postavljene na web stranici
Skole i portalu Virtualne knjiznice Osnovne S$kole
Durdevac.

Time se Zele potaknuti korisnici na sudjelovanje u
novim radionicama $kolske knjiZnice te na pretrazivanje
zanimljivih knjiga za slobodno Citanje.

Sve aktivnosti spojile su ljubav prema knjizi,
znatizelju i mastovitost, a knjiznica se nakratko pretvorila
u pravi prostor istraZivanja, igre i ucenja. No¢ knjige
2025. u Osnovnoj $koli Purdevac jo$ jednom je potvrdila
koliko knjige mogu biti inspirativne — ne samo za Citanje,
ve¢ kao poticaj za kreativno izrazavanje i zajednicko
druzenje.
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