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Tangram prica je projekt suradnje dviju
podrucnih skola. Glavni cilj projekta je upoznati u¢enike
sa slikovnicom, otkriti svijet slikovnica kroz pisanu
rijec, ali 1 kroz o¢i umjetnika koji ilustrira, usavrSavati
tehnike Ccitanja, obogatiti rjecnik, razvijati govor i
kriticko misljenje. Naglasak se stavlja na ucenje necega
novog (tangram), izradu slikovnice, prezentiranje,
poticanje stvaralaStva kod ucenika te suradnje uciteljica
organizacijski vrlo zahtjevnom projektu (spajanje dviju
podrucnih skola, odlazak ucenika iz jedne Skole u drugu,
organizacija prijevoza i cijelog nastavnog dana).

Od planiranja do realizacije zadanih ciljeva

U projektu su sudjelovale tri uditeljice razredne
osmisljene tako da su se prvo obradivali poznati,
prethodno usvojeni pojmovi, a zatim su ucenici kroz igru
usvajali nove pojmove. Pri tome nisu bili svjesni da uce
nesto novo - igrali su se, bilo im je zanimljivo, a najvise
od svega poucno.

U realizaciji projekta naglasak je stavljen na
izradu slikovnice i usvajanje novog pojma — tangram,
odnosno na koriStenje tangrama u svrhu izrade slikovnice.
Realizacijom projekta i ostvarenjem ciljeva nastala je
slikovnica, trajno naslijede za sve buduce generacije nase
Skole (mozda i Sire).

O poznatome

U ostvarenju ciljeva i zadataka kretalo se od
poznatoga prema nepoznatome. Stoga je prvi pojam bio
slikovnica kao kratka i poucna knjiga namijenjena djeci
s kojom se susre¢u od najranije dobi. Cesto se kaze da se
slikovnicu dozivljava svim osjetilima i teSko je odgovoriti
na pitanje je li u slikovnici vazniji tekst ili slika. U njima
sve pocinje od papira i olovke, a rijeci se prevode u slike.
Oslikavanje daje dodatnu vrijednost tekstu. Popratna
ilustracija vrlo je vazna jer ona dodatno pojasnjava tekst.
Osim papira i olovke, za slikovnicu treba nesto vise.
Upravo to nesto vise se Zeljelo posti¢i. Za pocetak trebalo
je potraziti pric¢u i kroz nju likovno se izraziti.

O nepoznatome

Nakon poznatog krenulo se prema nepoznatome,
a to je u ovom primjeru tangram. U€enicima je tangram
predstavljen kroz igru pomoc¢u koje mogu stvoriti sve §to
trenutno mogu zamisliti.

Tangram je jedna od najpoznatijih kineskih
mozgalica, odnosno slagalica. Sastoji se od 7 dijelova,
plocica ili tanova: 5 pravokutnih trokuta, 1 kvadrata i
1 paralelograma. Kada se to¢no posloze, dijelovi ¢ine
kvadrat. Rije¢ tangram dolazi od kineske rije¢i koja
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u prijevodu zna¢i 7 plo¢ica mudrosti. Glavna zadaca
slagalice je da se slaganjem dijelova slozi zadana figura.
Postoji viSe tisuca figura koje se mogu sloziti ovim
nacinom slaganja (6500). Smatra se da tangram pomaze
razvoju vjeStina za rjeSavanje problema i logickog
zaklju€ivanja, da razvija vizualno-prostornu svijest te da
pomaze u ucenju brojnih geometrijskih koncepata. Stoga
ne ¢udi da su se drevni kineski matematicari sluzili upravo
tangramom prilikom rjesavanja geometrijskih problema.
Medu velike ljubitelje tangrama ubrajaju se Edgar Allan
Poe i1 Napoleon. Poe je u svojim krimi pricama unosio
elemente tangrama — prica u kojoj detektivi rjeSavaju
slucajeve slaganjem novinskih ¢lanaka, dok je Napoleon
kratio svoje dane zatoCenistva igrajuci se njime.

Tijek nastanka slikovnice

Tijek izrade slikovnice podijeljen je u 7 koraka:

1. Uvodni sat —uvodenje u projekt, predstavljanje ideje,
razgovor o slikovnicama opcéenito. Svaka uciteljica
odradila je ovaj zadatak u svome razredu.

2. Trazenje price (brainstorming) — odabrati pricu nije
lak zadatak, a jo§ je puno teZe napisati ju. Morao se
definirati cilj, odnosno §to se Zeli posti¢i. UCenici su
iznosili svoje ideje te na kraju odlucili o ¢emu zele
pisati i ¢emu Zele pouciti one koji ¢e pricu Citati. Taj
je zadatak radila uciteljica u podrucnoj Skoli koja
vodi dramsku skupinu kao izvannastavnu aktivnost.

3. Pisanje price — wulenici su odabrali naslov,
likove, razradili opise likova i dogadaja. Prica je
predstavljena drugim ucenicima na zajedni¢kim
susretima (odlasci ucenika iz jedne podru¢ne Skole
u drugu).

4. Slaganje figura — nakon §to su ucenici usvojili
sadrzaj slikovnice, ispisali su likove i dogadaje.
Pomocu tangrama slagali su obrise figura kako bi §to
vjernije prikazali sadrzaj teksta. Slaganjem su dobili
figure: Skole, patuljka, balerine, vile, Carobnjaka,
kralja, dvorske lude i starog hrasta. Tangram likove
odradila je uciteljica razredne nastave. Vjeruje se da
su Kinezi koristili tangram u prepri¢avanju prica.
Ucenici su tangramom ilustrirali dijelove prica kako
bi ozivjeli likove i dogadaje.

5. Oslikavanje pozadine — ucenici su vodenim bojama
oslikavali pozadine na koje su kasnije slagali tangram
figure/likove. Ovaj zadatak radila je uciteljica koja je
likovna umjetnica, sto je uvelike olaksalo zadatak.

6. Podjela teksta na stranice — u ovom i posljednjem
Napisana prica trebala je biti smisleno podijeljena
na stranice. Vrlo je vazno da svaka stranica donese
nesto novo, bez ponavljanja.

7. Prezentiranje—nakon $to se tekst podijelio na stranice,
trebalo je svakoj stranici priloziti odgovarajucu
oslikanu pozadinu i lik sastavljen tangramom. Ovo



je bilo vrlo izazovno jer se neki od likova ponavljaju,
a likovne povrsine su se mijenjale i sve je trebalo
sloziti smisleno.

BALERINA

VILA

| Prikaz nastalih likova i pozadine

Je li pocetni cilj ostvaren?

Uc€enici su uz vodenje svojih uditeljica i
knjizni¢arke uspjesno odradili sve zadatke. Slikovnica
koja je nastala plod je njihovog zajedniC¢kog rada i
truda. Suradnjom na ovom projektu potvrdila se uloga
Skolskih knjizniCara kao stru¢nih suradnika u nastavi
te posrednika u suradnji izmedu ucenika i nastavnika.
Aktivnosti knjiznicara u provodenju odgojno-obrazovnih
zadac¢a mogu biti vrlo kreativne te se ne moraju svoditi
samo na odnos ucenik-knjiga i provodenje klasi¢ne
obrade lektirnih djela.

Slikovnica Carobna Skola rezultat je uspjesno
provedenog projekta. Postoji i u fizickom obliku, a u PDF
formatu dostupna je na mreznim stranicama OS Klostar
Podravski.

A~

| Naslovnica slikovnice Carobna Skola

| Online slikovnica dostupna ocitavanjem QR koda
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