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Sazetak

Rad opisuje kako se alati generativhe umjetne
inteligencije i pristup poznat kao vibe coding mogu
koristiti za izradu prilagodenih daktilografskih vjezbi bez
naprednog programerskog znanja. U radu su usporedeni
odgovori alata ChatGPT, Gemini i Perplexity Al.

Kljuéne rijeci: umjetna inteligencija, daktilografske
vjezbe, alat

Uvod

Razvoj alata generativne umjetne inteligencije omoguéio
je Sirem krugu korisnika racunala brZe pronalaZenje
informacija, izradu sadrZaja te jednostavniju obradu i
analizu podataka. Posebno se istice mogucnost izrade
programskih rjeSenja i bez naprednog programerskog
predznanja. Pojam koji se u novije vrijeme cesto
spominje jest vibe coding. Rije¢ je o pristupu
programiranju u kojem korisnik alatu umjetne
inteligencije  opisuje  Zeljenu funkcionalnost na
prirodnom jeziku, a alat na temelju upita generira
programski kod. U ovom radu opisano je kako se alati
umjetne inteligencije i pristup vibe codinga mogu biti
korisni za izradu prilagodenih tekstova za ucenje
daktilografije, c¢ak i onim korisnicima koji nemaju
prethodno znanje o programiranju.
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Problem pronalazenja relevantnih rijeci za
izradu daktilografskih vjezbi

Kod izrade daktilografskih vjeibi nastavnici se Cesto
susreéu s problemom odabira odgovarajucih rijeci i
tekstova. Pritom je vaZan raspon rijeCi i znakova koje
tekst sadrzi, odnosno vazno je da vjezba obuhvaca velik
broj razlicitih slova i znakova, a po moguénosti i ¢eséu
pojavnost onih znakova koji u€enicima u procesu uéenja
predstavljaju poteskoée. Prema iskustvu autora, takvi su
znakovi najcesée ¢, z, d i S, no poteskoce se javljaju i pri
pisanju brojeva te odredenih interpunkcijskih znakova.
Osim broja razli¢itih i relevantnih znakova, vazino je
koristiti i semanticki ispravan tekst koji je uskladen sa
strukovnim kurikulima skola. U kurikulima objavljenima
u okviru reforme obrazovanja iz 2025. godine isti¢e se
vaznost povezanosti nastavnih modula sa strukom i
medupredmetnim temama. U tom se smislu umjetna
inteligencija moze koristiti za izradu tekstova
prilagodenih ucenicima na obje navedene razine. U
ovom radu opisano je kako se umjetna inteligencija moze
koristiti pri generiranju specifi¢nih rije¢i na hrvatskom
jeziku za izradu vjeZbi namijenjenih ucenicima prve
godine ucenja daktilografije koji jos uvijek nisu naudili
pravilno tipkati sva slova.

Ogranicenja generativne umjetne
inteligencije u pronalazenju prikladnih rijeci

Veliki jezicni modeli dostupni u besplatnim verzijama
imaju ograni¢enja u broju upita pa prosjecan korisnik
nailazi na svojevrstan zid prilikom rada s besplatnim
alatima umjetne inteligencije. Stoga mnogi autori
napominju vaznost izrade dobro strukturiranih upita
kako bi izbjegli halucinacije umjetne inteligencije i
nepotpune  odgovore. Ipak, prilikom izrade
daktilografskih  vjezbi utemeljenih na specificnim
znakovima, ovi su se alati pokazali nedovoljno dobrima
te pokazuju Ceste pogreske u odgovorima. U nastavku se
nalazi primjer upita i odgovora komercijalne inacice
ChatGPT modela, Gemini modela te Perplexity Al-a u
besplatnoj verziji:

Upit:

Pronadi barem 10 rijeci na hrvatskom jeziku po sljedecim
uvjetima: rije¢i smiju sadrZavati iskljucivo ova slova i niti
jedno drugo slovo izvan ovog raspona: ASDFIKLC. Bilo
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koja druga slova i interpunkcijski znakovi nisu dozvoljeni.
Jezik mora biti iskljuc¢ivo hrvatski i ne smiju se koristiti
kratice. Neka rijeci budu duZe od 5 znakova.

Odgovor ChatGPT:

sadaka, dasaka, sadaka, kasalj, c¢kalja,
jasala, salaka, sklada, kladaj, sladak,
sladka, kalasa,

Odgovor Gemini:

jadala, kasala, lakala,
skakala, sladak, sakala,
kasada, falada, kasaka, jakada,

sadala,
sadaka,

Odgovor Perplexity Al:
klad, klasa, klasak, flaskas, flaska,

laskav, laskati, kladilac, kladiti,
skladistar, skladistiti,

Kao Sto je vidljivo iz priloZzene tablice, daleko najbolje
rezultate dao je ChatGPT model, iako rijeci u odgovoru
nisu Cesto koristene i uobicajene hrvatske rijeci. Rezultati
Gemini alata joS su upitniji — neke rijeci iz odgovora ne
postoje u hrvatskom jeziku. Kod alata Perplexity dobili
smo velik broj rijeci koje sadrzavaju i druga slova, ali su,
osim toga, i gramaticki neispravne (npr. laskav).
Pretpostavka jest da se s vise razli¢itih upita ipak moze
dodi do trazenih rijeci. Medutim, radi vece preciznosti i
Sireg opsega dobivenih rijeci te radi jednostavnosti upita
i ogranicenosti besplatnih modela ipak je preporuka
izraditi jednostavno programsko rjesenja koje ¢e iz
postojece baze rije¢i pronaéi samo one relevantne i to s
neograni¢enim brojem upita.

Izrada skripte i priprema korpusa hrvatskih
rijeci

Korpus hrvatskih rijeCi preuzet je s repozitorija na
GitHubu. Autor tog repozitorija je dr. Goran lIgaly, visi
predavac¢ na Prirodoslovno matematickom fakultetu -
Matematickom odsjeku Sveucilista u Zagrebu. Rjecnik
hrvatskoga jezika dio je sveobuhvatnog projekta ciji je cilj
izraditi i uciniti slobodno dostupnima resurse potrebne
za promicanje hrvatskoga jezika. Ovaj rjecnik sadrZi vise
od 602.185 rijeci i pojavnica koje se pojavljuju u razlicitim
tekstovima, od knjiga i novinskih ¢lanaka pa do izvora na
internetu. Za potrebe ovog zadatka preuzeta je datoteka
pod nazivom HR_Txt-624.txt koja sadrzi kompletnu bazu
rijei te je premjeStena u mapu u koju ¢e se kasnije
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postaviti i Python skripta (program) za pronalazak rijeci.
Potom je tekstualna datoteka preimenovana u
baza_rijeci.txt radi jednostavnijeg koristenja.

Za izradu programske skripte potrebno je instalirati
programski jezik Python na racunalo. Postupak je vrlo
jednostavan: potrebno je preuzetiiinstalirati program sa
sluzbene stranice python.org. Zatim je potrebno u istoj
mapi, gdje se nalazi baza, izraditi datoteku program.py,
koju potom otvaramo desnim klikom, a zatim opcijom
Edit with IDLE, ili otvoriti IDLE na racunalu pa zatim
otvoriti ovu praznu datoteku. Ovdje ¢emo kasnije
zalijepiti programski kod generiran od strane Chat GPT
modela.

Vibe coding i izrada skripte

Sa svim materijalima spremnima postavljamo upit alatu
umjetne inteligencije kako bismo izradili program koji ¢e
pronaci relevantne rije¢i prema nasem upitu. Upit je
potrebno konkretno i precizno strukturirati kako bismo
izbjegli mogudée halucinacije. U upitu je potrebno modelu
napomenuti da se rijeci pretrazuju u navedenoj datoteci
tog naziva.

Uvjeti koje bi program trebao sadrzavati su sljededi:

e Program iz baze treba pronaci samo rijeCi koje
sadrZavaju odredena slova (npr. a, s, d, f, j, k, I, ¢) —
sve rijeCi koje sadrZavaju druga slova program treba
ignorirati.

e Program treba ponuditi opciju da pronadene rijeci
sadrze samo odredenaslova (npr.a, s, d, f, j, k, I, ¢ te,
uz taj niz, sve rijeci trebaju obavezno sadrzavati slova
a, ¢, a ostale rijeCi tog niza koje ne sadrze a, ¢ se
ignoriraju).

e Program treba imati opciju da se unese i traZeni niz ili
slog koji sadrZi odredena rijeC (npr. sve rijeCi koje
sadrze slog ije).

e Program treba imati opciju da se odredi duljina rijeci.

e Program treba ispisati sve rezultate i broj rijeci.

Odgovor modela ChatGPT:

import re

allowed letters = input(
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"Unesite dozvoljena slova (npr.
ASDFJKLCERUICVNM) ili upiSite SVE za
sva slova: "

) .upper ()

min length = int (input ("Unesite
minimalnu duljinu rijec¢i: "))

required letters = input(

"Unesite obavezna slova koja svaka
rije& mora sadrZavati (npr. CAFJ) .
Ako nema, samo pritisnite Enter: "

) .upper ()

required sequence = input (

"Unesite obavezan niz slova koji
rije¢ mora sadrzavati (npr. IJE). Ako
nema, samo pritisnite Enter: "

) .upper ()
required set = set(required letters)

allow all letters = allowed letters ==
" SVE "

if not allow all letters:

allowed set = set(allowed letters)

if not required set <= allowed set:

print ("Greska: obavezna slova
moraju biti unutar skupa dozvoljenih
slova.")

exit ()

if not set(required sequence) <=
allowed set:

print ("Greska: sva slova 1z
obaveznog niza moraju biti unutar
skupa dozvoljenih slova.")

exit ()

file name = "baza rijeci.txt"
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try:

with open(file name, "r",
encoding="utf-8") as file:

content = file.read()
except FileNotFoundError:

print (f"Datoteka
nije pronadena!")

'{file name}'

exit ()

words = re.findall (r'\b\w+\b"',

content)

if allow all letters:
filtered words = {
word for word in words
if len(word) >= min length

and required set <=
set (word.upper())

and required sequence in
word.upper ()

}
else:
filtered words = {
word for word in words

if set (word.upper ()) <=
allowed set

and len(word) >= min length

and required set <=
set (word.upper())

and required sequence in
word.upper ()

}

# Ispis rezultata

print ("Rijeci koje zadovoljavaju
uvjet:")
print (",

".join(sorted(filtered words)))

print ("Broj pronadenih rijeci:",

len(filtered words))



Info&Click

Potom je provjerena ispravnost koda i testirana na
razli¢itim primjerima. Uz nekoliko nadopuna dobiven je
gotov program koji pronalazi rijeci s to¢no postavljenim
uvjetima. U nastavku je prikazan primjer u kojem su
trazene rijeci isklju¢ivo u rasponu slova osnovnog
polozaja te zahvata naslovae, i, r, u, uvjet je darijec bude
dulja od 6 znakova, da obavezno sadrzi slovae, r, u, i te
da obavezno sadrii niz jje:

Prikaz u programskom sucelju:

Unesite dozvoljena slova (npr.
ASDFJKLCERUICVNM) ili upidite SVE =za
sva slova: ASDFJKLCERUI
Unesite minimalnu duljinu rijec¢i: 6
Unesite obavezna slova koja svaka rijec
mora sadrZavati (npr. CAFJ). Ako nema,
samo pritisnite Enter: ERUI
Unesite obavezan niz slova koji rijec
mora sadrzavati (npr. IJE). Ako nema,
samo pritisnite Enter: IJE

RijecCi koje zadovoljavaju uvjet:
Rusije, djecurlije, drukcéije, furije,
karijeru, karijesu, krijesu,
kukurijek, kukurijeka, kukurijekali,
kukurijeke, kukurijeku, kukurijece,
kukurijecu, kurije, lijeru, rasijeku,
rijeku, rijeciju, rijecku, srijedu,

Broj pronadenih rijeci: 25

Iz dobivenog odgovora mozemo zakljuciti da su sve rijeci
iskljuivo hrvatskog jezika, gramaticki ispravne te
iskoristive za konkretne vjeZbe zahvata na slova E,l i R,U.
Odgovor je bolji i precizniji je je program otvoren za
usavrsavanje prema potrebama korisnika. Takoder, broj
upita uz ovakvo jednostavno programsko rjeSenje je
neogranicen.

Zakljucak

Razvoj alata umjetne inteligencije omogudio je i
prosjecnim korisnicima racunala izradu jednostavnih
programskih rjeSenja bez naprednog programerskog
predznanja. Na primjeru prikazanom u ovom radu vidi se
kako se pristup tzv. vibe coding-a mozie prakti¢no
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primijeniti u obrazovanju, i to za rjeSavanje konkretnog
problema iz nastavne prakse. Umjesto rucnog
pretrazivanja i osmisljavanja rijeci, nastavnik uz pomo¢
jednostavne skripte moze brzo izdvojiti one rijeci koje u
potpunosti odgovaraju zadanim slovnim i jezi¢nim
uvjetima.

Takav pristup posebno je koristan u nastavi daktilografije
jer omogucuje bolju prilagodbu vjezbi u skladu s
individualnim potrebama ucenika. Ucenici tako mogu
cesce vjezbati upravo ona slova, skupove slova ili slogove
koji im stvaraju najviSe poteskoca, dok nastavnik dobiva
alat kojim moZe preciznije i ucinkovitije pripremati
nastavne materijale. Time umjetna inteligencija ne
preuzima ulogu nastavnika, nego postaje sredstvo koje
mu olakSava rad i proSiruje mogucnosti prilagodbe
nastave.
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