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Uvod. Industrijska bastina vrijedan je segment kolektivhe
memorije i identiteta lokalnih zajednica. Strojevi, alati,
pogoni i radni¢ki domovi sviedoce o tehnoloSkom ra-
zvoju, alii o socijalnim i ekonomskim procesima koji su
oblikovali suvremeno drustvo. U vremenu kad se brojni
industrijski lokaliteti zatvaraju, ruse ili prepustaju zabo-
ravu muzeji preuzimaju kljuénu ulogu u njihovu doku-
mentiranju, oCuvanju i interpretaciji. No da bi industrijska
bastina bila doista zasti¢ena, nuzno je ukljuciti i publiku
— osobito generacije koje nisu imale neposredan doticaj
s industrijskim na¢inom Zivota.

Upravo stoga razvoj publike postaje neizostavan dio
muzejske prakse u podrudju industrijske bastine. Projekt
Virtual Reality Archive Learning, koji je Muzej Slavonije
provodio s partnerima iz nekoliko europskih zemalja,
fokusirao se na inovativne pristupe koji spajaju digitalne
tehnologije, edukaciju i ukljucivanje posjetitelja u rad mu-
zeja. U nastavku ¢lanka analiziramo provedbu tog pro-
jekta kao primjera dobre prakse, a zatim slijedi pregled

i interpretacija odabranih projekata Muzeja Slavonije u
tom podrudju djelovanja. Cilj je istaknuti metode koje
najuspjesnije angaziraju publiku i pridonose dugorocnoj
valorizaciji industrijske bastine.

Razvoj publike kao temelj interpretacije industrijske bastine

Suvremeni muzeji napustaju ulogu pasivnih ¢uvara
predmeta i sve ¢esSce djeluju kao prostori drustvenog di-
jaloga, angaziranog sudjelovanja i ukljucivanja zajednice
u tumacenije bastine. U tom procesu koncept razvoja
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publike (engl. audience development) postaje klju¢an
alat za redefiniranje muzejske uloge u drustvu. Razvoj
publike obuhvaca strategije kojima se nastoji proSiriti, di-
versificirati i aktivno ukljuciti publiku, a temelji se na ideji
da kulturna bastina dobiva puni smisao tek u interakciji s
korisnicima (European Commission, 2017.).

Prema smjernicama Europske komisije i programa Cre-
ative Europe, razvoj publike ne podrazumijeva samo po-
vecanje broja posijetitelja, nego i produbljivanje odnosa
s postojecom publikom, angazman zajednice te pristu-
pacénost sadrzaja razli¢itim drustvenim skupinama.

U kontekstu industrijske bastine to znadi prilagodbu
interpretacijskih praksi irokom rasponu korisnika — od
djece i mladih, preko obitelji, do starijih osoba koje su
mozda i same bile sudionici odredenih industrijskih pro-
cesa.

Institucionalni okvir u Hrvatskoj sve viSe prepoznaje
vaznost razvoja publike kao sastavnog dijela muzejske
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sl.3. Naslovna stranica deplijana izlozbe
»Prica o Belju”, 2015, godine

sl.4. Izlozba ,,0sjecko”, autor Domagoj Topi¢

strategije. Nacionalna strategija razvoja kulture do 2030.
godine isti¢e digitalnu transformaciju i ukljucivost kao
prioritete kulturnog sektora. U tom kontekstu tehnicka

i industrijska bastina, ¢esto percipirana kao ,muska”,
Jstruéna” ili ,zastarjela”, treba biti reinterpretirana novim
formatima koji omogucuju osobnu povezanost, emo-
cionalnu angaziranost i viSeslojnu edukaciju publike
(UNESCO, 2015.).

Jedan od klju¢nih izazova u promociji industrijske basti-
ne jest njezina apstraktnost za mlade narastaje — stroje-
vi, procesi i prostori koji su izgubili svoju izravnu funkciju
zahtijevaju dodatna sredstva tumacenja. Pritom su vazni
interaktivni alati poput virtualne stvarnosti, digitalnih
arhiva i storytelling formata, koji ne samo da prenose
informacije, ve¢ omogucuju i emocionalno uranjanje
korisnika u proSlost. Takvi alati stvaraju novu vrijednost
u procesu razvoja publike, a njihova primjena sve ¢esée
postaje temelj muzejskih projekata koji se bave industrij-
skom bastinom.

Studija sluéaja: Muzej Slavonije kao primjer dobre prakse

Industrijska bastina Osijeka i okolne regije svijedoci o
stolie¢ima gospodarskoga, tehnoloskoga i drustvenog
razvoja, no istodobno je zbog deindustrijalizacije i pro-
mijena urbanog krajolika izlozena riziku od zaborava.
Muzej Slavonije posliednjih je godina razvio niz inicijativa
koje pokazuju kako se taj segment kulturne bastine
mozZe interpretirati na suvremen, angaziran i drustveno
koristan nacin. Putem izlozbenih projekata, edukativnih
programa i medunarodne suradnje Muzej spaja lokal-
nu povijest s digitalnim tehnologijama i participativnim
metodama rada, stvarajuci nove oblike povezivanja za-

jednice s njezinim industrijskim nasliedem. Ovo poglavije
donosi pregled najvaznijin aktivnosti i projekata koji ilu-
striraju potencijal muzeja da budu ne samo Cuvari pros-
losti ve¢ i pokretaci kulturne i druStvene revitalizacije.

Interpretacija industrijske bastine putem tiskane grade.
Jedan od reprezentativnih primjera aktivnosti kojom je
Muzej Slavonije promicao industrijsku bastinu Osijeka
jest analiza tiskane grade tvornice Saponia objavijena
2021. godine u stru¢nom radu kustosica Marine Vingj i
lvane KneZevi¢ Krizi¢. Rije¢ je o sustavnom istrazivanju

i muzejskom dokumentiranju promotivnih i ambalaznih
materijala (etiketa, kataloga, reklama, uputa za upotre-
bu) nastalih od kraja 19. do sredine 20. stoljeca. Inter-
pretacijom te grade autorice su upozorile na viseslojnu
vrijednost industrijskog dizajna kao nositelja ekonom-
skoga, kulturnoga i vizualnog identiteta grada. Promjene
u grafickim rjeSenjima, sloganu i jeziku upotrijeblienom
na etiketama prate razvoj trzisnih odnosa, modernizaciju
higijenskih navika te rodne i potroSacke predloske. (sl.1.
i 2.) Zahvaljujuci takvoj analizi, Saponia se pozicionirala
kao klju¢ni subjekt industrijskoga, ali i urbanog razvoja
Osijeka. Osobitost tog pristupa jest spajanje bibliote-
karskih i muzeoloskih metoda — grada se ne promatra
samo kao povijesni dokument, veé kao polaziste za Siru
interpretaciju drustvenih promjena. Rad dodatno nagla-
Sava vaznost sustavnog prikupljanja, obrade i kontek-
stualizacije industrijskog naslieda u muzejima te prido-
nosi valorizaciji korporativne bastine u lokalnome i naci-
onalnom kontekstu. Dokumentacija je kljucni element u
oCuvanju i interpretaciji industrijske bastine jer pruza uvid
u proizvodne procese, radne uvjete i drustveni kontekst
industrijskog razvoja (Zlati¢ i Krtali¢, 2017.).



Prica o Belju - interpretacija i potencijali revitalizacije.
IzloZba autorica Ksenije Katalini¢ i Mirele Ravas Prica o
Belju, realizirana 2014. godine, temeljila se na interdis-
ciplinarnom pristupu obradi industrijske i poljoprivredne
bastine Baranje. Uz pomoc¢ fotografija, tekstova i pred-
meta iz svakodnevice radnika prikazano je viSe od tri
stolieca povijesti razvoja Belja kao jednoga od najvaznijih
gospodarskih sustava u regiji. Naglasak je stavljen na in-
dustrijalizaciju poljoprivrede, modernizaciju proizvodnje,
drustvene odnose i radniCku kulturu. (sl.3.) IzloZba je
integrirala vizualne elemente s autenti¢nim predmetima

i multimedijom, ¢ime je ostvarena emocionalna i edu-
kativna povezanost s posjetiteljima. Posebnu vrijednost
¢ini ukljuCivanje pri¢a radnika i lokalne zajednice, ¢ime je
bastina interpretirana kao ziva i dinamic¢na komponenta
drustva. IzloZba je pridonijela jacanju svijesti o0 vaznosti
dokumentiranja i predstavljanja gospodarske proSlosti
Baranje i njezine uloge u oblikovanju regionalnog identi-
teta. Kako istice Ifko (1998.), kvaliteta revitalizacije indu-
strijskih prostora ovisi o cjelovitom pristupu koji objedi-
njuje oCuvanje autenti¢ne arhitekture i integraciju novih
funkcija bez gubitka povijesnog identiteta prostora.

U kontekstu buducih potencijala istrazivanja pokazuju
da bastina Belja ima vaznu ulogu u razvoju kulturnog tu-
rizma i regionalnog identiteta, a odrziva revitalizacija ta-

ocuvanju i interpretaciji autenti¢nih prostora, uklju¢ivanju
interaktivnih i participativnih sadrzaja poput multimedij-
skih prezentacija, vodenih tura i degustacija hrane i pi¢a
te na povezivanju s lokalnim gospodarstvom i zajedni-
com putem suradnje s OPG-ovima, Skolama i kulturnim
institucijama. Prenamjena povijesnih skladista, pogona

i radnickih naselja u interpretacijske centre, muzejske
postave i prostore za kulturno-turistiCke aktivnosti mogla

i bi znatno pridonijeti prepoznatljivosti Baranje kao desti-
nacije kulturnoga i enogastronomskog turizma (Horvat, |
- 2013.). Na taj se nacin industrijska i poljoprivredna bagti- |
{ na ne ¢uva samo u muzejskim postavima nego postaje |

pokretaC odrzivoga lokalnog razvoja i nositelj novoga
kulturnog identiteta regije.

Osjecko: od industrijske i obrtnicke proslosti do kulturno-
turistickog brenda. |zlozba Osjecko (2016.) osmisliena

je kao sveobuhvatan prikaz materijaine i nematerijaine
bastine Osijeka utemeljen na viSe od stoljeca sustavnog
rada Muzeja Slavonije. Od samih pocCetaka potkraj 19.
stoliec¢a Muzej je prikupljiao predmete vezane za kultur-
nu, povijesnu i gospodarsku pro$lost grada i regije, od
arheoloskih nalaza i starih tiskovina do predmeta umijet-
ni¢kog obrta i industrijske proizvodnje. (sl.4.)

Postav izlozbe prikazuje Osijek kao vazno obrtnicko i
industrijsko srediste, a istie proizvodnju koZe, tekstila,
stakla, keramike, metala i drva, kao i dizajn predmeta
koji su obiljezili svakodnevni zivot grada. Posjetitelji
mogu prepoznati simbole osjecke bastine poput Osjec-
kog piva, keksa Jadro, radova Julija Knifera ili skladbi
Franje Kuhaca, ali i otkriti manje poznate Cinjenice o
lokalnoj proizvodnii Zarulja, bicikala, Zigica, namjestaja i
tekstila.

IzloZbom se nastojala skrenuti pozornost na znacenje
Osijeka u kulturnoj i industrijskoj povijesti Hrvatske te
potaknuti gradane i posjetitelje da prepoznaju vrijednost
lokalnog identiteta. Ona nije bila samo prilika za pre-
zentaciju predmeta koji su rijetko ili nikada nisu izlagani,
nego i vrijedan edukativni i istrazivacki doprinos ocu-
vanju kolektivne memorije grada. Poseban je naglasak
stavljen na bogatu industrijsku i obrtnicku tradiciju gra-

i da: proizvodnju koZe, tekstila, stakla, keramike, metala
kvih kompleksa, kako istide Horvat (2013.), temeljise na | | OV @l Ina predmete koji su obiljezili urbani zivot i
i identitet Osijeka.

Povijesni kontekst industrijalizacije, koji detaljno opisuje
Brekalo (2022.), pokazuje da je Osijek ve¢ od sredine

{ 19. stoljeca bio jedno od vodedih industrijskih sredista |
{ Hrvatske. U prvoj, obrtnicko-manufakturnoj fazi (1853. — |
| 1870.) i drugoj, Zelieznidkoj fazi (1870. — 1918.), nastale |
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s1.5. Ormari za rublje i odijela, iz spavace
sobe, Tvornica Josipa Povischil, Osijek,
vrijeme izrade1930., Zbirka namjestaja,
Muzej Slavonije

s1.6. Gajba za pivske boce Pivare C. Sepera,
Osijeka, vrijeme izrade 1. pol. 20. st., Zbirka
Muzej
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drustvenog dijaloga,
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i ukljucivanja zajednice u
tumacenije bastine.
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sl.7. llustrirani poster tvornice OLT, Osijek,
Zhirka postera, Muzej Slavonije
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Tratite u vlastitom intercsu besplatne cjenike.

su kljuéne tvornice poput Bauerove pivovare, Seperove
pivovare i tvornice leda, Saponije, Tvornice namjeStaja
Povischil i Kaiser, Tvornice Zigica Drava i viSe staklana.
(sl.5. i B). Ta su industrijska poduzeca oblikovala urbani
prostor grada, stvarala radni¢ka naselja i razvila Osijek u
gospodarsko srediste isto¢ne Hrvatske. Brekalo nagla-
Sava kako je upravo spoj povoljinoga geoprometnog po-
loZaja, tradicije obrtnistva i dostupnih sirovina omogucio
stvaranje prepoznatljivoga industrijskog identiteta grada.
Takav povijesni okvir potvrduje potencijal industrijske
bastine za kulturni turizam i urbani razvoj.

Kako isti¢u Bori¢ Cveni¢, Mesi¢ i Poljak (2022.), revitali-
zacija napustenih ili zapustenih industrijskin kompleksa
moze postati temelj kulturnih i kreativnih industrija, dok
Horvat (2020.) naglaSava vaznost ocuvanja autenti¢nih
prostora i ukljugivanja interaktivnih sadrzaja u muzejsku
praksu. Tako izloZba Osjecko sluzi kao primjer kako mu-
zeoloska interpretacija povezuje proslost i sadasnjost,
istodobno potidudi svijest o vaznosti oCuvanja industrij-
ske bastine kao pokretaca odrzivog razvoja i kulturnog
identiteta Osijeka.

VIRAL - digitalna interpretacija industrijske bastine i novi
kurikulumi za starije generacije. Medunarodni projekt
VIRAL — Virtual Reality Archive Learning provodio se
od 2018. do 2021. godine unutar programa Erasmus+
Europske unije, u sklopu strateskih partnerstava za ob-

razovanje odraslih (2018-1-AT01-KA204-039209). Pro-

jekt je okupio konzorcij institucija iz Austrije, Hrvatske,

Njemacke, Portugala, Svedske i Ujedinjenog Kraljevstva,
a ¢inili su ga muzeji, arhivi, obrazovne i kulturne ustano-
ve te specijalizirane organizacije za digitalne tehnologije

i obrazovanje odraslih. Medu partnerima su bili Muzej
Slavonije iz Hrvatske, Stadtarchiv Dornbirn iz Austrije,
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Elderberry AB iz Svedske, E-learning Studios iz Ujedi-
njenog Kraljevstva te obrazovne i kulturne institucije iz
Portugala i Njemacke, koje su zajedno djelovale u regija-
ma s bogatom industrijskom bastinom.

Projekt je proizasao iz drustveno-ekonomskog kontek-
sta obiliezenoga dugotrajnim procesima deindustrijali-
zacije i posliedicama globalne ekonomske krize iz 2008.
godine, kada su mnoga europska industrijska sredista
dozivjela propast pogona, masovna otpustanja radnika

i gubitak lokalnog identiteta. U takvim sredinama, u koji-
ma su nekod¢ prevladavali industrijski kompleksi i radnic-
ka naselja, urbani se prostor suo€avao s propadanjem,
a lokalne zajednice s ekonomskom i socijalnom nesigur-
noscu. Istodobno je suvremena industrija usla u fazu tzv.
industrije 4.0, obilieZzenu digitalizacijom, automatizacijom
i primjenom robotike, $to je znacilo da su tradicionalna
radna mjesta nestajala, a nova su zahtijevala potpuno
drukcije kompetencije, osobito digitaine vjestine i spo-
sobnost prilagodbe novim tehnologijama. (sl.7.)

Jedan od najvaznijih rezultata projekta bila je VR pro-
dukcija The transformation of the world and the history
of the Rlsch-Werke (https://www.viraltraining.net/
productions), koja posjetitelie vodi kroz povijest indu-
strijalizacije Dornbirna i kroz globalne promjene sto ih je
donijela industrijska revolucija. (sl.10.) U interaktivnoj vir-
tualnoj dionici svijet uzarenog zeljeza, dimnjaka i radnic-
kih sudbina oZivljava kroz priCe Cetiriju likova — vlasnika,
inZenjera, prisilnog radnika i radnika, koji prenose svoja
iskustva i osobne doZzivljaje. U slobodnom istraZivanju
virtualnog prostora posjetitelji otkrivaju arhivske foto-
grafije, usporeduju povijesne i suvremene prostore te
promisljaju o radnim uvjetima, drustvenim promjenama i
tehnoloskom napretku. Ta VR tura, danas dio povijesne

i staze StadtSpuren u Dornbirnu, istodobno je edukativni
i alat za odrasle polaznike i stru¢njake u podrucju bastine



te primjer kako se industrijska proslost na angaziran i
emocionalan nacin moze pribliziti suvremenoj publici.
Time VIRAL demonstrira potencijal industrijske bastine

lagodbu i inspirira nove oblike kulturne interpretacije.

Upravo je u tom kontekstu projekt VIRAL ponudio inova- 5

tivno riesenje povezujudi digitalnu interpretaciju industrij-
ske bastine s obrazovnim programima namijenjenima
starijim generacijama. Polaznici su putem kurikuluma
razvijenih u sklopu projekta stjecali nova znanja s pod-
ruCja digitalnih alata, virtualne i prosirene stvarnosti te
360-stupanjske videoprodukcije, a industrijska bastina
sluzila je kao polaziste za prakticno ucenje i stjecanje
novih kompetencija. Time je projekt omogucio da in-
dustrijska bastina ne ostane samo dokumentirana i
ocuvana u digitalnom obliku, nego da postane sredstvo
socijalne ukljuCenosti, profesionalne prilagodbe i po-
novnog ukljucivanja odraslih osoba u radne i obrazovne
procese. (sl.9.)

Spajanjem muzeoloske prakse, digitalnih tehnologija i
cjelozivotnog ucenja, VIRAL je pokazao kako nasliede
industrijskog doba moZze istodobno ouvati identitet
lokalne zajednice i otvoriti nove profesionalne prilike za
narastaje koji su obiljeZili nekadasnji industrijski procvat
Europe.

Rasprava. Analiza viSedimenzionalnih pristupa Muzeja
Slavonije interpretaciji industrijske bastine pokazuje da
suvremeni muzeji u Hrvatskoj imaju kapacitet i stru€nost
odgovoriti na izazove deindustrijalizacije, gubitka lokal-
nog identiteta i promjene drustvenih potreba. IzloZbenim
projektima poput Osjeckog i Price o Belju muzeoloski
tim uspjesno je povezao materijalnu i nematerijalnu
bastinu s urbanim i regionalnim identitetom stvarajuci
emocionalnu i edukativnu vezu izmedu proSlosti i sadas-
njosti. Takvi programi nadilaze tradicionalnu prezentaciju
predmeta jer publiku aktivno ukljuéuju u interpretaciju
industrijske proslosti, $to potvrduje vaznost participativ-
nih i interaktivnih metoda u razvoju publike.

Iskustva Muzeja Slavonije uklapaju se u Siri europski
kontekst, u kojemu procesi deindustrijalizacije i urbane
transformacije istiCu potrebu za kreativnim iskorista-
vanjem industrijske bastine. Transformacija regije Ruhr

; VERTUAL REALITY

da istodobno oCuva sjecanje, potakne profesionalnu pri-
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putem projekta IBA Emscher Park (1989. — 1999.)
pokazuje da integrirani pristupi, koji povezuju ocuvanje
industrijskin prostora, razvoj kulturnih ruta i ukljucivanje
lokalne zajednice, mogu stvoriti dugoro¢ne kulturne i
ekonomske ucinke (Bozi¢ i GaSparovi¢, 2007.). Slicno
tome, revitalizacija napustenih industrijskih kompleksa u
Osijeku i okolici, kako isti¢u Bori¢ Cvenic¢, Mesic¢ i Poljak
(2022.), ima potencijala za razvoj kulturnih i kreativnih
industrija te za jacanje kulturnog turizma, dok Pauletta,
Leki¢ i Dabo (2022.) naglaSavaju vaznost ukljucivanja
lokalne zajednice radi odrzive valorizacije kulturnih re-
sursa.

Medunarodni projekt VIRAL — Virtual Reality Archive Le-
arning dodatno potvrduje vaznost integriranja digitalne
tehnologije u o€uvanje i interpretaciju industrijske ba-
Stine. Projekt je razvijen u kontekstu europskih izazova
potaknutih deindustrijalizacijom, masovnim otpustanjima
radnika i potrebom prekvalifikacije starijih, a njegov je fo-
kus bio na povezivanju digitalne interpretacije bastine s
obrazovnim programima cjelozZivotnog ucenja (European
Commission, 2017.; Turk Joksimovi¢, 2021.). Integracija
VR i AR tehnologija u edukativne module za odrasle
pokazuje da industrijska bastina moZe biti polaziste za
inovativne programe koji poti¢u socijalnu ukljucivost i
profesionalnu prilagodbu, istodobno ¢uvajuéi identitet

i lokalne zajednice.

UspjeSnost navedenih projekata uvelike proizlazi iz me-
dusektorske suradnje muzeja s akademskim institucija-
{ 'ma, lokalnim zajednicama i europskim partnerima. Time
se potvrduje suvremena muzeoloska teza da autenti¢no
i trajno razumijevanje industrijske bastine ne moze po-
stojati bez aktivnog ukljucivanja zajednice koja ju je obli-
| kovala i koja kroz nju prepoznaje viastiti identitet
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s1.8. Autorica Andrea Perkovi¢, predstavljanje
projekta ,,Virtual Reality Archive Learning” u
Osijeku, 2021. godine

sl.9. Jesenka Ricl tijekom izlaganja o
proj VIRAL na Festi i ijau
Mostaru gdje su predstavljeni primjeri
virtualnih inovacija, 2019. godine

s1.10. VR produkcija kao dio povijesne rute
StadtSpuren koja govori o industrijskoj
povijesti austrijskog gradi¢a Dornbirn,
snimak zaslona
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(Pauletta, Leki¢ i Dabo, 2022.; MDC, 2020.). Tim pri-
mjerima Muzej Slavonije potvrduje Cinjenicu da muzeji
danas nisu samo Cuvari proslosti nego i aktivni akteri
drustvenih promjena koji mogu potaknuti kulturnu, edu-
kacijsku i gospodarsku revitalizaciju lokalnih sredina.

Zakljuéak. Industrijska bastina vrijedan je, ali Cesto za-
nemaren segment kulturnog naslieda koji sviedod&i o
gospodarskoj, drustvenoj i tehnoloskoj povijesti lokalnih
zajednica. Istrazivanje provedeno ovom studijom slu¢aja
pokazuje da muzeji poput Muzeja Slavonije mogu imati
klju€nu ulogu u revitalizaciji i reinterpretaciji industrijske
bastine ako svoje programe temelje na viSedimenzio-
nalnom pristupu koji spaja lokalnu povijest, suvremene

| tehnologije i participativne metode rada s publikom.

Primijeri poput izlozaba Osjecko i Prica o Belju te medu-
{ narodnog projekta VIRAL pokazuju da se uspjeh inter-
| pretacije industrijske bastine postize kada se materijalni

i nematerijalni elementi proslosti povezu s potrebama
danadnjeg drustva. Kreativnom uporabom digitalnih teh-
nologija, uklju¢ivanjem zajednice i poticanjem cjelozivot-
nog uc¢enja industrijska bastina prestaje biti pasivno na-
sliede i postaje aktivan Cimbenik drustvenoga i kulturnog
razvoja. Muzeji time nadilaze svoju tradicionalnu ulogu
Cuvara predmeta i postaju posrednici izmedu proslosti

i buducénosti, osiguravajuci tako da se lokalna povijest
ne samo sacuva vec i aktivno primjenjuje u oblikovanju
identiteta i jaCanju druStvene kohezije.

Takvi modeli rada upuduju na vaznost sustavne insti-
tucionalne i financijske potpore jer samo dugoro¢ne
strategije i stabilni resursi mogu osigurati da industrijska
bastina uistinu postane pokreta¢ kulturnoga i kreativnog
razvoja. Studija potvrduje da se muzeoloskim radom,
medusektorskom suradnjom i medunarodnim projek-
tima moze stvoriti odrziv okvir u kojemu industrijsko
nasliede postaje izvor znanja i inspiracije te prilika za
nove generacije, dok istodobno pridonosi kvaliteti Zivota
lokalne zajednice.
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THE MUSEUM OF SLAVONIA — MULTI-DIMENSIONAL
APPROACHES TO THE INTERPRETATION OF THE INDUSTRIAL
HERITAGE

In the context of accelerating technological changes and the
redefinition of the role of the museum, the preservation and
interpretation of the industrial heritage is becoming an ever
more important professional and social obligation. The indus-
trial heritage, as tangible and intangible record of the past

of both labour and production, is particularly at risk in set-
tings caught up in de-industrialisation, demographic decline
and economic restructuring. The objective of this study is to
investigate contemporary approaches to the promotion and
interpretation of the industrial heritage in Croatia through the
development of public participation, digital technology and
intersectoral collaboration.

The present case study analyses the activities of the Museum
of Slavonia, including the exhibition projects Osijek [beer] and
The Story of Belje, the interpretation of the industrial heritage
through printed materials (Saponia) and the international
project VIRAL - Virtual Reality Archive Learning. Research has
shown that the integration of digital tools, participative meth-
ods and educational programmes enables a multi-layered and
emotionally engaged interpretation of the industrial heritage,

: while intersectoral and international cooperation can open the

way to its sustainable revitalization.
4 Penava Brekalo, Zvjezdana. ,INDUSTRIJALIZACIJA GRADA The results of this study confirm that museums can, through
i OSIJEKA: POSEBAN OSVRT NA PRVE DVIJE FAZE INDU-
{ STRIJSKOGA RAZVOJA’. Mostariensia 26, br. 1 (2022): 105-116.

i https://doi.org/10.47960/2831-0322.2022.1.26.105

a multidimensional approach become important actors in
the preservation and promotion of the industrial heritage and
| so contribute to the reinforcement of the identity of a local
community, to the development of cultural tourism and the

| creation of new educational and creative opportunities.



