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MUVI — 0D BIJENALNE MANIFESTACIJE DO STALNOG CUVARA MUZEJSKE

AUDIO-VIZUALNE BASTINE

LADA DRAZIN TRBULJAK o Muzejski dokumentacijski centar, Zagreb

Jubilarno, deseto izdanje festivala muzejskog filma MUVI: muzeji-video-film i peto izdanje festivala multimedijskih i
web projekata MUVI LAB 2024 odrzavali su se 9. i 10. prosinca 2024. u online formatu. Prikazano je 50-ak filmskih
i multimedijskih ostvarenja koja su razli¢itim zanrovima i tehnikama promovirali bogatu hrvatsku kulturnu bastinu i
istrazivali mogucnosti novih medija u promociji muzejskih sadrzaja i stru¢noj obradi muzejske grade. Organizator
manifestacije koja je tijekom proteklih osamnaest godina poticala zanimanje muzealaca, kreativne industrije, fimskih
i IT struénjaka jest Muzejski dokumentacijski centar iz Zagreba. U dodatnom dijelu programa $to ga je obilieZio
MUVI 10 autorica projekta i voditeljica Lada Drazin-Trbuljak, zajedno sa sudionicima/sudionicama okruglih stolova,
osvrnula se na pocetke festivala, rezimirajuci sto se i koliko promijenilo u koristenju novih tehnologija, a raspravijalo

i seiotomeje li primjena filma i multimedije u muzejima potaknula promjene u komunikaciji bastinskih sadrzaja.

Prikazivacki dio programa, koji se odrzavao prvoga dana, bio je podijelien u sedam sekcija: O muzgjima, Muzejske

zbirke i muzejski predmeti, Izlozbe&istrazivanja, Umjetni¢ka istraZivanja, Etnoloska istraZivanja, Zastita te Animacija.

Program su otvorili promotivni filmovi muzeja koji su donijeli novu dinamiku u komunikaciji s publikom. Primjerice,

film Muzej crvene povijesti slavi prvi rodendan, koristeci se rotoskopijom, prati Muzej od prve ideje do otvorenja,

a film Upoznajte Mestroviceve muzeje u Splitu Setnjom muzejskim lokacijama u tom gradu priblizava gledateljima
umjetnicko nasliede naSega najslavnijeg kipara. Little Art Talks Muzeja za umjetnost i obrt govori o pripremama i
realizaciji jedne od najiscekivanijih izliozaba 2024. godine — Jedna za sve — Sve za jednu, posvecene Klubu likovnih
umijetnica, osnovanome u Zagrebu 1927. godine, prvom i jedinom Zenskom likovnom udruzenju u prvoj polovici
20. stolieca na ovim prostorima, dok je film Laszowski — utemeljitelj gledateljima priblizio Zivot i rad prvog ravnatelja
Muzeja grada Zagreba i njegova prvog kustosa Emilija Laszowskog, vrhunskog intelektualca i erudita.

U sklopu istrazivacko-restauratorskog projekta Slucaj Goldoni Muzeja moderne i suvremene umjetnosti u Rijeci, a u
suradniji s Akademijom likovnih umjetnosti u Veneciji, realiziran je videointervju s Liviiem Segusom, bliskim suradni-
kom i prijateliem Raoula Goldonija, autora skulpture Jezgra (Okovano staklo) iz zbirke MMSU-a Rijeka.

Zanimljive teme obradili su filmovi koji na razli€ite nacine promicu i valoriziraju etnoloSka istrazivanja poput Moleraja
Muzeja Slavonije iz Osijeka, koji je publici detalino priblizio postupak molovanja zidova upotrebom Sablona i valjaka,
precizne dekorativne tehnike Cija se vjestina i znanje izrade generacijama prenosilo s majki na kceri. Napustenu
tradicijsku kulturu na specificnom je bednjanskom govoru oZivio dokumentarni film Dvora Trako&¢an Zene nose
svijet, koji motivom prenoSenja tereta upozorava na tezak polozaj zena, pobijajuci uvrijezenu predrasudu o slabijem
spolu, a tu je i Proba Kinokluba Zagreb, film koji prikazuje svakodnevicu gluhih osoba na primjeru para koji osjeca,
Zivi i stvara glazbu, zajedno s ¢lanovima svog rock deaf benda Dian. Film je nastao u sklopu radionice Etnografski
eksperimenti 2022./2023., u suradnji Etnografskog muzeja Zagreb, Kinokluba Zagreb i SveudiliSta University College
London.

Uz filmski program, jubilarno je izdanje MUVI-ja obuhvatilo i 5. MUVI LAB, festival multimedijskih i web projekata,
naglasavajuci potrebu za trajnim pracenjem digitalne produkcije.
Drugog dana manifestacije autori Cetrnaest inovativnih multimedijskih projekata predstavili su najnovija dostignuca iz

podrucja multimedije, kao i njihovu primjenu u realizaciji stalnih postava, izloZzaba i mreznih stranica.

Program MUVI LAB-a zapocCeo je prezentacijom Hrvatskoga prirodoslovnog muzeja koji je pokazao kako je virtualno
generiranim svjetovima u dijelu novoga stalnog postava, realiziranima u suradniji s prestiznim centrom Ars Electro-
nica, posjetiteljima pribliZzio nastanak svemira, planete Sunceva sustava i Medunarodnu svemirsku postaju.

Posebna poslastica bila je prezentacija Alternativne stvarnosti rijeckog Muzeja racunala Peek&Poke, vizualno pro-
vokativnog projekta koji je uz pomoc¢ alata umjetne inteligencije pokazao kako bi povijest racunala izgledala da je

pocela prije vise od jednog stoljeca.

Na temu upotrebe umjetne inteligencije u komunikaciji i popularizaciji bastinskih sadrzaja nadovezala se prezentacija
| Muzeja vuCedolske kulture, koja je otkrila kako se za stvaranje vizualnih i tekstualnin sadrZaja koristiti naprednim Al
alatima poput Midjourneyja, RunwayML-a i ChatGPT-a.

Kao poseban dio obljetnickog programa oba su se dana odrzavali okrugli stolovi na kojima su se pozvani muzealci
{ osvrnuli na svoj rad u razvijanju i realizaciji multimedijskin i web projekata tijekom protekla dva desetlieca te upozorili
i na eventualna moguca pitanja ili poboljSanja koja bi se mogla potaknuti.



ay =

icenje boga
starim

kuql{}camad

Kratki rezime prethodnih manifestacija

Kada bismo u najkracim crtama rezimirali manifestaciju MUVI: muzeji-video-film, trebali bismo istaknuti da je kljucni
naglasak od samoga pocetka projekta bio na spoju muzejske struke, audio-vizualne bastine i suvremenih tehnolo-
gija.

Kao najvaznije dijelove programa izdvajili bismo prikazivacki filmski program strukturiran unutar sekcija, s projekci-
jama videozapisa nastalih u produkciji muzeja i bastinskih ustanova, te na festivalski blok posve¢en multimedijskim i
web projektima MUVI LAB.

Osim tih konstantnih dijelova programa, katkad su se odrzavale radionice koje su vodili eminentni filmski profesi-
onalci ili struénjaci iz Hrvatskoga drzavnog arhiva — Hrvatske kinoteke (o zastiti audiovizualne grade ili prakti¢nim
savjetima kako snimiti video vlastitim produkcijskim sredstvima), ali i muzealci, redatelji ili snimatelji s prakticnim
iskustvima u izradi ,muzejskih filmova”.

Imali smo priliku pozvati u goste i vidjeti prezentacije drugih sli¢nih festivala (The Heritage in Motion, ETNOFILm
festivala etnografskog filma, Medunarodnog festivala arheoloskog filma — MFAF), pa i program Forum dobrih ideja,
inovacija i tehnologija kao poseban segment unutar kojega su muzealci i njihovi vanjski suradnici (tvrtke) zajednicki
predstavljali inovativne projekte i govorili o svojim iskustvima u realizaciji i primjeni novih medija u muzejskom kon-
tekstu. Izmedu sekcija prikazivackog programa vodili su se moderirani razgovori, ¢ime su poticani stru¢ni dijalozi
izmedu bastinskog sektora i flmskih profesionalaca. Premda su u posliednjim izdanjima u prikazivackom programu
sasvim izostali inozemni filmovi zbog jednostavnog razloga $to se pokazala potreba da se tijgkom prvog dana, u
sklopu najceScée petosatnog programa, prikaze produkcija domacih filmova koji inace bas nemaju priliku da se revi-
jalno prikazuiju, valja spomenuti da su oni na prvim manifestacijama bili stalno ukljucivani u program.

Tijekom organizacije deset odrzanih manifestacija nije bilo moguce uvijek zadrzati identi¢nu programsku shemu jer
je program uvijek bio obiliezen trenutacnim kontekstom, pa smo od petog izdanja usli u najopremljeniju muzejsku
dvoranu Gorgonu Muzeja suvremene umjetnosti, da bi nekoliko godina poslije manifestaciju nastavili odrzavati na
Zoomu, koiji je tada zbog korone bio jedino rieSenje da se program uopce nastavi.
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Tijekom deset izdanja prikazano je oko Cetiri stotine fimova, a na MUVI LAB-u gotovo stotinjak prezentacija. Svake
godine sve veca zastuplienost vrlo raznolikih digitalnih sadrzaja — bilo da je rije¢ o 3D animacijama, hologramima,
mobilnim aplikacijama, audiovodicima, interaktivnim kioscima, online izlozbama, virtualnim muzejima, blogovima,
web-stranicama ili igricama — pokazuje da MUVI LAB svakako zasluzuje i svoj zasebni dvodnevni programski termin
jer je od pocetnih, skromnih prikazivanja prvih multimedijskih sadrzaja postao, osim d-Festa kao nasega najvaznijeg
skupa posvecenog digitalizaciji kulturne i znanstvene bastine, vazno mjesto za razgovor o digitalnim proizvodima i
uslugama nastalima u sklopu muzejskih djelatnosti. Svakako bi se mogla razmotriti ideja da se MUVI LAB (festival
multimedijskih i web projekata) odvoji od filmskog programa i dobije svoj novi, mozda proljetni termin, u dijelu godine
koji Cesto oskudijeva muzejskim dogadanijima.

MUVI - od povremene manifestacije do stalnog ¢uvara muzejske audio-vizualne bastine

Premda su se manifestacije MUVI i MUVI LAB za jednu manju skupinu zainteresiranih muzealaca ve¢ pokazale rele-
vantnim i zanimljivim dogadajem, potencijalna poboljSanja mogla bi se fokusirati na daljnje povecanje medijske vidlji-
vosti, gradenje interakcija, ve¢eg angazmana gledatelja i ponovno uspostavljanje medunarodnih suradnii.

Premda smo i do sada poticali izravnu komunikaciju sudionika (kustosa) i gledatelja, pa su na posliednjem izdanju
uvedeni moderirani ,okrugli stolovi”, nasu publiku, osim aktivnih pojedinaca, jos uvijek nismo uspjeli motivirati da iz
pasivnih promatraca postanu aktivni sudionici.

Ponovna uspostava medunarodnih suradnji s drugim europskim i svjetskim muzejskim filmskim festivalima ili organi-
zacijama mogla bi donekle povecati broj gledatelja i sluSatelja, a razvoj specifi¢nih programa ili radionica namijenje-
nih mladim generacijama mozda bi mogao probuditi radoznalost (poput projekta MUVIMOBIL 01, koji ih je pozivao
da mobilnim telefonima snimaju i montiraju kratke muzejske filmove u vrijeme kada to jos nije bilo tehnoloski tako
jednostavno kao Sto je danas, a koji je donio neke ,,0sobne” i autenti€ne dojmove potaknute muzejskim sadrzajima).

| nakon sto festivalski dani produ, MUVI nastoji muzejske filmove uciniti dostupnima, a njihovo pronalazenje pojed-
nostavniti zahvaljujuci njihovoj objavi u srediSnjoj mreznoj bazi podataka — Online katalogu MDC-a / Videoteka,
https://katalog.mdc.hr/

Bilo bi pozelino da se MUVI s prikazivackim programom ponovno vrati u kino dvoranu, i nastavi osvajati nove
prostore, pa i doslovno, mozda odlaskom na gostovanja kao sto smo to ucinili 2011., kada smo seriju etnoloskih
filmova prikazali u Muzeju Makedonije u Skopju, a mozda i izborom kvalitetnih filmova uci u program nacionalne
televizile HTV 3, nekih mreZa neovisnih kinoprikazivaca ili oto¢nih lietnih kina.

Nema sumnje da ¢e MUVI i nakon dva desetlie¢a imati potencijala dokazati i neke druge svoje vrijednosti. U tome
¢e mu, kao i do sada, pomagati brojni stru¢ni sudionici/muzealci, koji su i sami prepoznali da filmski sadrzaji mogu
ponuditi znanje na neki drukgiji nacin te prezentirati sadrzaje koji otkrivaju neke druge svjetove, provociraju razmislja-
nje i pomicu granice.
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| za kraj: zaSto bi muzejska zajednica u danas$njemu (vrlo dinamiénom) svijetu imala potrebu za ovakvom manifestacijom

Turbulentno i dinami¢no razdoblje u kojemu danas Zivimo i nevjerojatan razvoj tehnologije potiCu brze promjene i
stalno donose nove sadrzaje kojima je cilj Sto veca vidljivost i atraktivnost, a to od djelatnika muzejskih ustanova
zahtijeva permanentno usvajanje novih znanja i vjeStina te konstantan razvoj. Prema istrazivanjima World Economic
Foruma, predvida se da ¢e do 2030. godine vie od milijardu ljudi morati nauciti neke nove vjestine kako bi ostali
konkurentni na trzitu rada. Razvijanje tih vrlo razli€itih multidisciplinarnih vjestina dovest ¢e u nov polozaj i muzejske
djelatnike, koji ¢e osim zahtjevnih struénih poslova morati biti spremni stalno se usavrSavati u sasvim novim zadat-
cima.

Kako se Cetvrta industrijska revolucija reflektira u radu muzeja, mozemo vec i sada analizirati promatrajuci na koji se
nacin, primjerice, umjetna inteligencija koristi za izradu filmskih sadrzaja (pokazali smo to na posliednjemu MUVI-ju
10), a vjerojatno ¢emo se vrlo brzo suoditi i s primjenom robotike i u nasim muzejima, pa ¢e to zasigurno postati
jedna od vrudih tema na nekome od sliedec¢ih MUVI-ja. S obzirom na to da u svjetskim muzejima ima sve vise takvih
primjera, mozda bi ih bilo zanimljivo predstaviti nasoj publici te se pripremiti na Cinjenicu da se smart (pametna)
tehnologija danas primjenjuje u brojnim aspektima rada u muzeju — ne samo u poslovima odrzavanja Cistoce, poput
GEKKO Surface robota dizajniranoga za Ciscenje tesko dostupnih staklenih povrsina piramide Louvrea, ve¢ i robota
specijaliziranih za obavljanje stru¢nih poslova poput samostalnog skeniranja i katalogiziranja tisu¢a muzejskih pred-
meta. Nedvojbeno treba akceptirati i primjenu RFID tehnologije (Radio Frequency Identification), koja se za auto-
matsku identifikaciju i prac¢enje muzejskih predmeta koristi radiovalovima, bez potrebe za izravnim, opticki vidljivim
kontaktom (za razliku od barkoda). Umjesto ruénog pregledavanja svakoga pojedinog predmeta pri reviziji muzejskih
zbirki, koja u velikim zbirkama moze trajati mjesecima, roboti opremljeni RFID &itaCima mogu za nekoliko minuta
skenirati cijelu prostoriju ili kompletnu muzejsku Cuvaonicu.

Jednako se tako putem senzora i automatiziranih sustava moze osigurati pracenje mikroklimatskih uvjeta u muze-
jima (vlage, temperature), Sto se ¢ini u The Metropolitan Museum of Art u New Yorku ili se provodi IBM-ovim sof-
tverom u Metu, koji stvara 3D toplinske karte koje predvidaju kako ¢e se mikroklima promijeniti s dolaskom veceg
broja posjetitelja ili promjenom vanjskih uvjeta. Nacionalni muzej Koreje (NMK) poceo je predvoditi globalne tren-
dove u integraciji Al-a i robotike personaliziranim i viSejezi€nim vodstvima, zahvaljujuci kojima su poboljSali iskustvo
posjetitelja. Zaista zvuci zadivijujuce koliko ¢e tehnologija promijeniti nas dosadasniji doZivljaj svega oko nas, pa i rad
muzeja.

Uz prikupljanje i analizu podataka u bliskoj bi buducnosti jedna od kljuénih vjestina moglo postati upravo razumije-
vanje novih tehnologija, premda se nece moci nikako zanemariti ni nama vec otprije poznata kreativnost kao drukdiji
nacin razmisljanja il osmisljavanja novog nacina primjene nekog ve¢ dobro poznatog proizvoda ili usluge. Osim veé
postojecega kriti¢kog razmisljanja, kreativnosti i mogucénosti interdisciplinarnog pristupa uéenju, u istraZivanjima

se sve ¢esce navodi da ¢e se u tom svijetu napredne tehnologije emocionalna inteligencija (El), sa sposobnoséu
razumijevanja ljudskih emocija, empatijom i izgradnjom povjerenja, nametnuti kao jos jedan od presudnih Cinitelja
uspjesnog poslovanja.
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Upravo je manifestacija kao sto je MUVI, osim §to pomaze u interpretaciji i priblizavanju bastine modernoj publici te
daje uvid u digitalnu transformaciju muzeja u posliednjih dvadeset godina, ve¢ od samog pocetka brojnim filmskim i
multimedijskim uradcima imala priliku ne samo promovirati ve¢ i dokazati da su kreativnost, kriticko mislienje, emo-
cije i povjerenje neupitne komponente kojima nasa muzejska zajednica uspjesno barata u stvaranju finalnih rezultata.

MUVI - FROM BIENNIAL EVENT TO PERMANENT CUSTODIAN OF THE MUSEUM AUDIO-VISUAL HERITAGE

The jubilee tenth version of the festival of museum film, MUVI 10: museums - video - film and the fifth edition of the festival of
multimedia and web projects, MUVI LAB 2024, were held on December 9 and 10, 2024, in an online format. The events screened
some fifty film and multimedia productions that in their diverse genres and techniques promoted the riches of the Croatian cul-
tural heritage and explored the capabilities of the new media to promote museum contents and assist in the expert processing
of museum material. The organiser of the events, which have over the last 18 years stimulated the interest of museum profes-
sionals, the creative industries, film and IT specialists has been the Museum Documentation Centre of Zagreb. In the additional
part of the programme that marked MUVI 10, the project author and coordinator Lada DraZin-Trbuljak, together with participants
of the roundtables, looked back to the beginnings of the festival, summed up what has changed in the use of the new technolo-
gies, and how much, and discussed whether the use of film and multimedia in museums has spurred changes in the com-
munication of heritage contents. The jubilee edition covered not only the film programme but also the 5" MUVI LAB, festival of
multimedia and web projects, emphasising the need for ongoing monitoring of digital production.

On Day 2 of the event, the creators of fourteen innovative multimedia projects presented the most up to date achievements in
the realm of multimedia as well as their employment in the creation of permanent museum displays, exhibitions and web sites.
If we were to summarise the event MUVI: museums-video-film in the briefest of terms, we would have to point out that the key
emphasis from the very beginning has been the combination of the museum discipline, the audio-visual heritage and contempo-
rary technologies.

During the ten editions, about four hundred films have been shown, while there have been about a hundred presentations at
MUVI LAB. Even when the days of the festival have passed, MUVI endeavours to make museum films accessible; searching for
{ museum films is simplified by the publication of the central web database, the Online MDC Catalogue/Videotheque http://kata-
log.mdec.hr/. It is precisely such an event as MUVI that, apart from helping in familiarising the modern public with the heritage
and its interpretation, and providing a glimpse of the digital transformation of the museum in the past score of years, has also
{ from the very outset through the many film and multimedia productions had the occasion not only to promote these values but
also to show that creativity, critical thinking, emotions and trust are unquestionable components that our museum community
! has successfully handled in the creation of the end products.



